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Д
ля «Игромании» декабрьско-январская 
пора – очень жаркая и насыщенная рабо-
той, потому что мы готовим подведение 
итогов года. Это сложная и увлекательная 

работа, в  которой задействованы десятки чело-
век, и  ее результаты вы можете изучить в  этом 
номере. Помимо 54 страниц в соответствующем 
разделе, в «Железном цехе» вы найдете три раз-
ворота про лучшие видеокарты, мониторы и про-
чую технику 2016 года для геймеров. 

Отгремели новогодние праздники, все более-
менее пришли в  себя и  влились в  привычный 
рабочий график. И пускай январь – мертвый сезон 
для новых релизов, мы не можем оставить наших 
читателей совсем без рецензий! Тем более что 
под самый занавес 2016 года свет увидели сразу 
несколько важных проектов – долгожданные 
Final Fantasy XV и The Last Guardian, очередная, 
но от того не менее увлекательная Pokémon Sun 
and Moon и замечательная снежная Steep.

Кроме того, здесь вы найдете вторую часть 
чертовски крутой и  интересной статьи Фёдора 
Кокорева, посвященной ARG, устроенной Blizzard 
по  случаю добавления в  Overwatch нового 
персонажа – Сомбры. Кстати, нашу собственную 
ARG, начало которой спрятано где-то в  недрах 
первой части статьи (см. №232), еще не прошли. 
Так что смело подключайтесь, это ваш шанс!

Ну и  какой номер без эксперимента? 
В данном случае это новая рубрика – «Косплей». 
В  ней мы даем слово самим мастерам крафта 
и  перевоплощений, а  заодно показываем 
их лучшие работы. Не  стесняйтесь писать 
на  почту, по  вкусу ли вам такая рубрика и  кого 
из  косплееров вам бы хотелось в  ней увидеть. 
Адрес все тот же: post@igromania.ru.

Следующий номер «Игромании» поступит 
в продажу 28 февраля. Приятного чтения!

Евгений Пекло

ЗДРАВСТВУЙ,  
УВАЖАЕМЫЙ ЧИТАТЕЛЬ!
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Непростым выдался ушедший 2016 год! И  ито-
ги по  нему было подводить ой как непросто. 
Нашим авторам и  редакторам пришлось пере-

играть в  десятки игр, сорвать свои голоса в  спорах 
и  сбить руки о  клавиатуры во время написания тек-
стов. Зачем такие усилия? Потому что мы нацелились 
сделать максимально объективное подведение итогов 
года, где игра занимает первое место не  потому, что 
человеку, пишущему соответствующий подраздел, так 
захотелось, а потому, что это было коллективное реше-
ние редакции, закаленное в спорах. И порой эти споры 
были действительно жаркими! 

К слову, раздачей слонов и расстановкой игр по пье-
десталам мы не  ограничились. Вместе с  жанровыми 
номинациями у  нас тут собрался кое-какой аналити-
ческий материал, – мы прошлись по самым значимым 
событиям и  тенденциям. Например, многим в  инду-
стрии год запомнился появлением игры, чье имя стало 
настоящим синонимом для слова «разочарование»: No 
Man’s Sky. А еще в 2016-м подошли к своему логиче-
скому завершению сразу несколько культовых игровых 
серий. Так что это именно итоги, а не просто «лучшие 
игры 2016 года по версии «Игромании». Устраивайтесь 
поудобнее и приятного чтения!

ЭПИЧЕСКОЕ ПОДВЕДЕНИЕ ИГРОВЫХ ИТОГОВ ГОДА

ИТОГИ ГОДА 2016
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