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Хамелеон и черепашка играют в домино. 
Дорисуй нужные картинки на пустых карточках.

                   Игра  № 1
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Внимательно рассмотри рисунок. Расскажи, 
что на нём изображено. Переверни страницу.

                   Игра  № 2
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Вспомни, какие картинки были 
на предыдущей странице.

                   Игра  № 3
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Козлик сможет добраться до овечки, 
если ты выберешь правильный путь. 

                   Игра  № 4




