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Ââåäåíèå 

 

Данные в современном мире представлены в виде различных форматов: тек-
стовых файлов, баз данных различных серверов, реестров, HTML-доку-
ментов, XML-документов, сообщений e-mail, в виде содержания сообщений 
протокола доступа к простым объектам (SOAP), файлов приложений 
Microsoft Office, документов Word, Excel, массивов, чертежей, графиков и ... 
список этот велик. 

Каждый конкретный формат данных обслуживается программами, которые 
могут общаться с файлами этого конкретного формата, а именно: читать, из-
менять, удалять и т. д. Сегодня очень часто требуется, чтобы пользователь 
конкретного приложения мог обращаться к данным различных форматов, ра-
бота с которыми не свойственна программному языку, на котором написано 
это конкретное приложение. Можно с полной уверенностью сказать, что не 
существует программы или приложения, которые могли бы работать со все-
ми форматами сразу. Однако существуют технологии, которые позволяют 
различным приложениям работать с данными различных форматов. 

Visual FoxPro представляет собой систему, удачно соединяющую в себе спо-
собность великолепной работы с базами данных, свободными таблицами и 
представлениями своего формата, а также возможность работать с данными 
различных форматов посредством OLE Automation (далее по тексту — 
Automation), который представляет собой формальный механизм межпро-
цессного общения, основанный на компонентной объектной модели — СОМ. 
С помощью Automation Visual FoxPro может обмениваться данными с раз-
личными приложениями, которые предназначены для работы с определен-
ными для таких приложений форматами. Более того, приложение Visual 
FoxPro может само выступать в роли СОМ-сервера, благодаря чему другие 
приложения могут обращаться к данным, содержащимся в базах данных, сво-
бодных таблицах и представлениях Visual FoxPro. 

Интернет уже давно играет важную роль в повседневной жизни. Ежедневно 
создаются и публикуются для свободного доступа десятки тысяч документов. 
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Документы в Интернете можно рассматривать двояко: как источник инфор-
мации и как способ представления информации. В качестве основы этих до-
кументов используется язык разметки: для HTML-документов — язык раз-
метки гипертекста; для XML-документов — расширяемый язык разметки. 
Знание этих весьма несложных формальных языков поможет разработчику 
по-новому взглянуть на представление данных. Совсем необязательно, чтобы 
такие документы были опубликованы в Интернете. Они с успехом могут ис-
пользоваться в локальных сетях для более привлекательного представления 
данных, а также для обмена данными между разными приложениями. В этой 
книге будет показано, как получать данные из такого рода документов, а так-
же как использовать данные для создания, например, очень сложных инте-
рактивных отчетов, которые практически невозможно сделать с помощью 
стандартных средств Visual FoxPro. 

В последнее время все большее распространение получает технология 
ASP.NET, в основе которой лежит "web application framework", созданный 
корпорацией Microsoft для того, чтобы программисты могли создавать дина-
мические Web-сайты, Web-приложения и Web-сервисы. ASP.NET является 
дальнейшим развитием технологии ASP — активных серверных страниц. 
Знание этой технологии, особенно в части работы с данными, содержащими-
ся в базах данных и таблицах, поможет разработчикам приложений Visual 
FoxPro выводить данные в Интернет и, кроме того, быть на переднем фронте 
инноваций. Технология ASP.NET позволяет использовать подготовленные 
ранее HTML-документы без какой-либо их коррекции или переделки. XML-
документы являются частью этой технологии. Они используются как для це-
лей конфигурации, так и в качестве источников данных. 

Во всех, без исключения, приложениях очень важную роль играет произво-
дительность. В системах управления базами данных — это скорость выпол-
нения запросов. В Интернете — это скорость загрузки ресурсов. Разумеется, 
чем меньше по объему ресурс, тем быстрее он будет загружен. А что делать в 
случае, когда пользователю требуется вывести огромный объем данных? 
Здесь на помощь придет технология AJAX, благодаря которой вы можете из-
влекать порции данных и пополнять их, при необходимости, по запросам 
пользователя. Это сродни настраиваемому извлечению данных в Visual 
FoxPro, хотя для этого потребуются некоторые знания языка JavaScript. Вы 
сможете получить их, прочитав соответствующую главу настоящей книги. 
Это позволит вам создавать скрипты, которые будут выполнять множество 
операций по обслуживанию данных, и это можно сделать с помощью Visual 
FoxPro, создав соответствующие классы. 

Несмотря на то, что Visual FoxPro имеет огромное количество команд и 

функций, использование технологий Windows позволяет упростить общение 
с самой операционной системой, ее файловой системой и все это легко ин-
тегрируется в приложения, создаваемые на базе языка Visual FoxPro. 
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Размещение баз данных Visual FoxPro в Интернете осложняется тем, что 
большинство публичных серверов, на которых обычно размещаются сайты, в 
качестве операционной системы используют свободно распространяемые 
системы на основе спецификации UNIX, в то время как для размещения сай-
тов, данные для которых будут поставляться из баз данных Visual FoxPro, 
требуется серверная операционная система Windows. В связи с этим для раз-
работчиков актуально использование в качестве back-end сервера такой по-
пулярной системы управления базами данных, как MySQL. Обмен данными 
между Visual FoxPro и MySQL возможен с помощью ODBC, однако необхо-
димо учитывать разность форматов полей обеих систем управления базами 
данных и некоторые особенности языка SQL, используемого в MySQL. 

В конце 2007 года был анонсирован новый Advantage Database Server вер-
сии 9, выпускаемый Extended Systems Inc., дочерней компанией Sybase. Он 
позволяет использовать базы данных и таблицы Visual FoxPro без участия 
каких-либо посредников (OLEDB или ODBC) и может рассматриваться как 
одна из возможностей создания клиент-серверных приложений на основе баз 
данных Visual FoxPro. Финальный релиз этого продукта вышел в марте 
2008 года. 

Появившиеся в последних версиях Visual FoxPro классы CursorAdapter и 

XMLAdapter позволяют разработчикам выстроить мосты между различными 
форматами данных, серверами баз данных и XML-документами. Благодаря 
этим классам упрощается обмен данными между разного рода приложения-
ми. Однако использование упомянутых классов вызывает множество вопро-
сов у разработчиков, поэтому эти два класса будут рассмотрены более под-
робно. 

Visual FoxPro уникальный язык программирования и его уникальность опре-
деляется не только и не столько огромным количеством функций и компо-
нентов, но также возможностью расширения его функциональных возможно-
стей за счет его самого. Ни один из языков программирования не имеет такой 
возможности. Богатый инструментарий Visual FoxPro, составляющий основу 
интерактивной среды разработки, дополнен множеством инструментов, раз-
мещенных в XSource, который Даг Хенниг справедливо назвал "золотыми 
россыпями". И это действительно так. Используя исходный код, вы можете 
изменить эти инструменты, внеся в них новые свойства и методы, настроить 
их "под себя" и облегчить тем самым свой труд программиста. Вы можете, 
используя в качестве шаблонов уже существующие "мастера", создавать свои 
уникальные микроприложения, передав тем самым часть своей рутинной ра-
боты Visual FoxPro. 

Разумеется, эта книга не сможет описать все возможности, предоставляемые 

разработчикам Visual FoxPro смежными технологиями, но я надеюсь, что она 
поможет вам начать их освоение. 



Ââåäåíèå 16 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

Ã Ë À Â À  1 
 
 
 
 

HTML 

 

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé äîêóìåíò HTML? 

Дословно HTML — HyperText Markup Language, переводится как "язык раз-

метки гипертекста". Если взглянуть на исходный текст документа, то мы 

увидим, что HTML-документ представляет собой некий текст, размеченный 

тэгами и имеющий секции заголовка и тела (head и body). Если же взглянуть 

на этот же документ глазами программиста Visual FoxPro, то можно предста-

вить HTML-документ как некий контейнер, содержащий в себе другие кон-

тейнеры. В обычном HTML-документе имеется три типа контейнеров: кон-

тейнер самого документа, контейнер заголовка документа и контейнер тела 

документа. 

Контейнер HTML-документа размещается между тэгами <html> и </html>. 

Первый из тэгов называется открывающим, второй — закрывающим. Этот 

контейнер не может содержать ничего, кроме двух других типов контейне-

ров — заголовка и тела документа. Открывающий тэг <html> может содер-

жать атрибуты lang и dir, первый содержит информацию о первичном языке 

локализации документа, который по стандарту ISO идентифицируется двух-

символьным кодом языка, например, "ru", а второй атрибут указывает на-

правление текста, идентифицируемое трехсимвольным обозначением "ltr" 

(слева направо) или "rtl" (справа налево). Оба атрибута могут быть опуще-

ны. По умолчанию используется значение "ltr". 

Контейнер заголовка документа head обозначается тэгами <head> и </head>. 

Он содержит размеченную тэгами информацию о текущем документе, такую 

как титул документа, выводимый в заголовке окна обозревателя Интернета, 

ключевые слова, которые используются поисковыми системами, информа-

цию об авторе, метаданные, документы и прочие элементы. В контейнере за-

   



Ãëàâà 1 18 

головка документа обычно размещают каскадные таблицы стилей (CSS) или 

ссылки на внешние файлы, содержащие такие таблицы. Кроме CSS в заго-

ловке документа обычно размещают тексты скриптов JavaScript или 

VBScript. Часть элементов мы рассмотрим далее, а полную информацию об 

элементах, которые может содержать заголовок, вы можете получить на сай-

те W3-консорциума (http://www.w3.org), занимающегося разработкой стан-

дартов для Web. Отметим, что все, что размещено в контейнере заголовка 

документа является служебной информацией документа и скрыто от посети-

теля ресурса, когда HTML-документ выводится пользователю для просмотра 

с помощью какого-либо интернет-обозревателя: Internet Explorer, Opera, 

FireFox, Safari и пр. 

Ну и, наконец, контейнер тела документа, обозначаемый тэгами <body> и 

</body>. В этом контейнере размещается основное содержание документа, 

которое будет отображено пользователю. Содержание документа может 

включать в себя текст, разделы, таблицы, картинки, ссылки на другие ресур-

сы, медиаэлементы и пр. Содержание документа размечено тэгами. Напри-

мер, параграфы заключаются в тэги <p> и </p>, картинки — в тэги <img> и 

</img>, секции документа — в тэгах <div> и </div> и т. д. 

Хотя стандарт HTML-документа определяет, что закрывающие тэги некото-

рых элементов можно опустить, но все-таки лучше их использовать попарно, 

если не предусмотрено иное. Например, тэг переноса строки, <br>, не имеет 

закрывающего тэга. Это же справедливо и для тэгов <input>, закрывающий 

тэг которых просто запрещен. 

Тэги разметки гипертекста могут иметь атрибуты, и число атрибутов может 

быть достаточно большим. Часть атрибутов выделены и определены как гло-

бальные. Глобальные атрибуты отличаются от прочих тем, что присущи всем 

элементам HTML-документа. Одним из важнейших атрибутов является атри-

бут id, который в HTML-документе имеет такое же значение, как и первич-

ный ключ для таблицы в Visual FoxPro. К сожалению, многие Web-дизайнеры 

практически не используют этот атрибут с целью идентификации элементов 

HTML-документа, а предпочитают использовать с целью идентификации ат-

рибут name. Однако я советую использовать этот атрибут повсеместно. В по-

лезности этого правила вы убедитесь сами, при описании разбора HTML-

документа, а также при описании оформления для более привлекательного 

отображения. Атрибуты тэгов разметки можно было бы сравнить со свойст-

вами объектов Visual FoxPro, и такое сравнение было бы правильным, за ис-

ключением одного момента — в качестве атрибута тэга может выступать со-

бытие. Использованием объектных ссылок в качестве свойств объектов нас 

не удивишь, но то, что в качестве свойства может выступать событие, это для 

вас, скорее всего, нечто новое. 
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В Visual FoxPro контейнеры могут содержать другие контейнеры. Это спра-

ведливо и для HTML-документа. Так, например, контейнер тела документа 

может содержать вложенный контейнер формы, контейнер формы может со-

держать вложенный контейнер таблицы, контейнер таблицы может содер-

жать вложенные контейнеры заголовка и тела таблицы и т. д. Что еще могут 

содержать перечисленные контейнеры? Коллекции элементов. Каждая кол-

лекция содержит однотипные элементы. Например, коллекция таблиц содер-

жит все таблицы, которые были определены в документе. Тело таблицы со-

держит коллекцию строк таблицы и коллекцию ячеек таблицы. И так далее, и 

тому подобное. Кроме того, существует глобальная коллекция всех объектов 

HTML-документа. 

Чем являются контейнеры в Visual FoxPro? Объектами. Что содержат кон-

тейнеры в Visual FoxPro? Объекты. Можем ли мы применить такую же схему 

к HTML-документу? Безусловно. В первом приближении HTML-документ 

можно сравнить с формой Visual FoxPro. 

Итак, HTML-документ можно рассматривать как набор объектов. Возникает 

резонный вопрос — как добраться до этих объектов? Здесь нашим помощни-

ком будет объектная модель документа, в английском варианте — Document 

Object Model (DOM). 
 

Êòî â DOM-èêå æèâåò? 

DOM представляет собой объектную модель, которая описывает связь эле-

ментов HTML-документа с высшим элементом структуры — объектом 

document. Зная структуру документа, мы можем обращаться к его элементам, 

используя их имена в объектной модели. 

DOM разделена на три части — Core, XML и HTML и на три уровня — 1, 2  

и 3. В данной главе мы будем рассматривать HTML DOM. DOM представляет 

HTML-документ в виде древовидной структуры, содержащей элементы, ат-

рибуты и текст. Согласно DOM, все, что имеется в HTML-документе, пред-

ставляет собой набор узлов. Узел представляет единичный элемент в дереве 

документа. Опишем правила DOM. 

� Документ в целом представляет собой узел документа. 

� Каждый тэг документа представляет собой узел элемента. 

� Текст, содержащийся в HTML-элементах, представляет собой узел текста. 

� Любой атрибут HTML-элемента представляет собой узел атрибута. 

� Любой комментарий представляет собой узел комментария. 
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Попробуем перевести все это на язык Visual FoxPro. 

� Документ в целом представляет собой объект документа. 

� Каждый тэг документа представляет собой объект коллекции однотипных 
элементов. 

� Текст, содержащийся в HTML-элементах, представляет собой значение 
свойства объекта элемента. 

� Любой атрибут HTML-элемента представляет собой объект коллекции 

атрибутов. 

� Любой комментарий представляет собой объект коллекции комментариев. 

Нужно отметить, что говорящим по-русски программистам повезло со сло-
вом DOM. Прочтите это сокращение по-русски вслух. Что получилось? Дом! 

А кто в доме живет? Семья. А теперь представьте себе цепочку наследования: 

Родитель → дети → внуки → правнуки → праправнуки и т. д. 

А если добавить в эту семью королевской крови, можно говорить о королев-

ской цепочке наследования: 

Родитель → первый сын → первый внук → первый правнук → первый 

праправнук и т. д. 

А если у первого, т. е. старшего, дитя есть братья и сестры? Так это уже род-

ственники, по-английски — "siblings". Но так ли все просто с родством 
в HTML-документе? 

Разберем на основе родственных связей простейший HTML-документ, ис-
ходный текст которого представлен в листинге 1.1. 

Листинг 1.1. Текст шаблона HTML-документа 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 

<html> 

<head> 

<title>HTML DOM для FOXers</title> 

<meta name="Author" content="John Doe"> 

</head> 

<body id="example1"> 

<form id="form1" name="test"> 

<h1 id="header1">Это заголовок</h1> 

<p id="p1">Это <b>параграф</b>.</p> 

</form> 

</body> 

</html> 
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Для исследования этого текста нам потребуется объект HTML-документа. 
Создайте новый программный файл Visual FoxPro и напечатайте строки кода, 
приведенные в листинге 1.2, или откройте на редактирование файл 
htmldom1.prg, размещенный в каталоге JSVFPBook\Examples\Glava1 прила-
гаемого к книге диска. 

ЗАМЕЧАНИЕ 

В объектной модели документа принято использовать так называемую camel-

нотацию. Это позволяет при поиске информации избежать некоторой путаницы 
в различии одноименных объектов и свойств, используемых в различных язы-
ках. Использование dot-нотации, т. е. разделение цепи наследования с по- 
мощью точки, присуще всем объектным языкам. 

Листинг 1.2. Программное создание шаблона и объекта  
шаблона HTML-документа 

Local ; 

   lcHtmlTemplate As String,; 

   loHtmlDocument As MSHTML.DOMDocument,; 

   loVisualRoot As MSHTML.HTMLDocument,; 

   loNode as MSHTML.HTMLHtmlElement 

 
lcHtmlTemplate=; 

   [<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">]+; 

   [<html>]+; 

   [<head>]+; 

   [<title>HTML DOM для FOXers</title>]+; 

   [<meta name="Author" content="John Doe">]+; 

   [</head>]+; 

   [<body id="example1">]+; 

   [<form id="form1" name="test">]+; 

   [<h1 id="header1">Это заголовок</h1>]+; 

   [<p id="p1">Это <b>параграф</b>.</p>]+; 

   [</form>]+; 

   [</body>]+; 

   [</html>] 

 
loHtmlDocument=Createobject("htmlfile") 

 

Полученный нами объект loHtmlDocument представляет собой пустой объект 
документа. 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 

Попытка посмотреть содержимое полученного пустого объекта в отладчике 
Visual FoxPro неминуемо приведет к исключению C5. 
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Этот объект является корневым узлом для всех узлов документа, которые бу-
дут введены в него. Внесите в полученный объект HTML-документа шаблон, 
подготовленный в переменной lcHtmlTemplate, для чего дополните код редак-
тируемой программы представленной далее строкой: 

loHtmlDocument.Write(lcHtmlTemplate) 

Теперь мы можем обратиться к объекту HTML-документа и исследовать его 
свойства. Дополните исходный текст программы строками программы, пред-
ставленными далее: 

? "Информация о корневом узле документа: " 

? "тип документа: " 

?? loHtmlDocument.doctype 

? "название узла документа: " 

?? loHtmlDocument.nodeName 

? "имеются ли у этого узла дочерние элементы? " 

?? loHtmlDocument.hasChildNodes 

? "Сколько дочерних элементов имеется у этого узла? " 

?? loHtmlDocument.childNodes.length 

Свойство doctype возвратит .Null., но здесь нет ошибки. Это верно для всех 
HTML-документов. 

Хотя в первой строке шаблона HTML-документа использована декларация 
типа документа, она в HTML-документах носит характер комментария, в чем 
нетрудно убедиться. Так как декларация типа документа находится в первой 
строке разбираемого HTML-документа, то в силу этого она является первым 
дочерним элементом корневого узла и получить объектную ссылку на объект 

узла можно, используя цепочку наследования: родитель → первый дочерний 

узел. 

Дополните текст программы приведенными далее строками: 

loDoctype=loHtmlDocument.firstChild 

? "Информация о декларации типа документа: " 

? "название узла документа: " 

?? loDoctype.nodeName 

? "тип узла документа: " 

?? loDoctype.nodeType 

? "содержание узла документа: " 

?? loDoctype.text 

В терминах DOM вторым дочерним узлом разбираемого HTML-документа 
является узел html. Этот узел, в свою очередь, является родительским узлом 
для всех остальных узлов HTML-документа. Чтобы добраться до него на ос-
нове родственных связей, нужно вспомнить, что он является вторым и одно-
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временно последним дочерним элементом разбираемого HTML-документа, 
т. е. ближайшим родственником первого узла. 

Цепочка наследования может в данном случае иметь два варианта: 

loHTML=loHtmlDocument.firstChild.nextSibling 

loHTML=loHtmlDocument.lastChild 

Теперь вернемся к исходному тексту примера. У элемента html есть два своих 
дочерних элемента: head и body. Думаю, что вам теперь не составит труда пе-
ребрать все способы получения объектной ссылки на эти элементы в разби-
раемом HTML-документе на основе родственных связей. 

Варианты получения объектной ссылки на элемент head через цепочки насле-
дования от корневого узла: 

loHead=loHtmlDocument.firstChild.nextSibling.firstChild 

или 

loHead=loHtmlDocument.lastChild.firstChild 

А теперь с помощью уже знакомых вам схем получим объект узла метадан-
ных документа примера, который несет информацию об авторе документа. 

Элемент meta является вторым и одновременно последним дочерним узлом 
узла head, значит для получения объектной ссылки на элемент meta нужно 
просто удлинить цепочку наследования, полученную для родительского узла 
head: 

loMeta=;  

loHtmlDocument.firstChild.nextSibling.firstChild.firstChild.NextSibling 

или 

loMeta=; 

loHtmlDocument.firstChild.nextSibling.firstChild.lastChild 

В нашем простейшем примере имеется узел параграфа, в котором слово "па-
раграф" выделено жирным с помощью тэгов <b></b>. Поскольку HTML DOM 
указывает, что каждый тэг документа представляет собой узел документа, то 
следовательно, узел параграфа может иметь дочерний узел. Проверим. Если 
перебирать узлы, начиная от узла документа, то, при условии знания содер-
жания документа, у нас выстроится длинная цепочка: 

loParagraph=; 

loHtmlDocument.lastChild.lastChild.lastChild.lastChild 

которая может быть еще длиннее, если использовать королевскую родствен-
ную нотацию. Убедимся, что получили объектную ссылку на объект пара-
графа HTML-документа: 

? loParagraph.nodeName 



Ãëàâà 1 24 

Проверим, есть ли у параграфа дочерние узлы: 

? loParagraph.hasChildNodes 

Узлы у параграфа имеются, и мы можем узнать их количество: 

? loParagraph.сhildNodes.length 

Последняя команда выведет на экран может быть довольно неожиданный для 
вас результат: два! Если следовать второму правилу DOM, то одним из узлов 

должен бы быть узел тэга <b>, но тогда возникает резонный вопрос: а кто 
второй? Это очень просто узнать: 

? loParagraph.firstChild.nodeName 

? loParagraph.lastChild.nodeName 

Полученный результат, может быть, удивит вас еще больше, т. к. имена двух 

узлов совпадают и имеют значение #text. Если мы исполним приведенные 
далее четыре командные строки: 

? loParagraph.firstChild.nodeType 

? loParagraph.firstChild.nodevalue 

? loParagraph.lastChild.nodeType 

? loParagraph.lastChild.nodevalue 

то увидим, что мы имеем дело с узлами типа "текст" и нам будет выведен ра-
зорванный на части текст, а именно слово "Это" и символ "точка". А куда 

пропало слово "параграф"? И что случилось с тэгом <b>? Давайте разбираться 
с потомством нашего параграфа. Есть подозрения, что он многоженец! 

1. Можем ли мы подсчитать число прямых потомков параграфа? Несом- 
ненно: 

   ? loParagraph.childNodes.length 

Ответ: два. С этими детьми разобрались. Это два текстовых узла. 

2. Может быть первый дочерний узел имеет своих потомков? 

   ? loParagraph.firstChild.hasChildNodes 

Ответ: нет. 

3. А что это за группа детишек children спряталась в свойствах? Сколько их? 

   ? loParagraph.children.length 

Ответ: один. 

4. Как зовут дитя? 

   ? loParagraph.children(0).nodeName 

Ответ: В. 
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5. А как насчет его содержания? 

   ? loParagraph.children(0).innerText 

Ответ: параграф. 

Что мы имеем в итоге? Разорванный и распределенный по элементам текст. 

Нужно ли такой разорванный текст как-то склеивать? К счастью нет, т. к. мы 

можем получить его в нормальном виде с помощью обращения к свойству 

innerText узла параграфа: 

 ? loParagraph.innerText 

Давайте окончательно разберемся с потомством нашего параграфа. В импле-

ментации HTML DOM имеется две коллекции дочерних элементов: 

� childNodes; 

� children. 

При обращении к первой из них извлекается коллекция HTML-элементов и 

объектов TextNode, которые являются прямыми наследниками указанного 

объекта, включая пустые текстовые узлы и комментарии. 

ПРИМЕЧАНИЕ 

Internet Explorer и iCab не подсчитывают пустые текстовые узлы. В принципе 
это правильное поведение. 

При обращении ко второй извлекаются объекты DHTML, которые являются 

прямыми наследниками указанного объекта. Иначе говоря, вторая коллекция 

возвращает только те узлы, которые являются узлами элемента. 

То есть в рассмотренном случае тэг <b> является внутренним узлом парагра-

фа, но не является дочерним узлом. Будьте внимательны, при работе с этими 

коллекциями, т. к. разница между ними несколько размыта по определению! 

Например, полученный в программе объект документа loHtmlDocument не 

имеет среди свойств этой коллекции. 

ПРИМЕЧАНИЕ 

Если вы будете проверять коллекцию childNodes элемента, созданного через 

стандартный HTML-синтаксис, то вы найдете объекты TextNode в совершенно 

неожиданных и неподобающих местах, например, вместо разделителей строк. 
Однако если вы создаете элемент через Document Object Model (DOM), то, на-
пример, Windows Internet Explorer не будет создавать лишних объектов 

TextNode. 

В приведенном ранее примере программы использовалось свойство nodeType, 

которое определяет тип узла HTML-документа и может возвращать значение 

от 1 до 12: 
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� ELEMENT_NODE (1); 

� ATTRIBUTE_NODE (2); 

� TEXT_NODE (3); 

� ENTITY_REFERENCE_NODE (5); 

� ENTITY_NODE (6); 

� COMMENT_NODE (8); 

� DOCUMENT_NODE (9); 

� DOCUMENT_FRAGMENT_NODE (11); 

� NOTATION_NODE (12). 

Знание значений этого свойства оказывает большую помощь при программ-
ном лексическом разборе или обработке HTML-документа, когда требуется 
выбрать или удалить из документа только определенные элементы, напри-
мер, выбрать только текстовые узлы или удалить закомментированные эле-
менты. 

Итак, с родственными связями, я думаю, вы разобрались, их использование 
оправдано в некоторых ситуациях. Например, в своем приложении WS2006 я 
использую цепочки наследования в редакторе страниц для вывода структуры 
HTML-документа в дереве документа, что делает процесс редактирования 
более удобным, т. к. я могу скрыть или, наоборот, развернуть секции доку-
мента или его отдельные узлы. 

Вернемся к нашему примеру и рассмотрим его разбор с использованием кол-
лекций. 

ЗАМЕЧАНИЕ 

Индексирование элементов коллекций в объектной модели документов HTML 
основано на значении 0, а не 1, как принято в Visual FoxPro. 

Для того чтобы получить тот же самый элемент <!DOCTYPE, мы можем обра-

титься к коллекции childNodes, которая для объекта HTML-документа имеет 

только одно свойство length и только один метод item(). 

Дополните текст программы приведенными далее строками: 

loDoctype=loHtmlDocument.childNodes.item(0) 

? "Информация о декларации типа документа: " 

? "название узла документа: " 

?? loDoctype.nodeName 

? "тип узла документа: " 

?? loDoctype.nodeType 

? "содержание узла документа: " 

?? loDoctype.text 
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Что касается узла html, то объектную ссылку на него можно получить, ис-

пользуя элемент с индексом равным единице в коллекции childNodes, т. к. мы 
знаем это из текста примера. Но это не единственный способ добраться до 
данного узла. Во-первых, мы можем использовать глобальную коллекцию 

всех элементов HTML-документа all, во-вторых, использовать коллекцию, 

которую можно получить с помощью метода getElementsByTagName() HTML-
документа, а в-третьих, мы можем использовать специальное свойство объек-

та HTML-документа documentElement. Последний способ самый короткий, но 
он применим только к этому узлу. 

Перебор членов коллекции childNodes может основываться либо на типе узла, 
либо на его имени. Дополните текст программы, приведенной в листинге 1.2, 
следующими строками: 

? "Получение объектной ссылки на узел HTML:" 

? "через члена коллекции дочерних узлов childNodes:" 

loHTML=loHtmlDocument.childNodes.Item(1) 

? "Название узла документа: " 

?? loHTML.nodeName 

? "через перебор членов коллекции и определение типа узла:" 

For Each loNode In loHtmlDocument.childNodes 

   If loNode.nodeType=1 

      loHTML=loNode 

      ? "название узла документа: " 

      ?? loHTML.nodeName 

      Exit 

   Endif 

Endfor 

For Each loNode In loHtmlDocument.childNodes 

   If loNode.nodeName="HTML" 

      loHTML=loNode 

      ? "тип узла документа: " 

      ?? loHTML.nodeType 

      Exit 

   Endif 

Endfor 

При использовании метода getElementsByTagName() мы получаем объект кол-

лекции одноименных тэгов. Хотя в HTML-документе тэг <html> может быть 
только один, нам все равно придется извлекать этот элемент из коллекции 

элементов через метод item(): 

loHTML=loHtmlDocument.getElementsByTagName("html").item(0) 

? loHTML.nodeName 
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При использовании свойства documentElement HTML-документа вы получите 

объектную ссылку на требуемый элемент html: 

loHtml= loHtmlDocument.documentElement 

? loHTML.nodeName 

В результате выполнения всех перечисленных команд вы получаете объект-
ную ссылку на объект узла html. Обратите внимание на то, что имя узла вы-
ведено в верхнем регистре. 

Теперь вернемся к исходному тексту примера. У элемента html есть два своих 

дочерних элемента: head и body. Варианты получения объектной ссылки на 

элемент head приведены далее: 

loHead= loHtmlDocument.lastChild.childNodes.item(0) 

loHead=loHTML.childNodes.item(0) 

ЗАМЕЧАНИЕ 

Допускается использование в одном и том же документе нескольких элементов 
head. Подробнее об этом будет рассказано в главе, посвященной JavaScript. 

ЗАМЕЧАНИЕ 

Чтобы создать более безопасный код, используйте предварительную проверку 
на наличие дочерних узлов с помощью свойства hasChildNodes, которое име-
ется у каждого узла дерева HTML-документа. 

А теперь с помощью уже знакомых вам схем получим объект узла метадан-
ных документа примера, который несет информацию об авторе документа. 
Так как мы знаем из текста примера, что тэг <meta> является вторым тэгом  
в секции заголовка, то мы можем извлечь его из коллекции дочерних узлов 
с помощью индекса, равного единице: 

loMeta=loHead.childNodes.item(1) 

или из коллекции одноименных тэгов: 

loMeta=loHtmlDocument.getElementsByTagName("meta").item(0) 

Секция заголовка HTML-документа может содержать множество тэгов с 
именем meta, т. к. эти элементы определяют множество метаданных. Как по-
лучить объектную ссылку на желаемый объект коллекции одноименных тэ-
гов? Достаточно легко! Нужно просто воспользоваться методом коллекции 

namedItem(). В нашем примере тэг <meta> несет информацию об авторе при-

мера. Среди атрибутов этого тэга имеется атрибут с именем name, значение 

которого равно Author. Воспользуемся указанным методом: 

loMetaCollection=loHtmlDocument.getElementsByTagName("meta") 

loMeta= loMetaCollection.namedItem("Author") 

? loMeta.nodeName 
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Этот узел имеет два атрибута: name и content. Значением первого мы восполь-

зовались при получении объектной ссылки. Как получить значение второго 
атрибута? Рассмотрим работу с коллекциями атрибутов. 

В случае наличия у узла атрибутов, у нас есть два варианта получения их 

значений: используя коллекцию узла attributes конкретного узла HTML-
документа или непосредственно используя имена атрибутов. 

Рассмотрим оба варианта получения значений атрибутов. Для получения 
объекта коллекции атрибутов воспользуемся приведенной далее строкой син-

таксиса: 

loMetaAttributes=loMeta.attributes 

Далее HTML DOM начинает соседствовать (дома все-таки) с Core DOM. Core 

DOM имеет пять членов: 

1. getNamedItem() (метод). 

2. item() (метод). 

3. length (свойство). 

4. removeNamedItem() (метод). 

5. setNamedItem() (метод). 

Для получения значения конкретного атрибута мы можем воспользоваться 

первыми двумя членами модели, передав имя атрибута в качестве параметра. 
В случае использования первого члена модели синтаксис выглядит так: 

? loMetaAttributes.getNamedItem("name").nodeValue 

? loMetaAttributes.getNamedItem("content").nodeValue 

В случае использования второго члена модели синтаксис выглядит так: 

? loMetaAttributes.item("name").value 

? loMetaAttributes.item("content").value 

Однако гораздо проще использовать другой вариант получения значений ат-
рибутов узла — с помощью прямого обращения к имени атрибута объекта: 

? loMeta.name 

? loMeta.content 

Теперь, когда у нас есть объектная ссылка на элемент meta и атрибут content, 
мы можем изменить значение атрибута с помощью простейшего синтаксиса: 

loMeta.content="Juri Shutenko" 

? loMetaAttributes.item("content").value 

Метод setNamedItem мы будем использовать в дальнейшем. 
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