MNXAWNN ABGPAMAH

HA MNMPVMMEPAX

PA3SPABOTKA NMPUNOXEHWW
B MICROSOFT VISUAL C# 2005/2008

Mcnone3oBAHVE BMENVOTEKW KNAcCCcoB
WINDOWS FORMS

PEANMM3ALUVIA YOOBHOro
M HAOE>XXHOro MHTEP®DEWVICA

OBCY>XXAOEHVE TUMM4YHDbBIX OWNBEOK
N CNoCcCoOs0B X NCNPABNEHWA




Muxaun AbpamsaH

Visual C#

HA NMPVMIMEPAX

Cankr-TNetepbypr
«BXB-lNeTepbypr»
2008



YAK 681.3.068+800.92Visual C#
BBK 32.973.26-018.1
Al6

Abpamsia M. B.
Al6 Visual C# Ha npumepax. — CI16.: BXB-Iletepoypr, 2008. — 496 c.: un.
+ CD-ROM

ISBN 978-5-9775-0266-5

Knura conepxut noapobHoe ornucaHue 32 MPOeKTOB, NIEMOHCTPUPYIOLIMX PA3TUYHbIE
acriekThl co3ganust Windows-nipumoxxenuii mist miatdopmsl NET Framework B cpeme
Microsoft Visual C# 2005/2008. PaccmarpuBaloTcst oNnTUMaiIbHBIE TIPUEMbI pa3pabOTKu
MPOrpaMM, YIpPaB/ISIEMbIX COOBITUSIMU, MEXaHU3M OOPabOTKM MCKIIOYEHUN, 0COOEHHO-
CTU KOHCOJbHBIX 1 MDI-npunoxenuit. JleTabHO OMKMCHIBAIOTCSI OCHOBHBIE KOMITOHEH-
Tl Oubmmorekn Windows Forms m macchl, Bxomsiue B Trpaduueckyro OMOIMOTEKY
GDI+. JIeMOHCTpUpYIOTCSI TPUEMBI PabOThI C KJIABUATYPOW M MBIIIbBIO, & TAKXKE TOMOJ-
HUTEIbHBbIE BO3MOXHOCTU .NET-NpuioxeHuii, B TOM YKCe peasn3alust pexkuMa repe-
TackuBaHusl drag & drop, pabora ¢ peectpom Windows u ap. Ha kommakr-mucke co-
JIep3KaTcst UICXOAHBIE TEKCThI IPOEKTOB, OMUCAHHBIX B KHUTE.

s npozpammucmos

VK 681.3.068+800.92Visual C#
bbK 32.973.26-018.1

I'pynna noaroroBku u3ianHus:

I'nmaBHBIN penakTop Examepuna Kondykosa
3aM. MIaBHOTO pefakTopa Heopo Hluwueun

3aB. penakiueit ITpueopuii Jlobun
Penaxrop Anna Kysvmuna
KomrmbioTepHasi BepcTka Hamanvu Kapasaesoii
KoppexTop Buxmopus ITuomposckasn
Ju3zaiiH cepuu Heops Ivipyavrukosa
OdopmneHre 06a0KKI Enenvt beasesoi

3aB. MPOU3BOACTBOM Hukoanaii Teepckux

JuueHaua U Ne 02429 ot 24.07.00. MNognucaHo B nevatb 25.06.08.
®opmart 70x100"/16. Meuats ocbceTHas. Ycn. neu. 1. 39,99.
Tupax 2000 ak3. 3akas Ne
"BXB-MeTepbypr", 194354, CankT-lNeTepbypr, yn. EceHuna, 56.

OTnevaraHo ¢ roTOBbIX AMANO3UTNBOB
B ['YI "Tunorpadpusa "Hayka"
199034, CaHkTt-MeTepbypr, 9 nuHus, 12

ISBN 978-5-9775-0266-5 © AGpamsn M. B., 2008
© Odopmienue, uznareaberso "BXB-TlerepGypr”, 2008



OrnaBneHue

TIP@IHCIIOBHIC ...t s 3
HACTDB L.ttt ettt n et sreene e e nee e 7
I'masa 1. Pazpa6orka nporpamm B cpene Microsoft Visual Studio .NET ........... 9
1.1. Co3ganue, COXpPAaHEHUE F OTKPBITHC TTPOCKT . v...vvveirrereireeireassresssnesssseesssesssseeans 9
1.2. JloGaBieHne K MpoeKTy HOBOH (POPMBI U pa3MeIlieHue B hopMme
HOBOTO KOMITOHEHT .. .vvvesteteteaee st steeseebesbesseensenbesieaseessenbesseaseesbesbeaseennesnesnes 12
1.3. HacTpotiika CBOHCTB (DOPM U KOMITOHEHTOB ....veevvreisrrrasieeasieesnseeassneesuesssessses 16
1.4. OnpeneneHre 0OPAOOTIUKOB COOBITHM ...vvvevveesiveessreeasieessieeanseesssneessnesssessnees 19
1.5. BHeCeHHE UBMEHEHHM B TEKCT ITPOTPAMMBI...e.vvevveisressresseesseesseesseessessseesseessenns 20
1.6. BAITYCK TIPHIIOMKEHIS «ve.vveerveesveaseesseessuesssesssesssesssssssssssesssessssssssssssssessssseesseessens 23
I'naBa 2. KoncoubHoe npuioxenue: mpoekT DISKINFO ... 25
2.1. Co3anme KOHCOIBHOTO TTPHITOMKECHHTS. «.....vevreireesreasreaseeanessneasneansesneeneanennnes 25
KOMMEHTADHIH ...ttt 27
2.2. Ionmydenne HHOOPMAITUT O TEKYIIEM JIHICKE ......evveerrearrennrensrensreasreaneeneanesnnes 28
KOMMEHTAPHIH ...ttt 29
2.3. Mcronp30BaHuEe MAPAMETPOB KOMAHTHOM CTPOKH .....vvevvinriiriaireeireeineenesnennnes 32
KOMMEHTAPHI ...ttt 34
I'naBa 3. Oopadorka uckimaodeHuii: mpoeKT EXCEP.................ccooon, 35
3.1. O6paboTKa KOHKPETHOTO UCKITFOUSHHSU TPYIIT UCKITFOUCHMM ... 35
KOMMEHTAPHIH ...ttt 39
3.2. OOpa0OTKA THOOOTO MCKITEOUEHIIST ... .veevesvenreeeaseenresesseaseessessesssessesiesseessessessens 40
KOMMEHTAPHM .....oviiiiiiiii i 41
3.3. IloBTOpHOE BO30YKICHHE 00PAOOTAHHOTO HCKITFOUCHHUS. .. vvevvvesvveeseveesnveesnees 42
KOMMEHTAPHIH ...ttt 42
I'naBa 4. CoobiTusi: mpoeKT EVENTS. ... 44
4.1. CBSI3bIBAHUE COOBITUS C OOPAOOTIIKOM .....vvenveeerireesireesireesiteessreesseesssneessneensns 44

KOMMEHTAPHIH ...ttt 46



v OenaeneHue

4.2. OTKITIOYEHNE 00PAOOTIIKA OT COOBITHS «..vvvvvevrinrieireeseeere s 48
KOMMEHTAPHH ...t 49
4.3. [ToakioueHne K COOBITHIO APYTOTO OOPAOOTUMKA ....vv.vvvrerrerieaseenresresseaeennennes 51
KOMMEHTAPHIH ...ttt sttt sbe et 53
Iasa 5. @opmbi: mpoeKT FORMS ..o 55
5.1. HacTpoiika Bu3yaibHBIX CBOMCTB (hopM. OTKpbITHE (hOPM B OOBITHOM
U MOJAITBHOM PEIKHME . ..e.vviiiiesirisstissssisssbesssbas s sbbs s ssbe s ssbe s ssb s s sb s sbas s sbae s 55
KOMMEHTAPHH ... 58
5.2. KoHTpoIb 3a cocTOsSTHUEM MTOTYMHEHHOM (hopMbl. Bo3nelicTBue
MTOTIUHEHHON (DOPMBI HA TIIABHYEO ..evvevveitenitessresseeaneesseesnnessnesssessneannesnesnnes 60
KOMMEHTADHIH ...t steestee sttt st sta et et et e staesnee st e steesteesraesneenseesneenrenas 60
5.3. KOMITOHEHTBI, TOACTPAUBAIOIIAECS TIOJ] PAZMED OKHA. ... .vevveeeesieesieerinenineninens 61
KOMMEHTAPHH ...t 62
5.4. MonanbHble ¥ OOBIYHBIE KHOIIKU AUATOTOBOTO OKHA ...vvvisveresvesresrenseasnennenneas 63
KOMMEHTADPHIH ...ttt sbn et 64
5.5. YcTaHOBKA aKTHBHOTO KOMITOHEHTA (DOPMBI ... siee e 65
5.6. 3anpoc Ha HOATBEPIKACHUE 3AKPBITHS QOPMBI «.e.vveivvereresrressresreesseesseessnessnessenns 66
KOMMEHTAPHH ...ttt 68

I'nasa 6. CoBMecTHOE UCTI0JIL30BaAHUE 00PAGOTYNKOB COOBITHI

U padorta ¢ kiaaBuatrypoii: mpoeKT CALC.............cccooiviiiiiin, 70
6.1. O0pabOTYHUK COOBITHIA TSI HECKOTBKUX KOMITOHEHTOB ....veuvveveeieesiresiresineninens 70
6.2. BeruncieHus ¢ KOHTPOJIEM MPABUIBHOCTH UCXOIHBIX HAHHBIX ....ovvviveeeieieiins 72
KOMMEHTAPHH ...ttt 73
6.3. [Ipocreiitime nprueMbl yCKOPEHUST pa0OTHIC TTOMOIIBIO KJIABUATYPHI ............... 74
6.4. Ucnonb3oBaHne 00padOTUNKA COOBITHI OT KIABUATYPBI ...vv.vevverrevenreasrennenneas 75
KOMMEHTAPHIH ...ttt sttt ettt sbeentee s 77
6.5. KOHTPOJIb 32 NBMEHEHUEM UCXOIHBIX JAHHBIX ...vvveurerisreeasieeaneeassneessnesssnesssneas 77
I'maBa 7. Kypcops! u 3Hauku: npoeKT CURSORS. ... 79
7.1. Mcnionb30BaHUE CTAHJIAPTHBIX KYPCOPOB ...vvrvviirisirerereniresieesiessiessseessnesenensenas 79
KOMMEHTAPHH ... e 81
7.2. YcraHoBKa Kypcopa it GOpMbI U MHAMKALUS PEKUMA OXKHIaHNS
C TIOMOIITBEO KYPCOP@ 1 uvvervrerreestaesaesseesseessaessssssesssssssesssesssssssssssessesssessssenssens 82
KOMMEHTAPHH ...ttt 83
7.3. [logkmroueHue K MPOEKTy HOBBIX KypCOPOB U UX COXpaHEHHE
B BHU/IE BHEJIPEHHBIX PECYPCOB ...uvvivrivriairiairiaieesseesinesinessnessesssesssessseesenessnensenas 84

KOMMEHTADPHIH ...tttk b ettt ettt 85



OenasneHue "4

7.4. PABOTA CO BHAUKAMHU. ....c.vvuvereeteseestestesseassessesseaseesesbesseaeesbesbesseennesbesseesnennesneas 86
KOMMEHTAPHH ...ttt 87
7.5. PazmeneHne 3HAUKa B OOTACTH YBEIOMIICHHH ....c.vevirveenrevisiesiiesiesiesieennenienieas 87
KOMMEHTAPHH ...ttt 88
I'naga 8. MMons BBona: npoekT TEXTBOXES ... 90
8.1. JlomonHHUTENbHOE BBIACICHUE AKTUBHOTO TTOJISI BBOMA ..vvvvveeeesresrenneaseesnennenes 90
KOMMEHTAPHH ...t 92
8.2. YipaBieHue MopsSAKOM 00X0a MOTCH B POPME ....c.vvvververririrnieenrenrenieaeennennenes 93
KOMMEHTAPHI ...ttt ettt nbnennee s 95
8.3. briokupoBKa BbIX0Ja U3 HE3AMOTHEHHOTO TTOJISI BBOMA «..vovvivviveesrireneesseerennenes 96
KOMMEHTADHH ...ttt bbbttt sbeenne e 96
8.4. NudopMupoBaHHE TTOTH30BATENS O BOSHUKIIEH OMIHOKE ... .c.vveveereierieerieeinnns 97
KOMMEHTAPHI ...ttt sttt ettt nbeenne e 97
8.5. [Ipenocrapnenne JOMOTHUTETEHON HHPOPMAIIHNA 00 OIITHOKE .....ovvevverireniens 98
KOMMEHTAPHI ...tttk ettt nbn et 99
8.6. [IpoBepKa OMNOOK HA YPOBHE (DOPMBL......ccveereeiieriiesieesieesteesieesseesieesinesinensnens 99
KOMMEHTADHI .vvevvvevveeieesieestee s ee e e e e staesteesta et teesteetaeste e beebe e be e st e enaeeteeeeenes 100
I'agsa 9. LBeta: mpoeKT COLORS ..o 101
9.1. Onpenenenue 1BeTa KaKk KOMOMHAIIMH YETHIPEX LIBETOBBIX
COCTABIISIONIIX. [TOMBYHKH ......viiiiiiiiiiiiiiiie s 101
Y0 535 V2] 1 TP UPR TP 104
9.2. lHBepTUPOBAHUE IIBETOB U BBIBOJ] ITBETOBBIX KOHCTAHT ....vvevvveesvreeiveeseneesens 106
KOMMEHTAPHI ..ot 107
9.3. OTOOPaKEHUE OTTEHKOB CEPOTO LIBETA ..v.vvvrerreseesrerenseesnesresseesnensesseaseennensenns 108
LT 39 0:10)1 01013 10) 1 0.4 1Y (<) & ER TR 108
KOMMEHTADHH ...ttt 109
9.5. CBs3pIBaHUE KOMIIOHEHTOB C MOJIHCAMH K HUM ...ovvivieiiiiisieeie s 111
KOMMEHTAPHIM .....ovivviiiiiiiiec s 111
9.6. IIPUBSA3KA KOMITOHEHTOB. ....cuvieveereesreesreereesteesteesseesneesneesneesneesseesneesreesneenseenes 111
KOMMEHTAPHH ... 112
I'nasa 10. O6padoTka coobiTHii 0T MbIIK: MPoeKT MOUSE ... 114
10.1. TlepeTackuBanue ¢ moMolbio MeIu. HacTpoiika
Z-TTOPSIIKA KOMITOHEHTOB ....cecuvviiiiriestenssieeestessssssesinessinessssesssnessnesssnanssnaessnnn e 114
KOMMEHTAPHH ...ttt 116
10.2. MI3MeHeHNE Pa3MEPOB C TOMOIIBEO MBIIIIH . ......ceveereereereesieeseeesseesseesnesnneeses 119

KOMMEHTAPHH ... s 121



Vi OenaeneHue

10.3. Mcrionb30BaHUE TOTIOITHUTEIBHBIX KYPCOPOB....uvverriesreesrierieesieesieesreesreenneenes 122
10.4. O6paboTka cuTyauy ¢ OMHOBPEMEHHBIM HAXKaTHEM JIBYX KHOIIOK
MBIIIHU: TIEPBBIM BAPHAHT .....vvevveiresiressteeieessseasee s s ssne s i snnessnesnnennnennnea 123
KOMMEHTAPHI ... 125
10.5. O6paboTKa CUTyaIuy C OTHOBPEMEHHBIM Ha)KaTHEM JBYX KHOTIOK
MBIIIN: BTOPOH BAPHAHT ...t siee st sine e sneeas 125
KOMMEHTADHI .vvevvvevveeieesitestee e e ta e e e ste e sta e sta e sbe et e be e be e beebe e be e e e nbeebeebeenes 126
10.6. O6paboTka cuTyay C OMHOBPEMEHHBIM HAKaTHEM JIBYX KHOIIOK
MBIIIH: TPETHI BAPHAHT 1..vveevveesvessvesssesseeasseasseaseesssesssesssesssssssssssssssessesssessens 126
KOMMEHTAPHI ... s 128
10.7. IlepeTackuBanme KOMIIOHEHTOB JIFoO0r0 THMA. [Tonck n 3ameHa
B TEKCTAX TIPOTPAMM ....cvivviiriasriasresiressresssessssssesssnessnessnessnsssessseesseesenessnessneas 129
Y0 (535 V=) 1 PP PR TP 130
I'masa 11. IleperackuBanme (drag & drop): mpoekT ZOO ............ccccovvvvenene. 133
11.1. TlepeTacKUBAHHE METOK IO (DOPME .....vvevvirriireeeirenieasresiesieereesre s sieeneene e 133
KOMMEHTADHH ...ttt bbb 135
11.2. TlepeTaCKUBAHUE METOK B TIOIST BBO@A +...veevvesreesreesreesreeseesieesseesseenseesneesseeses 137
11.3. BzaumozeiicTBrue METOK IIPU UX NEPETACKUBAHUY JIPYT HA JIPYTA ............... 139
KOMMEHTADHI ...ttt 140
11.4. [leiicTBus B cay4ae epeTacKUBaHUs Ha HEJOMYCTUMBIA MPUEMHHUK............ 141
KOMMEHTAPHM .....eviiviiiiiiiic s 141
11.5. lonmonHUTENbHOE BbIJICICHIE UCTOYHUKA U TPUEMHHKA
B XOJI€ TICPCTACKHBAHIST 1. vvevveesvesseesssessaesssessseassssssesssesssssssssssssnsessessessessenns 142
KOMMEHTAPHI ... 143
11.6. HacTpotika Buma Kypcopa B PeKUME TIEPETACKUBAHTM . ... veevrveeevreesireesseeenns 144
KOMMEHTAPHI ... 144
11.7. Uadopmanus o TEKyIeM COCTOSHUN TTporpaMmbl. KHoTKH
C MBOOPAIKEHISIMI .....c.vvenvereieeseessesnesseeseesseaneess e s sne e e nennesne e e e nnesne s e nnennennes 145
Y0 535 V2] 1 PP UPRRPR 147
11.8. BoccTaHOBIECHHE HCXOIHOTO COCTOSHHS ovvvvvririiieiiieieieieieeeeeeeeeeeeeeesenanneaenenns 148
Y0 (535 V2] 1 SRR 149
I'naBa 12. Padora ¢ naramu u Bpemenem: npoekt CLOCK............................ 151
12.1. OTOOPAKEHUE TEKYIIETO BPEMEHH . .....veeuvieriieieesteereereesreesieesseesseesneessesnneenes 151
KOMMEHTAPHI ... 152
12.2. Peann3anyisi BOSMOKHOCTEH CEKYHIOMEPA .....vveuveerreerreeieenieesieesteesseesneenneenes 153

KOMMEHTAPHI ...t 157



OenasneHue Vil

12.3. AnpTepHaTUBHBIC BAPUAHTHI BHITTOJIHCHUS KOMAH]T C TIOMOIIHIO MBIIIH...... 158
KOMMEHTADHI .vvevvvevveeieesieesiee e e ste e e e staeste e te ettt e taeste e teebeesbe e beenaeeteeseenes 159
12.4. OTobpakeHne TEKyIIEero COCTOSHHUS 9acoB M CEKyHI0Mepa
8T8 €205 (N1 17 B T2 Vi - s SRR 159
I'naBa 13. IIpocmoTtp n3odpakenuii: npoekt IMGVIEW ... 161
13.1. To6aBnenue B OKHO TOOIDOX HOBBIX KOMITOHEHTOB .....c.veveereeseeerseeareeseenennns 161
KOMMEHTAPHI ... 162
13.2. TIpocmoTp n300paxkeHni U3 (HailiIoB HA TEKYIIEM JTUCKC....vevveererererererereeeses 162
KOMMEHTAPHI ... 166
13.3. CThIKOBKA KOMIIOHEHTOB U €€ OCOOCHHOCTH .....vivvivivieiesrisiessnesresie s snees 170
KOMMEHTAPHI ...t 171
13.4. BO3MOKHOCTD CMEHBI JIHCK .....vevieiseesresresiee e sressesseesnesnessessnesnesiessessnesnens 172
KOMMEHTAPHH ...ttt 174
13.5. Hactpoiika pesxuma MPOCMOTPA U300PAIKEHMH ....c.vverveevieriieriieniienieenieenieens 174
KOMMEHTAPHH ...t s 176
13.6. Coxpanenue B peectpe Windows uH(DOpMAIIU O COCTOSTHUH ITPOTPAMMEI ... 176
KOMMEHTAPHI ...ttt 177
13.7. BoccranoBnenue u3 peectpa Windows nH(OpMaI 0 COCTOSHUU
TIPOTPAMMBI ...ttt etttk et s et et nb ekt e e e s e s neneneee s 179
KOMMEHTAPHH ..ot 181
YACTDB L. 183
I'nasa 14. Padora ¢ rpaduueckumu daiiiamu,
pucoBanne TOHKUM nepoM: npoekT PNGEDITL ............................ 185
14.1. Co3manue, COXpaHEHHE U 3arpy3Ka TPaQUICCKUX QAKTIOB ...vvvvvveerireerieeenen 185
KOMMEHTADHH ..vvevvvevveeiee st st et eesta et ta et te e te e ste e beebe e be et aeaeeneeteenes 192
14.2. OTcnexxuBaHne TEKYIIHX KOOPAHHAT H300PAKECHUS. ...ccvvverveeveereereereenneens 196
14.3. PUCOBAHUE TOHKHM TTEPOM ......veertierteasreeteeseeesseesseessesssesssesssesssesssesssesssesssesses 197
KOMMEHTAPHH ...ttt 199
14.4. OYHCTKA HBOOPAIKECHIIS .......veerveerteenteesteesteesieesteesteesseeseesseesieesseesseesseesseenseeses 200
Y0 535 V=) 1 PP PR PR 201
I'napa 15. LiBeTHoe nepo u npsimble Junuu: npoekT PNGEDIT2 ................. 202
15.1. PUCOBAHHUE IBETHBIM TTEPOM ....eouvierrienrienreeieesieesseesseereesseesseesseesseesseesseesseenes 202
KOMMEHTAPHH ...t 204
15.2. BTOpO# peKUM PUCOBAHUS: TIPSAMBIC JIHHH. ......veerveerreerreesieesieesseenseesneenneenes 205

Y0 535 V=) 1 TP UPR PR 209



Vil OenaeneHue

I'naBa 16. [IpssMOYTroJIbHUKHU U JJIJTHIICHI, PEKUM MPO3PAYHOCTH:

NPoeKT PNGEDIT3 ... 211

16.1. HAaCTPOMKA (DOHOBOTO ITBETA ...vvvervveevreeseeessreessrnssnsessssesssessssensssenssssesssseesnns 211
KOMMEHTAPHI ...t s 213
16.2. Tpetnit pexxuM pUCOBAHUSA: TIPIMOYTOIBHUKH .....c.vverveeveeieerieenieenreesneeneee s 213
e Y 0 (53 1) 1 OSSR 216
16.3. PHCOBAHUE DIIITHTICOB .....veeuveeisteeateeessreasseeessseessseesnsesasesssessssessssssesssesssnessnns 217
KOMMEHTADHH ...ttt bttt ettt et 219
16.4. PUCOBAHUE MPO3PATHBIX (DHTY]D «.vvervrervrerrerreesseesseesseesseesseesseesesssesssesssesssesses 220

I'maBa 17. lonojHnTebHBIE TPadUYecKUe BO3MOKHOCTH:

NPOeKT PNGEDITA ..o 223

17.1. PucoBanue KBaJAPaTOB M OKPYIKHOCTEH ...ocvvverveeriieiiieirieiie e 223
KOMMEHTADHIH ...ttt ettt et 225
17.2. OTMEHA TIPEABIAYIICH OTICPALIHF 1..vvvevveesveesresseesseesseesseesseesseessessseessesssesssesses 225
KOMMEHTAPHI ... 227
17.3. 3amaHue [BETOB C MOMOIIBIO ITUIIETKH ......ccvvvvunnnieeeerrresesrnssessesssssessssnens 228
KOMMEHTADHI ...ttt 229
17.4. YeTBepThIN PeIKUM PUCOBAHUS: JIOOABICHUE B PUCYHOK TEKCTA ....vvevveeneeene. 229
KOMMEHTADHI ...ttt bttt et 232
17.5. HacTpoiika CTHIIS N300PAKEHUS JIMHUH .....veerveerieereeneesieesieesieesseenneesneenneees 233
KOMMEHTAPHH ... 235

I'naBa 18. Menio u pa6ora ¢ TeKcTOBbIMH (aiiamu:

NPOEKT TXTEDITI .....oooiiiiiii e 236

18.1. COBIMAHME MEHEO ...ceveeeeeeee e e e e e et e e e e e et e et e e e e e et ee e e e e e e e e e e eeeennaeeeeeas 236
KOMMEHTADHH ...ttt 239
18.2. COXpaHEHHE TEKCTA B (DAMIIC .....veveirereirisiisee et 240
KOMMEHTADHH ...ttt 241
18.3. OuncTka 006IacTH peakTUPOBAHMS U OTKPBITHE HOBOTO (Daliia.................. 242
KOMMEHTAPHI ... s 244
18.4. 3ampoc 0 COXpaHEHUH U3MEHEHUI, BHECEHHBIX B TEKCT .....oevvvevrereereeienns 245
KOMMEHTAPHH ...t 246

Iagsa 19. lonoHUTEIbHbIE BO3MOKHOCTH MEHIO, HACTPOIiKa I[BeTa
u mpudTa: npoekT TXTEDIT2..........ccooooie 248

19.1. YcraHoBKa HaYepTaHUsI CHMBOJIOB (KOMaH/Ibl MEHIO — (DITAXKKH)................ 248
KOMMEHTAPHH ...t 250



OenasneHue X

19.2. YcraHoBKa BEIpaBHUBAHUS TEKCTa (KOMaHbl MEHIO — MEPEKITFOYaTeNn). .....251

KOMMEHTADHH ..vvvvveeveeie et sie e ete e e sta e ste e te et be e ae e ste e te e e be e e e e e teeaeenes 252
19.3. YcraHoBKka 11BeTa CHMBOJIOB U (poHA (KOMaH/IbI MEHIO TPETHETO YPOBHS

Y OKHO JIHATIOTA LB ....eveiuiiiiiiiie ittt 253

19.4. YcraHoBKa CBOMCTB MIpU(Ta C MOMOIIBIO OKHA auanora [pugm .............. 254

KOMMEHTAPHI ...t 257

I'mapa 20. Komanabl pe1akTHpoOBaHusl, KOHTEKCTHOE MEHIO:

NMpoeKT TXTEDIT3 ... 258
20.1. KOMaHABI PEIAKTHPOBAHFIS ..vveevvveesreessreesseeesssessssenesseeessseessnsesssessssesansessnseeans 258
KOMMEHTADHH ...ttt 260
20.2. BeiieneHne HeTOCTYITHBIX KOMaH]| pelakTupoBanus. Pabora
C OYPCPOM OOMEHA ...ttt 261
KOMMEHTAPHI ...ttt 262
20.3. CO3/IaHNE KOHTEKCTHOTO MEHEQ. ... ve.veteestetesteastentesieaseensessesseessessesseeneeniesieas 263
I'napa 21. llaneab nHcTpyMeHTOB: NPoeKT TXTEDITY ..o 265
21.1. Co3naHre TaHEeTN HHCTPYMEHTOB C KHOITKaMH OBICTPOTO JIOCTYTIA.
JloGaBiieHne H300PaKEHUN K TTYHKTAM MEHIO ...c..vervveirinirenireniresiresinesineninens 265
)0 (535 ¥ ) 1 PP 268
21.2. PazMernieHre Ha MMaHed HHCTPYMEHTOB KHOTIOK-(DJTayKKOB
1509 (V10081 (570]S) W 1 {0 P2 N (<) SRR 269
)0 (535 ¥ ) 1 PP 272
I'napa 22. CrarycHas naHesb u noackasku: npoekt TXTEDITS................ 273
22.1. ICTIONBH30BAHUE CTATYCHOM TTAHCITH ....vvvsvveessreesteesssreesseeessnesssnessssessssessnsenans 273
KOMMEHTADHH ..vvevvvevveeieesieeste e ee e e e e ta e ste e te et et beeae e te e beebe e be e s e enteeneeaeenes 275
22.2. HemoCTyIMHBIE KHOTIKHA OBICTPOTO JTIOCTYTIIA .. .vveesvveesereessreesseeessnessssessssessnsenans 275
22.3. CKPBITHE TAHETICH .. vvvvveirveieiesiiesseesteesseesseesseesseesseessesssasssesssesssssssesssesssesssessns 275
22.4. BBIBOJI ITOJICKA30K HA CTATYCHYIO TTAHEIID ...vvevvesresseessresseesseessessseessesssesssessns 276
KOMMEHTADHH ..vvevvvevveeieesieesie et e e e e sta e sta e te et e te e teete e te e beebe e be e e enteeteeaeenes 278
I'naBa 23. ®opmaTupoBanne nrokymenTa: npoekt TXTEDITG....................... 280
23.1. 3amena komroneHTa TextBox Ha kommoHeHT RIChTEXtBOX.......cccovvvvveiennne. 280
KOMMEHTADHH .vvevvvevieeiee it e ste e e sta e e te e ste e te ettt ae e te e beenbe st e e e e e e teeteenes 283
23.2. KoppeKTHpoBKa COCTOSHUS KHOITOK OBICTPOTO TOCTYIIA
1 KOMaHJ{ MEHIO TIPU U3MEHEHUHN TEKYIIETO (DOPMATA ..vvvvvvvvrsrresreesivesreeninnas 284
KOMMEHTADHI ...ttt 286
23.3. HaCTPOMKA CBOTICTB Q0BAIIA ... .veuvveaveeiieniiesieesieesieesteesieesieesieesieesteesneesneesne e 286

KOMMEHTADHH ...ttt 289



X OenaeneHue

23.4. OTOOpaKECHUE TEKYIIEH CTPOKH H CTOMOTIA .. vvevvveesvreesreesireessreesssenssseesssneans 289
e Y 1 (53 1) 7 SRS 290
23.5. 3arpy3ka u cOXpaHeHHe TeKCTa 0€3 POPMATHBIX HACTPOECK......crvvervrerveereesnns 291
KOMMEHTAPHI ... s 292
YACTDB L.ttt 295
I'agsa 24. ®aaxku u rpynnsl puaxkos: npoekt CHKBOXES .................... 297
24.1. YcranoBka (Ia)KKOB U TIPOBEPKA UX COCTOSHHSL. c.v..vvvverreresseenenrenseanennennens 297
KOMMEHTAPHH ... 300
24.2. Tno0anbHAS YCTAHOBKA (DITAMKKOB ...e.veuvvervevereesretesieaseensessesseesnessesseennennesneas 301
24.3. Vicnonb3oBanne (GrIakxKoB, MPUHAMAIOITUX TPH COCTOSHHS .....c.vverveerreereeenss 302
Imagsa 25. Beinagamouiue u o0b1unbie cnucku: npoekt LISTBOX1 ............... 306
25.1. Co3naHue U UCTIONb30BAHUE BHIMATAIOLINX CITUCKOB ..oovvivvieeerriiresriannenneneas 306
KOMMEHTADHH ...ttt 308
25.2. Criucok: 100aBICHHUE U YIATCHUE MIEMEHTOB .....ceveetreieesieesieesieesieesieeseeees 308
KOMMEHTAPHH ...t 311
25.3. JIoTIOTHUTEIIBHBIC OTICPAITAN HA CIIHCKOM ...vvenvveesereesreesineessneesseessseesnsneans 312
KOMMEHTADHH ..vvevvvevveeieesieesiee e e e eeste e ste e ta et et e aeeste e beebe e be e s e enaeeteeseenes 315
25.4. BeinonHenue onepanuil HaJl CIUCKOM € IOMOIIBIO MBILIH .....vversvereveesneesns 315
KOMMEHTAPHI ...t 317

I'maa 26. CiucKHM ¢ MHOKE€CTBEHHBIM BbIJCJICHHUEM H rpaqmqecmle

cnucKu: MPOEKT LISTBOX2 .......coviiviiiii e 319

26.1. CIUCKH ¢ MHOKECTBEHHBIM BBIIETCHHIEM ...vvvvvvviiriiiiieeiieieieseeeeeeeeeeaeenssnnennns 319
e Y 0 (53 1) 1 SRRSO 322
26.2. O6pabOTKA BBIACITCHHBIX DTEMEHTOB ....cc.vvreisveeeeeressreesseeesseeesseessssesassessnsenans 323
KOMMEHTADHH ...ttt 326
26.3. TPAQUUCCKHIEC CITHCKH . ... c.vverrieeeieesresnesieeeesresseesne s sne e esnesne s e e snesneenennenneas 327
KOMMEHTAPHH ...t 329
I'nasa 27. MDI-npunoxenne: npoekT JPEGVIEW ..., 331
27.1. OTKpBITHE U 3aKPHITHE T0UePHUX HOpPM B MDI-TIPHITOKEHU ... vvvvvveenienns 331
KOMMEHTADHH ...ttt 335
27.2. CranaapTHbie IEHCTBUS HAJ TOYCPHUMHU POPMAMH.....cvvireeeerrerrenreenrennenneas 336
KOMMEHTAPHI ...t 338
27.3. JlobaBneHne B MEHIO CIIHCKA OTKPBITHIX JOUEPHHUX POPM....c.vvervverrerrreennenn 339
KOMMEHTADHI .vvevvvevveeieesieestee e e it e e e steeste e ta e sbe et beete e te e beete e beenbeenseeteeseenes 340
27.4. OMHOBPEMEHHOE 3aKPBITHE BCEX JOUCPHHIX DOPM ..oovvviverriraireriieieenieenieens 340

KOMMEHTADHI ...ttt ettt 341



OenasneHue X/

27.5. MaciITaOuPOBAHUE H300PAIKEHHS ....ve.vvreevereasretesieeseennestesseeseessesseannennesneas 342
J 0 535 V2] 1 PP 343
27.6. ABTOMaTH4ecKast KOpPEKTHPOBKA pa3Mepa JOUCPHHUX POPM....c.errveervrereesnn 343
KOMMEHTAPHI ... 345
27.7. IonoaHATENBHBIE CPEJICTBA YIIPABICHUS IOYCPHUMHU (POPMAMH ................. 345
KOMMEHTADHH .vvevvvevveesieesieesiee e e e e ste e ste e ta e nte et te e te e te e teebe e be e e enteeteeeeenes 349
27.8. IIpokpyTKa N300PAIKEHHS C TIOMOIIBIO KIABHATYPBI ...vvvereverireieeieereeseeens 349
KOMMEHTAPHI ...t 351
I'naBa 28. Ta6auia ¢ TeKCTOBbIMH JaHHBIME: PoeKT FONTVIEW ............. 352
28.1. [lomyyeHne CIUCKA JOCTYITHBIX IIPHUMDTOB ...cvvvevrireiiriiieenieenieesieenreenieeneeees 352
KOMMEHTADHH ...ttt 353
28.2. OToOpakeHHE CUMBOJIOB LIPUQPTA B TAOITHIIC ... .. veveereenresresneeseenresreennenneneeas 354
KOMMEHTAPHH ...t 357
28.3. Hactpoiika CTHIIA U BBIOPAHHOTO HIPHADTA. ..c.vviveiiiiiiiriierieesieesieeniee e 358
Y0 (535 V=) 1 SRR PR 360
28.4. IIpocMOTp TEKYIIETr0 CUMBOIA B YBETUUCHHOM BUIC .. veevveesreessreraneraseens 361
KOMMEHTAPHH ... s 363
I'maBa 29. Tabnuna ¢ rpadpuueckumu 1aHabIMu: poekT ICONVIEW ......... 365
29.1. VI3BICUCHHUE 3HAYKOB M3 (DAKITOB . ..e.vveiveeirresseesieessressesssnesseesseessessseessesssesssessns 365
KOMMEHTADHH ...ttt et 368
29.2. 3arpy3ka 3HaYKOB U UX OTOOPAIKEHUE B TAOTHLIC -...vvvverrerreneereenrenreanrennenneas 369
KOMMEHTAPHH ...t 371
A IR T 117 (o u 7<= s - 10110 1605 (AU 373
29.4. OToOpaxeHre TOTOTHUTEIBHON HH(POPMAITUN O BRIOPAaHHOM 3HAUKE......... 374
KOMMEHTAPHI ... 377
29.5. TlepekitoueHrE MEXK/Ty YBEITUUYEHHBIM U OOBIYHBIM
H300PAKEHUEM FIKOHKH .....vevveeeviaereniressneeiseasseassessnesssessnessnesssesnnessnesnnennnennnens 377
29.6. CoxpaHeHHE 3HAYKA B BHJIC 1CO- FUTH PNE-PAMITA ....ovvveiiiiiiiieiiiesiiciee i 378
I'aga 30. [Ipunoxenue c 3acraBkoii: mpoekT TRIGFUNC ... 381
30.1. ®opmupoBaHue TaOIULIbI 3HAUCHUH TPUTOHOMETPUIECKUX (QYHKUUH......... 381
KOMMEHTAPHH ...ttt 384
30.2. OTtoOpaskeHHE OKHA-3aCTABKU IIPH 3aIPY3KE IPOTPAMMBI ...vvvverveereveieeeens 386
KOMMEHTADHH ...ttt 388
30.3. Ucnonb30BaHne OKHA-3aCTaBKU B KaueCTBE HHPOPMAIIIOHHOTO OKHA ........ 389
30.4. BeiBox B OKHe-3acTaBke HH(POPMALIUH O XOJIE 3arPy3KH MPOTPAMMEI .......... 390

e Y 0 (53 1) 1 SRR RSP 392



Xl OenaeneHue

30.5. JlocpouHOE 3aBEPIICHNE TIPOTPAMMDBI .....vevviesreerreesreereesreesseesreesseesreenneesseenes 393
KOMMEHTADHI ...ttt 393
30.6. BO3MOXHOCTD MEPEMEIICHUS OKHA-3ACTABKH ... .eevveersveesstressteesssreessneessneessns 394
I'maBa 31. O6padoTka Ha60poB JaHHBIX: MPoeKT STUDL.............cccovviiiinns 396
31.1. Onpenenenue kiacca ¢ OMMMCAHUEM CTPYKTYPBI JAHHBIX
Y CBSI3BIBAHME ATOM CTPYKTYPHI C TAONHIIEH B peXKUME JU3ANHA. .......cvvenenee 396
KOMMEHTAPHI ...ttt 402
31.2. IlpoBepka mpaBUILHOCTH JAHHBIX Ha YPOBHE STUEHKU TAOIHIIBL.................. 403
KOMMEHTAPHH ...t s 405
31.3. IlpoBepka mpaBUIBLHOCTH JAHHBIX HA YPOBHE CTPOKH TAOIHUIIBI .......c.v.enn... 406
KOMMEHTAPHI ...ttt 407
31.4. JlononHUTEbHAS HACTPOMKA CTOJIOIIOB TAOIHIIbI, HCIIOIH30BAHNE
BBITTAJAOIIHAX CITUCKOB IS TEKCTOBBIX TTOJIEH .vvvvvvvvrvrvrvreerrrerresreresrereneeeesees 408
KOMMEHTAPHH ...t 409
31.5. Ucnonb3oBanue XML-cepuanuzannu aisi COXpaHeHUS U 3arpy3KH
HAOOPOB JIAHHBIX ....v.vtvtesvesteteassesesseeseassebesstasee bt abeaseenaesbeaseesbenbenseaneenenne e 410
KOMMEHTAPHHM ..ot 417
31.6. JlononHUTENbHBIE CPE/ICTBA HABUTAIIMM U PEAAKTHUPOBAHUS
JUTST TAOTTHIIBI C HAOOPOM JAHHBIX ..veuvvviestrrestreesireesnresssseessseesseessssesssnesssseennns 418
KOMMEHTAPHI ...t 420
31.7. ABromaru3aius IeHCTBHUH ITPpH 100ABICHUH HOBOTO dJIEMEHTa
B HAOOD JTAHHDBIX .. ..vevvivriesreesteesee s st ssne st esee e s s ssne s e sseesnnesseennnennneneneas 420
KOMMEHTAPHH ...t 422

I'naBa 32. /lonoJiHUTEIbHbIE BO3MOKHOCTH, CBAI3aHHbIE C 00PadoTKOI

Ha00poB JaHHBIX: MPOEKT STUD2Z..........cccoooiiiiiiie 423

32.1. Ucnonp3oBaHue HabOpa BKJIAI0K U JOOABJICHUE TaOJIUIIbI
Lo B 0340705 (350503 0V 0% M1 £:1505 03 070 CORR R 423
KOMMEHTAPHI ...t 430
32.2. Cps3bIBaHUE C JAHHBIMU KOMIIOHEHTOB,HE SIBJISIOLIUXCS TAOJHMIAMH.......... 431
KOMMEHTAPHH ...t 432
32.3. Brinajaromue CIUCKH, CBA3aHHBIE C YUCAOBBIMH IOJISIMH ......cooevvvveeeeennnnnns 434
KOMMEHTAPHI ...t 436
32.4. BEIYHCIIAEMBIE CTOIOLIBI «ov.evvvreireeesssisreeesssesssessssesssesssesssrssssesssssssresssessssins 437
KOMMEHTAPHH ...t 439
32.5. COPTHPOBKA HAHHBIX ...1euvieuriesriereesreesseeseasseesseesseesneesneesneesseesseenneesnessnessseenes 439
KOMMEHTAPHI ...t 442
32.6. TIOHCK TIO THAGTIOHY +..ve.vvsveeesteesresiesie et esne st sie e sse st sn b nne e nenne e 442

KOMMEHTAPHI ...t 445



OenasneHue Xl

I'maBa 33. Co3naHue KOMIIOHEHTOB BO BpeMsI BBINOJTHEHH S

nporpamMMmbl: MPoeKT HTOWERS ...........ccccoooiivii e, 447
33.1. Co3aHne HAYATBHOM TTOBHIIH . vvrrrrrerererereeeeeeeeeeressssssesssesessesssssesssaesssssesssnnns 447
KOMMEHTAPHI ...ttt 449
33.2. IlepeprcoBka OalTHU MTPH U3MEHEHUH KOTUYECTBA OJIOKOB .....cvvevveerrieriene 449
KOMMEHTAPHH ...ttt 450
33.3. [lepeTaCKUBAHHUE OJIOKOB HA HOBOE MECTO . .veervviesrresnreesnteessseesnsneessneessneensns 451
KOMMEHTAPHM ..ot 454
33.4. BoccTaHOBIEeHNE HAYATBHOW MO3UIIMUU TIOJICYET YHUCIIa
TIEPEMEIICHHI OJTOKOB. ......viivvieiriairisiressreeiressse et s s st e e e e neneas 454
KOMMEHTAPHI ...ttt s 456
33.5. IIpOBEPKA PEIICHUS BAIMAUM ...venvenreesreesreereesteesseeseesreesseesseesaeesseesneesneenseenes 456
33.6. BBIMOIHEHNE 3a1a9H B IEMO-PEIKIIME ....vveervreerereesnreesnresaseesseesssseessnesssneessns 457
KOMMEHTAPHI ...t 459
33.7. Hactpolika HIeHTU(UKAIMOHHBIX JAHHBIX TPHIIOMKEHUST «..vvvverveeeeeeeeeenns 460
KOMMEHTAPHH ...t s 461
HPUAJTOKEHHUS ..o 463
Mpunoxenne 1. Kparkuii cioBapb HCIMOIb3YeMBIX TEPMHHOB ............cccvenee. 465
Mpunoxenne 2. ONUCAHNE KOMIAKT-THCKA ........ccoveruiriaeenrentiieeneenseseareniesieas 473
JIHMTEPATYPA ..ottt 476

TIPeIMETHBIN YKABATEIID .....ccuveiuviiiiiiiiiieiiiee st siee st e st nneesreenreenne e 477






Hamsamu moezo yuyumens npogeccopa

Heopsa bopucosuua Cumonenko (1935—2008)






NMpeoucnosue

KHura, npeanaraemas BaieMy BHUMAHHUIO, COAEPKUT MOAPOOHBIE YKa3aHUsI 10 pa3-
pabotke 32 mpumepoB Windows-mipunoxkenwnii 1t miatdopmsl NET Framework.
[Ipu co3manum nmpuoxkeHwnid uctonb3yercs s3bik Visual C#. [Ipenmonaraercs, 4to
B KaueCTBE WHTETPUPOBAHHON Cpebl Ucmob3yeTcs cpena Microsoft Visual Studio
.NET 2005 nm 2008.

Kax1p1ii U3 NpUMeEpPOB KHUIU ITOCBSILIEH ONPEACIICHHON TEME, YKa3aHHOM B €ro Ha-
3BaHWH, OTHAKO TPU OMHCAHHUH MPOIecca pa3pabOTKH MPOEKTOB M B COMyTCTBYIO-
IMUX KOMMCHTApHUAX MPUBOAATCA OOIOJHUTCIbHBIC CBCACHUSA, YTO II03BOJIACT
OXBaTHTh OYCHb IUPOKHI JUATIA30H BOIIPOCOB, CBA3aHHBIX ¢ co3nanreM Windows-
npuinoxeHnid. [Ipu 3Tom ocoboe BHUMaHHE yeseTcs ONTUMAIbHBIM ITPUEMaM pas-
pabOTKU MPUIIOKEHHH, YITPABISIEMBIX COOBITHAMH, ¥ () (HEKTHBHOMY TIPUMCHEHHIO
KOMITOHEHTOB OnOanoTeku Microsoft Windows Forms. ITogpoOHo 00cCysxmarorcst
CpeJicTBa, o0ecreYrBaroNne yIOOHBIH U HAJIS)KHBIN JTHAJIOT TIPOTPAMMEI C TI0JIb30-
BarciieM. KpOMe TOro, pacCMarpuBarOTCsA TUIIUYHBIC OIHI/I6KI/I, BO3HHUKAIOOIUEC IIpH
WCTIOJIb30BAHUH Pa3IMYHbIX KiiaccoB Ondinorekn Windows Forms, u yka3eiBaroTcst
CHOCOOBI MX UCTIPABIICHUS.

KHura opueHTHpoBaHa Ha YyuTaTelNsl, BIaCIOIIETO OCHOBAMH MPOTrPaMMHUPOBAHUSL.
JKenarensHO Tarxke 3HAKOMCTBO C si3bikoM C# (Ha ypoBHE 3HAHUSI CHUCTEMBI 0a30-
BBIX TUIIOB M YIPAaBJIAIOLIMX OornepatopoB). ms o3nakomnenus c si3pikoM C# MOXK-
HO BOCTIOJIb30BaThCs, HAIIPUMEp, KHUTOH [4], ABMIsIOENCs, K TOMY K€, MaCcTepCKU
HalMCAaHHBIM YYEOHUKOM IO MPOTPaMMHUPOBAHUIO. [TyOOKOTO 3HAHUS 0OBEKMHO
mooenu ardopmsl NET He TpeOyercs. OcHOBHBIE TEPMUHBI, CBSI3aHHBIE C 00b-
exTHOM Mozenbio .NET, kpaTko OOBSICHSIOTCS B CIOBape, BKIIOYCHHOM B KHHTY
B KaueCTBE Npuaodicerus 1.

B Bepcun .NET 2.0 6ubnuorexka Microsoft Windows Forms monBepriiacek cyiie-
CTBEHHOM nepepaboTKe, TOATOMY MHOTHE BO3MOKHOCTH, OITCAHHBIE B KHUTE, OyIyT
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HeZoCTyIHBI A1t 6onee pannux Bepcuit NET (B wactHOCTH, mist Bepcun .NET 1.1
1 OpUEHTHUPOBaHHOU Ha Hee cpenbl Microsoft Visual Studio .NET 2003). B Bepcusix
NET 3.0 u 3.5 oubnaunoreka Microsoft Windows Forms npakrudecku He M3MEHH-
nack. st TOro 4TOOBI COXPaHUTh COBMECTUMOCTH C IUPOKO PACIIPOCTPAHEHHOM
Bepcueir .NET 2.0 u cpenoit Microsoft Visual Studio .NET 2005, B kHure He wuc-
MOJIB3YIOTCSI BO3MOXKHOCTH, 100aBiieHHbIe B s13bIK Visual C#, naunnas ¢ Bepcun 3.0.
CremgyeT OTMETHUTB, YTO ITH BO3MOXKHOCTH (B 4acTHOCTH, TexHojorus LINQ —
Language-Integrated Query — TEXHOJOTHS 3allpOCOB, HHTETPUPOBAHHBIX B SI3BIK
HpOFpaMMI/IpOBaHI/ISI) B OCHOBHOM OPpHUCHTHUPOBAHbBI Ha MPUIOKCHHUA, CBIA3AHHBIC
¢ 00paboTKO# 6a3 TaHHBIX, KOTOPBIE B KHUTE HE paCCMaTPHUBAIOTCA.

KpaTKO OornumeM COACPIKUMOC KHUTU.

Inaea 1 3HAKOMUT 4YUTAaTelNsl C OCHOBHBIMU IpueMaMu paboTel B cpene Microsoft
Visual Studio .NET. IIpumep DISKINFO (cm. enasy 2) nmocssieH ocoOOEHHOCTIM
paspabotku koHCONBHBIX .NET-ipunoxennit. [Ipumep EXCEP (cum. enasy 3), Tak-
XK€ SIBJIIOIINICS KOHCONBHBIM NMPUJIOKEHUEM, IEMOHCTPUPYET PA3IHMUHbIC ACTIEKTHI
00pabOTKH UCKITIOUUTEIIBHBIX CUTYaLUil.

Hainee cienyer rpynma u3 10 npuMepoB, MOCBAIIEHHBIX OCHOBaM pa3pabOTKH Ipa-
¢uuecknx .NET-npunoxenuit. B npumepe EVENTS (cu. erasy 4) paccmarpusa-
FOTCSI BOTIPOCHI, CBSI3aHHBIC ¢ COOBITUAME U UX 00padoTkoit. [Ipumep FORMS (cu.
2nagy 5) mocssmieH (opMaM U UX B3aMMOJCHCTBHUIO B paMKax OIHOTO MPHUIIOKEHUS.
[Ipumep CALC (cm. enagy 6) 3HAKOMHT C BO3MOYXHOCTBHIO COBMECTHOTO HCITOJb-
30BaHUs 00pabOTUMKa AJIT HECKONBKUX COOBITHH, a TaKXKE ONMHCHIBACT Pa3InIHbIC
npuemMbl padoTel ¢ knaBuarypoil. [lpumep CURSORS (cm. 2rnagy 7) moka3siBaer, Kak
WCTIOJIB30BATh B MPUIIOKEHUSIX KypCOpHI U 3HaYKH (mukrorpammsl). [Tpumep TEXT-
BOXES (cm. ernasy 8) 3HAKOMUT ¢ pa3TUIHBIMHA BO3MOXHOCTSMH TIOJICH BBOXA,
a TaKk)Ke OTHCHIBAET CPEICTBA, CBA3AHHBIE C TPOBEPKOI BBEJICHHBIX TAHHBIX U BHIBO-
noM cooOriennit 06 ommbkax. [Ipumep COLORS (cm. enagy 9) 3HakoMuT ¢ THIIaMH,
MpeHa3HAYeHHBIMU IS PAa0OTHI C IIBETOM, U C KOMIIOHEHTaMH, 00€CTIEYHBAIOIINMHU
npokpyTKy maHHbIX. [Ipumep MOUSE (cm. 2ragy 10) mocBsIeH COOBITHSIM, CBSI3aH-
HBIM ¢ MaHunymnaropoM "Merms". B mpumepe ZOO (cm. enasy 11) onucsiBaeTcs, Kak
peanu3oBath pexuM neperackuBanus drag & drop. [Tpumep CLOCK (cm. erasy 12)
3HAKOMUT C THUIIAMHM, CBSI3aHHBIMM C JaTamu U BpeMeHeM. Haxonen, mpumep IM-
GVIEW (cm. enagy 13) mocBsiieH KOMITOHEHTaM, 00€CTIEYUBAONITAM HABUTAITHIO 110
(haitnoBoii cucteMe; KpomMe TOro, B HeM MOKa3aHo, KaK MCIOIb30BaTh peecTp Win-
dows miist XpaneHns HH(GOPMAIMH O TEKYIIUX HACTPOMKaX MPHUIIOKESHHUS.

Crenyromras rpynmna u3 10 mpuMepoB MOCBAIICHA peau3alyy AByX MOJTHO(YHK-
LUOHAIBHBIX PENAaKTOPOB: TpaduyecKkoro u TeKcToBoro. PazpaboTka rpaduueckoro
penakTopa (¢ mpuMeHEeHHEeM CpeICcTB rpaduueckoit ondnuorexn GDI+) mpoBoauTcs
B cepun npumepoB PNGEDIT. B npumepe PNGEDIT1 (cm. eragy 14) paccmarpusa-
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IOTCSI OCHOBHBIE JICHCTBUSI ¢ rpaduueckuMu (ailiaMu U PUBOJUTCS MPOCTEHIIAs
peanu3anus pUCOBaHUSA TOHKMM onHOUBETHHIM TiepoM. [Ipumep PNGEDIT2 (cm.
enasy 15) moKa3bIBaeT, Kak peajqn30BaTh B PElaKTOPE PUCOBAHWE IIBETHBIM IEPOM
IIPOU3BOJILHOM TOJIIMHBI U HADVISIHOE PUCOBAaHUE MPSAMBIX JUHUHI. B npumepe PN-
GEDIT3 (cm. enasy 16) penaktop JOMOTHSAETCS BO3MOXHOCTHIO PHUCOBAHHUS 3aM-
KHYTBIX QUryp (IpsSMOYTOJILHUKOB M DJUIMTICOB) B OOBIYHOM PEKUME U B PEKUME
MIPO3PavHOCTH, T. €. 0€3 3aJTMBKM BHYTPEHHOCTH (QHUTyphl (POHOBHIM 11BeTOM. B 1ipu-
mepe PNGEDIT4 (cm. enasy 17) rpaduueckuii peaakTop CHa0XaeTcsi HEKOTOPhIMHU
MTOJIE3HBIMH JOTOTHUTEIHHBIMH BO3MOXKHOCTAMH, CPEIN KOTOPBIX CIEAYET OTMe-
TUTh OTMEHY MOCJeIHEeH rpadUuecKoi onepalny, HaCTPOHKY 1IBETOB C IMOMOIIbIO
WHCTpYMEHTa "mureTka", modapiieHne K H300paKeHUIO TEKCTa W HACTPOUKY CTHIIS
JTUHUH.

PazpaboTka TekcToBOro pemakropa mpoBogutcs B cepum npumepoB TXTEDIT.
B nmpumepe TXTEDIT1 (cm. enasy 18) onnceiBaercst co3aHue MPOCTEHIIIETO MEHIO
TIPUIIOKCHUS M PEATTU3yIOTCSI OCHOBHBIC IEHCTBUS ¢ TEKCTOBBIME (aitmamu. B mpu-
mepe TXTEDIT2 (cm. enasy 19) paccMaTpuBaroTCs JOIOIHUTEILHBIE BOZMOXXHOCTH,
CBSI3aHHBIE C MEHIO (KOMaHIbI-pJIaKKu W KOMaHIbI-TIepeKitodarenn). B npumepe
TXTEDIT3 (cm. enasy 20) peanusyrorcss CTaHJapTHbIE KOMaH bl peaKTUPOBAHMS
U paccMarpuBaercsi pabora ¢ koHTeKCTHBIM MeHto. [Ipumep TXTEDIT4 (cu. ena-
6y 21) onmuchIBaeT BOZMOYKHOCTH TTAHETH HHCTPYMEHTOB, a mpuMep TXTEDITS (cm.
enagy 22) — crarycHoit nanenu. Hakonern, B mpumepe TXTEDIT6 (cum. enasy 23)
OIMCBHIBAIOTCS JICHCTBUS M0 MPeoOpa30BaHUIO CO3JAaHHOTO TEKCTOBOIO PEAaKTOpa
B (hopMaTHPYIOLIMH, T. €. MO3BOJISIIOIIUK T0-pa3sHOMY (OPMaTHPOBATH Pa3IHYHbIE
(parMeHTHl TeKCTa U COXPaHATh (POPMaTHBIE HACTPOWKH BMecTe ¢ TekcToM. [Ipm
3TOM MOAPOOHO PACCMATPUBAIOTCS BO3MOKHOCTH KOMITOHEHTA RichTextBox.

3aBeparomas rpynna u3 10 npuMepoB nocasiieHa yrinyOlIeHHOMY H3yUeHHIO HEKO-
TOPBIX BaYKHBIX KOMIOHEHTOB OnOanoTeku Microsoft Windows Forms. B npumepe
CHKBOXES (cm. enasy 24) onmuchIBatoOTCS pa3InIHBIC BO3MOKHOCTH KOMITIOHEHTOB-
(hmaxxkoB, a Takke rpynn GIaKKOB; B cepur u3 AByX npumepoB LISTBOX1-LIST-
BOX2 (cm. enasvr 25 u 26) paccMaTpuBarOTCs BBITIAIAIONINE U OOBIYHBIE CITUCKH.
[Tpumep JPEGVIEW (cm. enagy 27) nocesieH pa3padOTKe TPUIOKEHUSI ¢ MHOTO-
JnoKyMeHTHbIM uHTepdeiicom (MDI-npunoxenus). B cnenyrommx natu npumepax
OCHOBHYIO POJIb UTPACT KOMIIOHEHT-Ta0uIa DataGridView. [Ipumep FONTVIEW
(cm. enagy 28) MOCBSNICH MprueMaM padoThl Cco MPUPTAMU U HX CEMEHCTBAMU,
B HeM TaOJIuIa UCTOJIB3YETCs Ul OTOOPa)KEHHUs CUMBOJIOB PA3JIMYHBIX HIPUQTOB.
B mpumepe ICONVIEW (cu. enasy 29) peanusyercss BOSMOXKHOCTh YTSHHSI 3HAYKOB
u3 exe- u dll-daiinos; B Hem Tabnuua DataGridView HUCHoNb3yeTcs sl 0TOOpake-
Hus rpaduyeckoit nHpopmanun. B 3Tom npumepe Takke MNoKa3bIBaeTCsl, KaK UMITOp-
TUpoBaTh crangaptaeie QyHkiuun Win32 API B .NET-npunoxeHue, 1 TpUBOAUTCS
pUMep co3aaHusi 00bEKTHON 00OJIOUKH Il IMITOPTUPOBaHHOM QyHKIMH. [Iprmep



6 lpeducrnosue

TRIGFUNC (cm. enasy 30) mokaspiBaeT, Kak CO3[aTh OKHO-3aCTaBKy C OCOOBIMHU
CBOICTBaMH; KPOME TOTO, B HEM COZIEPKaTCs IOTIOTHUTEIbHbIE CBE/IEHUS O HACTPOHi-
Ke CBOMCTB Tabiwubl DataGridView. Crenyromue asa mpumepa STUD1-STUD?2
(cm. enasvl 31 u 32) ABNAIOTCS HamOoJee CIOKHBIMUA. JTH TPUMEPHI TOCBSIIEHBI
cpenctaM .NET, mpenna3zaadeHHBIM 111 00pab0TKH HAOOPOB TAHHBIX, BKITFOYAS HX
npusssky (binding) k kommnoHeHTaM GopMbl. B HEX Takxke paccmarpuBaetcs XML-
cepuaym3aIs HaOOpOB MAHHBIX, padoTa ¢ TOAYMHEHHBIMH HaOOpaMu JaHHBIX
M CIOCOOBI COPTUPOBKH U MOKMCKA JJAHHBIX, OCHOBaHHbIC HA TIPUMEHEHHN (DYHKIIUIT
cpaBHeHus U TecToBBIX (hyHKmiA. [locnenuuit npumep HTOWERS (cm. enagy 33)
MIPECTaBIIAECT COO0H KOMITBIOTEPHYIO PeaH3aIfio U3BECTHON JIOTHYECKOH 3a/1aqu
"Xanoiickue OamHn". B 3TOM mpuMepe paccMaTpuBaroOTCsl OCOOEHHOCTH, CBSA3aH-
HBIE C CO3/JTaHIEeM KOMITOHEHTOB B XOJI€ BBITTOIHEHHS IporpamMmbl. [loMrMo 0ObraHO-
ro peXnMa, B KOTOPOM ITOJIb30BAaTEIh MOXKET CAaMOCTOATENBHO pelaTh 3aaady (uc-
noJib3ys neperackupanue drag & drop), NpPUIOKEHHUE UMEET JIEMOHCTPAIIMOHHbBIN
pPEXUM, TTOKa3bIBAIOIIUNA MTPABUIIbHYIO MOCIEN0BATENbHOCTh AEUCTBUNA AJIsI pellie-
Hus 3anadd. B 3akmountensHoM pasnene npumepa HTOWERS onmceiBaetcs, kak
3a]aTh HICHTU(UKAIIMOHHBIC IaHHBIE JUIsl pa3pabOTaHHOTO PUIIOKCHUSI.

Ha npujaracMoM KOMIIAKT-JUCKE COACPIKATCA BCC MPOCKTHI, ONNMCAHHBIC B KHUIC,
MIpUYCM UIA KaXIOr0 MPOCKTa NPHUBOAUTCA HECKOJIBKO BApUAHTOB, COOTBECTCTBYIO-
WX pa3JIMYHbIM 3Talam €ro pa3pa60TKH.

Kawnra nHanucana nipu nogep:kke BHyTpeHHero rpanta K—07-T—-87 FOxHoro dene-
PaJIbHOTO YHUBEPCUTETA.
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Pa3paboTka nporpamm B cpene
Microsoft Visual Studio .NET

B kHHUTE ONMUCHIBAIOTCS MIPUEMBI PAaOOTHI B IByX BApHAHTaX HHTCTPUPOBAHHBIX CPE],
CO3JIaHHBIX Kopropaueld Microsoft 1 opueHTHpoBaHHBIX Ha tuiargopmy NET
Framework. [1epBrIif BapuaHT — CBOOOIHO pacmpocTpaHseMas OecIiiaTHasl CHCTe-
Ma Microsoft Visual C# Express Edition, Bropoii BappaHT — KOMMepUecKasi CHCTeMa
Microsoft Visual Studio, no3Bossitorast pazpadarbsiBaTh NPUIOKEHUS HA PA3THYHBIX
si3pikax iargopmel NET. B cpene Microsoft Visual Studio npemxycmoTpens! cpej-
CTBa JIUIsl pa3pabOTKU CYIIECTBEHHO OOJIBIIEr0 YHCIIa TUIIOB NMPUIIOKEHUH, OJJHAKO
B OTHOIIIGHWW CTAHIAPTHBIX Windows-TIpHIIOKEHUH BO3MOKHOCTH JAHHOW CpPEembl
MO CYIIECTBY COBIMAJMAIOT C BOBMOXHOCTSIMH €€ dKCIIpecc-BapuanTa Juis s3bika CH.

B Hacrosimee Bpemsi HamOolee pacHpOCTpaHEHbI JBe Bepcuu cucteM Microsoft
Visual C# Express Edition u Microsoft Visual Studio: Bepcust 2005, opueHTHpOBaHHAS
Ha tutatgopmy NET 2.0, u HoBas Bepcus 2008, opueHTHpOBaHHAs Ha TUIaTGOpMY
NET 3.5. B kaure paccMaTpuBaroTcs BO3MOXKXHOCTH, UIMCIOIITUECS B 00EUX BEPCHSIX.

B mamprefimem non cpemoit Visual C# mMb1 Oymem moapasymeBarh kKak cpeny Micro-
soft Visual C# 2005/2008, Bxomsmiyto B coctaB cucteMbl Microsoft Visual Studio
2005/2008, Tak u ee KcIpecc-BapHaHT.

1.1. CozgaHune, coxpaHeHue N OTKpPbITUE
npoeKTa

[Ipu 3anmycke cpenst Visual C# B Hee aBTOMAaTHYECKH 3arpyaeTcsi CTapToBas CTpa-
nuna (Start Page), no3Bosnsitomast ObICTPO 3arpy3uTh OJUH M3 paHee pa3padaTbl-
BaBINIIXCS TIPoekToB (crcok Recent Projects), oTKpeITh KakoW-TubO0 Jpyroi Cy-
mecTByronmii mpoekt (myrkr Open: Project...) u co3mare HOBBINA TPOEKT (ITYHKT
Create: Project...). Bipodewm, Bce OTMEUSHHbBIC BOBMOYKHOCTH JIOCTYITHBI TAKXKE H3
MeHro cpeapl Visual C#:
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O File | New | Project... win kom6unarms kinasuiin <Ctrl>+<Shift>+<N>— co3na-
HHE HOBOTO MPOEKTA (B IKCIIPECC-BapUAHTE TaHHAS KOMaH/1a SIBISICTCS] KOMaH10M
MmeHto Broporo ypoBas: File | New Project...);

O File | Open | Project/Solution... win xomOunanus kiasum <Ctrl>+<Shift>+
+<0O> — OTKpBITHE CYLICCTBYIOIIETO MPOEKTa (B SKCIPEcC-BapuaHTe KOMaH/a
umeet Bua File | Open Project...);

O File | Recent Projects — 3arpy3ka OJHOTO W3 HEIABHO pa3pabaThIBaBIIMXCS
MPOCKTOB.

Cpena Visual C# opranmn3oBana TakuM 00pa3oMm, 9TO B HeH HEJIb3s CO31aTh ""OTACIb-
HO B3SITHIH" MpoeKT. Kaskaplil MpoeKT IOIKEH coaepKaThcs B 0COOOH CYIIHOCTH,
HasbIBaeMol solution ("perreHue"), KOTOPYH MOXKHO OXapaKTepU30BaTh KaK pynny
63AUMOCBA3AHHBIX NPOEeKmos (110 ITOM MPUYMHE B JJaHHOM KHUTE TepMHUH solution
MBI OyZieM TIepeBOIUTH Kak "TpyTia MpoeKToB" ). B KayKaplit MOMEHT BpeMEHH B Cpe-
ny Visual C# MOXHO 3arpy3uTh TOJBKO OAHY TPYIIY MPOCKTOB; 3arpy3ka IPyron
TPYIIBI TPUBOIUT K aBTOMATHUYECKOMY 3aKPBITHIO TIPEIBITYIICH.

[Ipu co3maHumM HOBOTO MPOEKTa Ha DKPaHE BO3HUKAET JHAIOTOBOE OKHO, B KOTO-
pPOM HaJzl0 BEIOpaTh THIT POEKTa U ero uMs. B kadecTBe Thma /I BCEX MPOEKTOB,
paccMaTpuBaeMbIX B KHHATE (KpoMe AByx nepBbix poekToB DISKINFO u EXCEP),
cnenyet Beioupats Windows Application; B kauecTBe UMEHH PEKOMEHIYETCS yKa-
3bIBaTh UMl IpUMepa, MPUBEJCHHOE B 3ar0JIOBKE COOTBETCTBYIOIICH IJIaBbl KHHUTH,
nanpumep, EVENTS (cau. enagy 4). 3ametnm, 4To UMs IPOEKTa MOXKET COIECPIKATDH
HE TOJIbKO NU(MPHI U JIATHHCKHE OYKBBI, HO M JJPyTHE CHMBOJIBI, IOITYCTHMBIE B HME-
Hax (ailyioB, B TOM YHCIIE TIPOOEITBI U PYCCKHE OYKBBI, XOTS dTOW BO3MOKHOCTBIO HE
CIIEITyeT 3JI0YTIOTPEOIIATE.

B cpene Visual Studio npu co3naHuy HOBOTO MPOEKTa HEOOXOAMMO Cpasy yKas3aTb
Karajuor Juisi ero coxpaHenus (mose Location). Ha pa3merneHne mpoekra Takxe
BITHsICT HH(OPMAITHS, CBA3aHHAs ¢ TPYIIOi MPoeKToB (solution), B koTopyio OymeT
MTOMEIIEH CO3/[aBaeMBIil TIPOEKT, B yacTHOCTH, (aakok Create directory for solu-
tion (Co3znare kaTasor uis rpymibl IpoekToB). Eciu B rpymiy OyaeT BXOAUTb SHH-
CTBEHHBIN MPOEKT, TO CJIEAYET CHSITh JAHHBIA (DIaXKOK; 3TO MPUBEIET K TOMY, 4TO
CO3/IaHHAs TPyIIa MPOSKTOB OyAeT MMETh TO YK€ MMs, YTO M CO3JaHHBIN MPOEKT,
a B KaraJyore, ykazaHHoM B noiie Location, 6yzer co3an karaaor ¢ IMEHEM IPOEKTa,
B KOTOPOM OyIyT pa3Mernarsesi Bee (haiiiibl, CBI3aHHBIE C TIPOSKTOM H €T0 TPYIIIOH.

ITpu ycranosnennom axke Create directory for solution moxHo ykaszarb umst
TPYIIIBI MPOEKTOB, OTIIMYHOE OT UMEHU CaMOTO0 MpoeKTa. B 3Toit cutyarmu co3aaet-
cs bosiee CIIOYKHAS MepapXusl KaTaloroB: B Karanore, ykazaHHoM B moje Location,
Oy/IeT CO3/1aH KaTaJor ¢ UMEHEM TIPYIIIBI MPOEKTOB, @ B HEM — Karajor ¢ MMEHEM
MPOEKTA.
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OTMeTHM elie OIHy BO3MOXKHOCTB cpefibl Visual Studio (koTopoii Mbl, 0JJHAKO, MTOJTb-
30BarhCsl HE OyAeM): CO31aBacMblii IIPOEKT MOKHO J00aBUTHh K TEKyIIEH rpyrie
MIPOEKTOB, T. €. TPYIIIIe, paHee 3arpykeHHoi B cpexy Visual Studio.

B skcnpecc-Bapuante Visual C# npu co3gaHiuy HOBOTO IIPOEKTa He TpedyeTcsl yka-
3bIBaTh €r0 PACIIONOKEHHE; BCS HeoOXonumas MHQOpMalMs 3alpalluBacTCs MpH
TIEPBOM COXpaHeHuy CO3AAHHOTO TIPOEKTa, TO3TOMY PEKOMEH IyeTCsl BBIITOIHUTH 3TO
COXpaHEHHE Cpa3y MOcCJe CO3AAHUS POEKTA.

i coxpaHeHus: BceX U3MEHEHUH, BHECEHHBIX B TEKYIIUI MPOEKT (a ToYHee, B Te-
KyIIylo Tpymmny mpoektos), B Visual C# mpeaycmotpena komanaa File | Save All,
a Tarke KiaaBuarypHas komomHarusa <Ctrl>+<Shift>+<S>.

[Ipu OTKPBITHH CYIIECTBYIOIIETO MPOEKTA HA HKPAHE MOSIBISIETCS AMaI0roBOE OKHO
Open, B koTopoM MOXHO BbIOparh 1100 (aiiia ¢ pacuupenuem sln (comepxamiuit
WH(POPMAIIHIO O TPYIIE MPOSKTOB C YKa3aHHBIM UMEHEM ), THO0 (aiii ¢ pacupeHu-
eM csproj (cogepkamuii ”HGOPMALIMIO O IMPOEKTE ¢ YKa3aHHBIM UMeHeM). OgHako
Jla’ke TIPU BBIOOPE OTIENIbHOIO MPOEKTa 3arpyKaeTcs IpyIIa IPOeKTOB, B KOTOPOil
OH COJIEPKHUTCSL.

Hexortopsie mpumepsbl, onrMcaHHbIE B KHHATE, MPEATIONAraloT He CO3/aHHEe HOBO-
ro npoekTa "¢ HysA", a MOJU(PHUKAIMIO YK€ UMEIOIIErocs mpoekra. MiMeHa Takux
MIPUMEPOB CHAOXKEHBI MOPSAKOBBIMA HOMEpaMH, HauuHasi ¢ Homepa 2 (Hampumep,
PNGEDIT2—PNGEDIT4). Ilepen HauanoM BBITTOTHEHHS TOJOOHBIX IPUMEPOB ClIe-
JyeT CKOITUPOBATh B HOBBIM KaTaJIoT BCe (aiiibl IPOEKTa U3 IpuMepa ¢ MpeAbLIy UM
HOMEPOM, ITOCJIe Yero 3arpy3uTh MOITYYSHHYIO KOTHIO IpoekTa B cpeny Visual C#
Y HauaTh €€ MOAU(PUKAIINIO.

HeiicTBust Mo Moau(pUKaLKU MIPOEKTa ONHUIIEM Ha NPUMEpE NpeoOpa3oBaHusl Mpo-
exta PNGEDIT1 B npoext PNGEDIT2.

Bhauvase ciemyeT H3MEHHUTh UMs IPOEKTA M UMSI CBSI3aHHOM ¢ HUM IPYIITBI TIPOEK-
TOB. DTO MpOIIE BCETO BHIMOIHKUTE ¢ OMOIIBIo okHa Solution Explorer, o6sramo
PacIoIoKEHHOTO B PaBoii yacTu dKkpana (puc. 1.1): J0CTaTOUHO BBIAEIUTH B OKHE
Solution Explorer ctpoky, cooTBeTcTBYMOIIYIO TPoeKTy (Ha puc. 1.1 3Ta crpoka
SIBJISIETCS BBIJICICHHOM ) MJTH TPYIIIE IPOEKTOB (JaHHask CTPOKA HAYMHAETCSI CO CIIOBA
Solution), Haskats KnaBuiry <F2>, BBeCTH HOBOE MMs M HaXkaTh KiaBuiny <Enter>.

Crenyer Takke U3MEHUTH UMs cOopku (assembly name), T. €. UMsI Pe3yJIbTUPYIO-
niero exe-(aiina. J{yis aToro Hao BHIMOMHUTE KOMaHy Project | <Hmsa npoexma>
Properties (B narem ciryuae Project | PNGEDIT2 Properties), mepeiitu B mossBuB-
Ielicst BKIaaKke ¢ MMEHEM MpoeKTa B pa3aen Hactpoek Application u ykasars HoBOe
nms B osie Assembly name (puc. 1.2; anst Bepcun 2008 Bun pazaena Application
HECKOJILKO OTIMYAEeTCsS OT TMPUBEICHHOTO Ha pHcyHKe). Ha3zpanue mpocrpaHcTBa
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uMeH o ymonuanuto (ose Default namespace) usmensth He cieayerT, MOCKOIbKY
HpeXKHEee Ha3BaHHUE MCIIONIB3YEeTCsl BO BCEX MMEIOIINXCS Cs-(aiIax MpoeKTa.

Solution Explorer - PNGE

| Solution Explorer - PNGE

[ Salution 'PHGEDITL' (1 project)

=d| Properties
«3] References

J Solution 'PHMGEDITZ' {1 project)
e =d| Properties
- |ag] References

: j Farml.cs
: j Farmz.cs
. Cﬁ Program.cs

C*_:] Program.cs

Puc. 1.1. Bug okHa Solution Explorer 0o n3meHeHus nMeHun npoekTa (cresa)
1 nocrie ero u3mMeHeHwus (cripasa)

Application
PR Default namespace:

[PrceDTTL

j Assembly Information. ..
Startup object:
I(Not seb) ﬂ

Puc. 1.2. Bug BepxHel YacTu okHa co CBovcTBaMu npoekTa ans sepcum Visual C# 2005

Aszembly name:
|EE

Euild

Build Events (M O

IWindows Application
Debug

Resources

1.2. lo6aBneHune K NpoeKTy HoBOM (hopMbli
n pasmelleHue B gopmMe HOBOro KOMMNOHEHTA

[Ipu coznannu HOBoOrO MpoekTa Tuna Windows Application cBsi3aHHas C HUM IJIaB-
Hast Gopma (KIacc ¢ UMEHEeM Forml) co3aaeTcst aBTOMAaTHUECKH U Cpasy 3arpyxKaer-
cs B cpeny Visual C#. C popmoii Forml cBsi3eiBaeTcst HaOop (paiiioB, OCHOBHBIMU U3
KOTOpBIX sBIsitOTCS (paiinbel Forml.cs m Form1.Designer.cs. B atux ¢aitrax conep-
KHUTCSL ONMcaHue AaHHOM (opmbl Ha s3bike CH#, IpUueM BTOPOM U3 HUX COLEPKHUT
Ty 4acTb ONMCAHMs, KOTOpasi TCHEPUPYETCS aBTOMATHUECKU B OTBET HA Pa3IMyHbIC
JeicTBUs pa3pabOTUrKa, CBSI3aHHbBIC C BU3YAJIbHBIM IIPOEKTUPOBAHUEM (COOCTBEH-
HBII KoJ| pa3paboTynK 0OBIYHO pa3merniaet B (aiine Forml.cs).

Ecmu B mpoekte TpeOyeTcsi UCTONIL30BATh JIOTIONHUTEIbHbBIE (GOpMBI (cM., Hanpu-
Mep, enagy 5), TO MX TPOIIE BCero J00aBUTh B MPOEKT C MOMOIIBI0 KOMaH/ bl MEHIO
Project | Add Windows Form.... TIpu BBITIONHEHWH 3TOMW KOMAHIbI BO3HUKAET JTHa-
JIOTOBOE OKHO, B KOTOPOM HAJI0 YKa3aTh UMS J00aBisgeMoil Gopmbl (KOTOPOE OTHO-
BpEMEHHO Oy/leT M HaYaIbHOW YacThI0 UMEH (DAMIIOB, COMEPIKAIINX €€ OTHCAHUE).
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B kHure Bcerna ucnosb3yoTcst UMeHa (HopMm, IpeiaraeMple CUCTEMON TI0 yMoJT4a-
Huto (Forml, Form2 u T. 11.).

JIro6as cozmanHast hopma oroOpakaercs B penakrope Visual C# B pesicume ouszaiina
(Ha sKpaHe MoABIsETCS m300pakeHne (OPMEI U €€ COMEPIKUMOTO0); COOTBETCTBYIO-
1mast BKJIaiKa peakTopa 3akanunBaercs rekctoM [Design]. Hanpumep, st raBHOR
dopmbl Forml Bkiagka copepxur tekcr Forml.cs [Design]. [ns nmepexona x co-
JIep>KUMOMY COOTBETCTBYIONIETO cs-(paiiiia 10cTaTOuHO HaXaTh KiaBuiry <F7>; mpu
3TOM B pEJAKTOpE MOSBHUTCS HOBAas BKJIAJKA C TEKCTOM JAHHOTO (haiiia (IpIpraok
ATOM BKJIAJIKH OyJeT comeprxarb uMs Qaiina, Hanpumep, Formal.cs). s o6parHoro
MEPEKIIOYCHHUS ¢ TEKCTa Ha M300paskeHne POpMbI MOKHO MCIOIb30BaTh KOMOHMHA-
muto knaBum <Shift>+<F7>. [lepexiroyarbest Mexkay n300paxxeHueM GOpMbI U TEK-
CTOM KOJIa MOXKHO TaKXe€ C MOMOIIBIO KOHMEKCMHO20 MeHi0: TIPU THETIKe MPaBon
KHOIIKOM MBIIIH Ha M300pakeHUH (OPMBI TEPBBI ITyHKT MOSBISIONIETOCS MEHIO
umeet uMs View Code u mo3BossieT epeiTH K TEKCTy cs-(aidia, a MpH BBI30BE
KOHTEKCTHOTO MEHIO JUIS TeKCTa cs-(aiia MepBblil MyHKT MEHIO umeeT ums View
Designer u mo3BoJisieT BEPHYTHCSI B PEKUM JHU3aiHA.

JpyruM ymnoOHBIM CIIOCOOOM TIEPEKITIOUCHUSI MEXK/ITY PA3IMYHBIMH OKHAMHU CPEJIbI
Visual C# sBisieTcst ncnonp3oBanue komOouHanuu kinasum <Ctrl>+<Tab>: nocie ee
Ha)KaTHs Ha SKpaHe TOSBISAETCS BCIIOMOTAaTeIbHOE OKHO CO CITUCKOM BCEX 3arpy-
XKeHHBIX (aitnoB u popm (Active Files), a Takke BceX OTKPBHITHIX BCIOMOTaTebHBIX
oxoH (Active Tool Windows). Ha puc. 1.3 npuBenen npuMepHsIii BUa BCrioMora-
TenpHOTO OKHa 11 Bepenn 2005 (B Bepcuu 2008 0KHO MMeeT He3HAUYNTEIbHBIC OT-
mmywmst). [Tocine mosiBIeHNsT BCIIOMOTaTeIbHOTO OKHA HA/O, HE OTIYCKas KIIaBHIIN
<Ctrl>, BbenuTh MMs (aiiyia WK OKHA, KOTOPOE HAJI0 aKTUBH3HPOBATH (LIS BbI-
0opa MOXKHO HCIIOJIb30BaTh KIABHUILIHU CO CTpEJKaMu M KiaBuiry <Tab>), a 3atem
oTIycTuTh Kinasumry <Ctrl>.

Active Tool Windows Active Files

._jT;| Salution Explorer - Solutia. .. |_:| Farml.cs |
S Properties -=|Formz.cs

- Error List =] Farmz, s [Desian]

s Toolbax =] Formi.cs [Design]

Forml.cs
Wisual C# Source file

D4 SExamples\PRGEDITZYForml.cs

Puc. 1.3. BcnomorarenbHoe OKHO A BbiGopa 0AHOro 13 3arpyeHHbIX dannos
unu okoH cpedbl Visual C#



14 Yacmeb |

J1o0yr0 BKIaIKy B pelakTope MOXKHO 3aKPBITh. JIJIst 3TOTO JOCTATOYHO CIENATh €€ aK-
THUBHOW M Ha)KaTh KOMOMHa1MI0 KiraBuil <Ctrl>+<F4> nim BeI3BaTh KOHTEKCTHOE MEHIO
BKJIAJIKH, IIETKHYB PaBOi KHOITKOM MBIIIIH Ha e¢ SIPIIBIUKe, U BRIOparh myHKT Close.

Ecnu nocrie 3arpy3ku CyIIECTBYIOIIETO MPOEKTa B PENAKTOP HE 3arpy3miach Tpe-
Oyemasi (popMa, JOCTATOYHO BBIIIOJIHUTH ABOMHOM INETYOK MBIIIBIO HA UMEHH JTOM
dopmbl B okre Solution Explorer (cm. puc. 1.1). MoKHO Takke LICTKHYTb Ha
MUMEHH 3TOH (OPMBI 1pagoli KHOTIKON MBIIIK M BbIOpath myHKT OpPen u3 mosiBuB-
IIErocsi KOHTEKCTHOTO MeHIo. JlaHHOoe MeHIo Takxke conepkut myHKT View Code,
MO3BOJISIFOLIMI 3arpy3UTh B PEAKTOP TEKCT cs-(aiina, u myHkT View Designer, no-
3BOJISIFOLIMH 3arpy3uTh B peaaktop Gopmy B pesxume au3saitna. [Tpu BeiOOpe onHOi
u3 ¢popM B okHe npoekTa Solution Explorer nomnoiaHUTENbHO MOSBIISIOTCS KHOIKH

OBICTPOrO JOCTYIIA , nepBasi U3 KOTOPBIX MO3BOJISET 3arPy3HUTh TEKCT (aiina,
a BTopas — 0ToOpa3uTh GopMy B peKUME TU3aiiHa.

st pasmenieHus B (hopMe HOBOTO KOMIIOHEHTa CIIEyET BOCIIONB30BAThCS OKHOM
xomnonernmos T00IDOX (0T06pa3uTH 3TO OKHO Ha SKpaHe MOXHO JIHOO KOMaHIOi
merto View | Toolbox, nmu6o xomOunanmeit knapumn <Ctrl>+<Alt>+<X>, nmubo

KHOIIKOM ). DTO OKHO OOBIYHO OTOOpaXkaeTcs B JICBOW YacTH dKpaHa; Ha puc. 1.4
NPUBEJICH BUJI BepXHeil yactu okHa T00lIbox npu BeiOope B Hem rpymmsl All Win-
dows Forms. 3ameTum, 4TO KOMIIOHEHTHI 0TOOpaxkatoTcs B okHe T001b0oX Tonbko
B TOM CJIydae, €CJId PeIakTop HaXOAUTCs B pexxuMe nu3aitna. Hago BeIOpars B 3TOM
OKHE I'PYIIITY, COIEPXKAIIYI0 Hy>KHBII KOMIIOHEHT (LIETIKHYB MBIIIBIO HA UMEHH 3TOH
IPYIIIBL), 3aTeM LICTKHYTh Ha M300pa)KeHUH HY)KHOTO KOMITOHEHTA, BBIICIHB €ro
(na puc. 1.4 BblJIesIeH KOMIIOHEHT Button), M, HAaKOHEll, LIEJIKHYTh B TOM MecTe (op-
MBI, TJI€ TIPEIOJIATaeTCsl Pa3MECTUTD BRIOPAHHBIM KOMIIOHEHT.

Jlist Toro 94ToObI BEIOpPATh KOMIIOHEHT B OKHE T00ID0OX, HeoOsi3aTenbHO 3HATH, B Ka-
KOH IpyIIIE OH COMEPIKUTCS, TOCKOJIBKY B 9TOM OKHe uMeercs rpymma All Windows
Forms, B koTopo#i ykazaHbl Bce UMEIONIHECS KOMIIOHEHTHI B ali)aBUTHOM TOPSIIKE
(puc. 1.4).

Ecmu B okHe TOOIDOX 0TCyTCTBYeT HYKHBIN KOMITOHEHT, TO MOYKHO TOITBITATHCS 3a-
IPy3UTh €r0 B 3TO OKHO. JIefCTBHsI, KOTOPBIE IIPU ATOM HAJIO BBITIOJIHUTH, OMTUCHIBA-
10TCSI B paso. 13.1.

Jlns ObICTPOro pasmerieHus B (GopMe HECKOJbKHUX KOMIIOHEHTOB OJJHOTO THIIA
CIIe/TyeT TOCTe BBIICICHUST TPeOyeMOro KoMmoHeHTa B okHe TOOIDOX BbIMOMHUTE
IIETYOK MBIIIBI0 Ha (hOpPME HECKONIBKO pas, Aepika Haxaroi kinasuiry <Ctrl>. Eciu
B okHe TO0IbOX TpeOyeTcs OTMEHUTH BHIOOP KOMITOHEHTA, HE pa3Merias ero B ¢hop-
Me, TO JOCTATOYHO BBIJCIUTH B 3TOM OKHE snaeMeHT Pointer (on pacmomaraercs
MEPBBIM B JIFOOOH Ipyre KOMIOHEHTOB; PSIIOM ¢ HUM H300pa)eH Kypcop B BHIC
CTpEeJKU — cM. puc. 1.4).



Maea 1. Paspabomka npozpamm 8 cpede Microsoft Visual Studio .NET 15

£
= all Windows Forms 1=
Ik Poirter

5 Backgroundworker

f_—"i Bindinghawvigatar

£ BindingSource

| Eutton

CheckBox e
8. CheckedListBox

j CalorDialag

=% ComboBox

Puc. 1.4. Bug BepxHen yactu okHa Toolbox

Ecnn xommoneHT TpeOyercsi pasMecTHTh He B (hopMe, a B JIPYroM KOMIIOHEHTE
(HampuMep, B KOMIIOHEHTe Panel), TO NpU pa3MENIeHUH KOMITOHEHTa HeoOXOmu-
MO BBINIOJIHUTH IIETYOK MBIIIM B OOJIACTH KOMIIOHEHTa-TIpHEMHHKA. B KkadecTse
KOMITOHEHTOB-TIPHEMHHAKOB MOTYT HCIOJIB30BaThCSl TOJIBKO OCOOBIC KOMIIOHEH-
TBI, Ha3bIBAEMbIC KOoMnoHenmamu-konmelnepamu (cama Qopma Taroke SBISETCS
KOMITOHEHTOM-KOHTeitHepoM). KomnonenT-koHTeliHED (PpopmMa, TaHenb u T. 1.), CO-
AepJKalui Jpyrue KOMIIOHEHTHI, Ha3bIBACTCS pooumensckum (parent) o OTHOIIE-
HUIO K Pa3MEIICHHBIM B HEM 00YepHUM KOMIIOHEHTAM.

[Ipu ommcanmnu 3TanoB pa3pabOTKH MPOEKTa MBI Bcerna OyJieM yKa3blBaTh, B KAKOM
KOMIIOHEHTE-KOHTEHHEPE CIIEAYET PA3MECTUTh KaXAblii KOMIIOHEHT.

[Mocne nobGaBieHUs KOMIIOHEHTa B ()OPMY OH aBTOMATHYECKH TOIyYaeT uUMs, KOTO-
poe coxpansieTcs B ero cBoiicTBe Name. [1o ymonmuaHuio uMs JIF0O0TO KOMITIOHEHTA
HAuWHACTCSI CO CTPOYHOM OYKBBI U COCTOUT M3 UMEHU TUIIA KOMITOHEHTA U MTOPSIIKO-
BOro HOMepa. Tak, mepBas pa3menieHHas B popMe KHOIKA (KOMIIOHEHT ThIa Button)
MOJTy4UT UMs buttonl, a BTopast KHOIKa — MMsl button2. ®opMbl HMEIOT HMEHA,
HauMHAIOIIUECs C IPOMKUCHOM OyKBbI (Forml, Form2 | T. J1.); 3TO CBSI3aHO C TEM, YTO
JIAHHBIE UMEHA SIBIISIOTCS UMEHAMH HOBBIX KIdCCO8 — TOTOMKOB 0a30BOr0 Kjacca
Form. ims1, MPUCBOEGHHOE MO YMOIYAHHIO, BCET/Ia MOXKHO 3aMEHHTH Ha JIPYroe UM,
MO3BOJISIFOIIEE, HAIIPUMED, YTOYHUTh HA3HAUEHUE TOTO WJIM WHOTO KOMIIOHEHTA (Ha-
npuMep, KHOMKY buttonl, cogepxanryro Teket OK, MoxxHO Ha3Barh btnOK). OnHa-
KO B TIPOCKTaX, OITUCHIBAEMbBIX B JJAHHOW KHUTE, TIOYTH BCETJIA HCIIOB3YOTCSI UMEHA
KOMITOHEHTOB, Tpejaraembie cuctemol Visual C# Mo yMOYaHHO: 3TO MO3BOJISIET
YMEHBIIUTh KOJMUYECTBO JACHCTBUN 110 HACTPOHKE CBONCTB KOMIIOHEHTOB U YIIPOIIa-
€T OPUEHTUPOBKY B TEKCTaxX Mporpamm. "3HauuMble" UMEeHa UCTIOIB3YIOTCS TOJIBKO
JUTSL TyHKTOB MEHIO, KHOTIOK OBICTPOTO JIOCTYTIA U Pa3/IeJIOB CTaTyCHOU MAHEIH (CM.
enagvl 18, 21, 22). Cnenyet 3aMeTHTh, OHAKO, YTO MPHU pa3paboTke OONBIINX MPO-
€KTOB I1eJIecO00pa3HO UCTIONB30BaTh 3HAYMMBIC UMEHA JIJISl BCEX KOMIIOHEHTOB.



	Оглавление�����������������
	Предисловие������������������
	ЧАСТЬ I��������������
	Глава 1. Разработка программ в среде Microsoft Visual Studio .NET������������������������������������������������������������������������
	1.1. Создание, сохранение и открытие проекта���������������������������������������������������
	1.2. Добавление к проекту новой формы и размещение в форме нового компонента�����������������������������������������������������������������������������������
	1.3. Настройка свойств форм и компонентов������������������������������������������������
	1.4. Определение обработчиков событий��������������������������������������������
	1.5. Внесение изменений в текст программы������������������������������������������������
	1.6. Запуск приложения�����������������������������

	Глава 2. Консольное приложение: проект DISKINFO������������������������������������������������������
	2.1. Создание консольного приложения�������������������������������������������
	Комментарии������������������

	2.2. Получение информации о текущем диске������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	2.3. Использование параметров командной строки�����������������������������������������������������
	Комментарий������������������


	Глава 3. Обработка исключений: проект EXCEP��������������������������������������������������
	3.1. Обработка конкретного исключенияи групп исключений��������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	3.2. Обработка любого исключения���������������������������������������
	Комментарий������������������

	3.3. Повторное возбуждение обработанного исключения����������������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 4. События: проект EVENTS��������������������������������������
	4.1. Связывание события с обработчиком���������������������������������������������
	Комментарии������������������

	4.2. Отключение обработчика от события���������������������������������������������
	Комментарии������������������

	4.3. Подключение к событию другого обработчика�����������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 5. Формы: проект FORMS�����������������������������������
	5.1. Настройка визуальных свойств форм. Открытие форм в обычном и модальном режиме�����������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	5.2. Контроль за состоянием подчиненной формы. Воздействие подчиненной формы на главную����������������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	5.3. Компоненты, подстраивающиеся под размер окна��������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	5.4. Модальные и обычные кнопки диалогового окна�������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	5.5. Установка активного компонента формы������������������������������������������������
	5.6. Запрос на подтверждение закрытия формы��������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 6. Совместное использование обработчиков событий и работа с клавиатурой: проект CALC�������������������������������������������������������������������������������������������������
	6.1. Обработчик событий для нескольких компонентов���������������������������������������������������������
	6.2. Вычисления с контролем правильности исходных данных���������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	6.3. Простейшие приемы ускорения работыс помощью клавиатуры������������������������������������������������������������������
	6.4. Использование обработчика событий от клавиатуры�����������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	6.5. Контроль за изменением исходных данных��������������������������������������������������

	Глава 7. Курсоры и значки: проект CURSORS������������������������������������������������
	7.1. Использование стандартных курсоров����������������������������������������������
	Комментарии������������������

	7.2. Установка курсора для формы и индикация режима ожидания с помощью курсора�������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	7.3. Подключение к проекту новых курсоров и их сохранение в виде внедренных ресурсов�������������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	7.4. Работа со значками������������������������������
	Комментарии������������������

	7.5. Размещение значка в области уведомлений���������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 8. Поля ввода: проект TEXTBOXES��������������������������������������������
	8.1. Дополнительное выделение активного поля ввода���������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	8.2. Управление порядком обхода полей в форме����������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	8.3. Блокировка выхода из незаполненного поля ввода����������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	8.4. Информирование пользователя о возникшей ошибке����������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	8.5. Предоставление дополнительной информации об ошибке��������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	8.6. Проверка ошибок на уровне формы�������������������������������������������
	Комментарий������������������


	Глава 9. Цвета: проект COLORS������������������������������������
	9.1. Определение цвета как комбинации четырех цветовых составляющих. Ползунки������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	9.2. Инвертирование цветов и вывод цветовых констант�����������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	9.3. Отображение оттенков серого цвета���������������������������������������������
	9.4. Вывод цветовых имен�������������������������������
	Комментарии������������������

	9.5. Связывание компонентов с подписями к ним����������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	9.6. Привязка компонентов��������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 10. Обработка событий от мыши: проект MOUSE��������������������������������������������������������
	10.1. Перетаскивание с помощью мыши. Настройка z-порядка компонентов���������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	10.2. Изменение размеров с помощью мыши����������������������������������������������
	Комментарии������������������

	10.3. Использование дополнительных курсоров��������������������������������������������������
	10.4. Обработка ситуации с одновременным нажатием двух кнопок мыши: первый вариант�����������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	10.5. Обработка ситуации с одновременным нажатием двух кнопок мыши: второй вариант�����������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	10.6. Обработка ситуации с одновременным нажатием двух кнопок мыши: третий вариант�����������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	10.7. Перетаскивание компонентов любого типа. Поиск и замена в текстах программ��������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 11. Перетаскивание (drag & drop): проект ZOO���������������������������������������������������������
	11.1. Перетаскивание меток по форме������������������������������������������
	Комментарии������������������

	11.2. Перетаскивание меток в поля ввода����������������������������������������������
	11.3. Взаимодействие меток при их перетаскивании друг на друга���������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	11.4. Действия в случае перетаскивания на недопустимый приемник����������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	11.5. Дополнительное выделение источника и приемника в ходе перетаскивания���������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	11.6. Настройка вида курсора в режиме перетаскивания�����������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	11.7. Информация о текущем состоянии программы. Кнопки с изображениями�����������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	11.8. Восстановление исходного состояния�����������������������������������������������
	Комментарий������������������


	Глава 12. Работа с датами и временем: проект CLOCK���������������������������������������������������������
	12.1. Отображение текущего времени�����������������������������������������
	Комментарий������������������

	12.2. Реализация возможностей секундомера������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	12.3. Альтернативные варианты выполнения команд с помощью мыши���������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	12.4. Отображение текущего состояния часов и секундомера на панели задач�������������������������������������������������������������������������������

	Глава 13. Просмотр изображений: проект IMGVIEW�����������������������������������������������������
	13.1. Добавление в окно Toolbox новых компонентов��������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	13.2. Просмотр изображений из файлов на текущем диске������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	13.3. Стыковка компонентов и ее особенности��������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	13.4. Возможность смены диска������������������������������������
	Комментарии������������������

	13.5. Настройка режима просмотра изображений���������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	13.6. Сохранение в реестре Windows информации о состоянии программы��������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	13.7. Восстановление из реестра Windows информации о состоянии программы�������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������



	ЧАСТЬ II���������������
	Глава 14. Работа с графическими файлами, рисование тонким пером: проект PNGEDIT1���������������������������������������������������������������������������������������
	14.1. Создание, сохранение и загрузка графических файлов���������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	14.2. Отслеживание текущих координат изображения�������������������������������������������������������
	14.3. Рисование тонким пером�����������������������������������
	Комментарии������������������

	14.4. Очистка изображения��������������������������������
	Комментарий������������������


	Глава 15. Цветное перо и прямые линии: проект PNGEDIT2�������������������������������������������������������������
	15.1. Рисование цветным пером������������������������������������
	Комментарии������������������

	15.2. Второй режим рисования: прямые линии�������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 16. Прямоугольники и эллипсы, режим прозрачности: проект PNGEDIT3������������������������������������������������������������������������������
	16.1. Настройка фонового цвета�������������������������������������
	Комментарии������������������

	16.2. Третий режим рисования: прямоугольники���������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	16.3. Рисование эллипсов�������������������������������
	Комментарии������������������

	16.4. Рисование прозрачных фигур���������������������������������������

	Глава 17. Дополнительные графические возможности: проект PNGEDIT4������������������������������������������������������������������������
	17.1. Рисование квадратов и окружностей����������������������������������������������
	Комментарии������������������

	17.2. Отмена предыдущей операции���������������������������������������
	Комментарий������������������

	17.3. Задание цветов с помощью пипетки���������������������������������������������
	Комментарии������������������

	17.4. Четвертый режим рисования: добавление в рисунок текста�������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	17.5. Настройка стиля изображения линии����������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 18. Меню и работа с текстовыми файлами: проект TXTEDIT1��������������������������������������������������������������������
	18.1. Создание меню��������������������������
	Комментарии������������������

	18.2. Сохранение текста в файле��������������������������������������
	Комментарии������������������

	18.3. Очистка области редактирования и открытие нового файла�������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	18.4. Запрос о сохранении изменений, внесенных в текст�������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 19. Дополнительные возможности меню, настройка цвета и шрифта: проект TXTEDIT2�������������������������������������������������������������������������������������������
	19.1. Установка начертания символов (команды меню — флажки)������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	19.2. Установка выравнивания текста (команды меню — переключатели)�������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	19.3. Установка цвета символов и фона (команды меню третьего уровня и окно диалога Цвет)�����������������������������������������������������������������������������������������������
	19.4. Установка свойств шрифта с помощью окна диалога Шрифт������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 20. Команды редактирования, контекстное меню: проект TXTEDIT3��������������������������������������������������������������������������
	20.1. Команды редактирования�����������������������������������
	Комментарии������������������

	20.2. Выделение недоступных команд редактирования. Работа с буфером обмена���������������������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	20.3. Создание контекстного меню���������������������������������������

	Глава 21. Панель инструментов: проект TXTEDIT4�����������������������������������������������������
	21.1. Создание панели инструментов с кнопками быстрого доступа. Добавление изображений к пунктам меню������������������������������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	21.2. Размещение на панели инструментов кнопок-флажков и кнопок-переключателей�������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 22. Статусная панель и подсказки: проект TXTEDIT5��������������������������������������������������������������
	22.1. Использование статусной панели�������������������������������������������
	Комментарии������������������

	22.2. Недоступные кнопки быстрого доступа������������������������������������������������
	22.3. Скрытие панелей����������������������������
	22.4. Вывод подсказок на статусную панель������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 23. Форматирование документа: проект TXTEDIT6����������������������������������������������������������
	23.1. Замена компонента TextBox на компонент RichTextBox���������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	23.2. Корректировка состояния кнопок быстрого доступа и команд меню при изменении текущего формата���������������������������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	23.3. Настройка свойств абзаца�������������������������������������
	Комментарии������������������

	23.4. Отображение текущей строки и столбца�������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	23.5. Загрузка и сохранение текста без форматных настроек����������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������



	ЧАСТЬ III����������������
	Глава 24. Флажки и группы флажков: проект CHKBOXES���������������������������������������������������������
	24.1. Установка флажков и проверка их состояния������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	24.2. Глобальная установка флажков�����������������������������������������
	24.3. Использование флажков, принимающих три состояния�������������������������������������������������������������

	Глава 25. Выпадающие и обычные списки: проект LISTBOX1�������������������������������������������������������������
	25.1. Создание и использование выпадающих списков��������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	25.2. Список: добавление и удаление элементов����������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	25.3. Дополнительные операции над списком������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	25.4. Выполнение операций над списком с помощью мыши�����������������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 26. Списки с множественным выделением и графические списки: проект LISTBOX2����������������������������������������������������������������������������������������
	26.1. Списки с множественным выделением����������������������������������������������
	Комментарии������������������

	26.2. Обработка выделенных элементов�������������������������������������������
	Комментарии������������������

	26.3. Графические списки�������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 27. MDI-приложение: проект JPEGVIEW������������������������������������������������
	27.1. Открытие и закрытие дочерних форм в MDI-приложении���������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	27.2. Стандартные действия над дочерними формами�������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	27.3. Добавление в меню списка открытых дочерних форм������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	27.4. Одновременное закрытие всех дочерних форм������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	27.5. Масштабирование изображения����������������������������������������
	Комментарий������������������

	27.6. Автоматическая корректировка размера дочерних форм���������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	27.7. Дополнительные средства управления дочерними формами�����������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	27.8. Прокрутка изображения с помощью клавиатуры�������������������������������������������������������
	Комментарий������������������


	Глава 28. Таблица с текстовыми данными: проект FONTVIEW��������������������������������������������������������������
	28.1. Получение списка доступных шрифтов�����������������������������������������������
	Комментарии������������������

	28.2. Отображение символов шрифта в таблице��������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	28.3. Настройка стиля для выбранного шрифта��������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	28.4. Просмотр текущего символа в увеличенном виде���������������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 29. Таблица с графическими данными: проект ICONVIEW����������������������������������������������������������������
	29.1. Извлечение значков из файлов�����������������������������������������
	Комментарии������������������

	29.2. Загрузка значков и их отображение в таблице��������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	29.3. Очистка таблицы����������������������������
	29.4. Отображение дополнительной информации о выбранном значке���������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	29.5. Переключение между увеличенным и обычным изображением иконки�������������������������������������������������������������������������
	29.6. Сохранение значка в виде ico- или png-файла��������������������������������������������������������

	Глава 30. Приложение с заставкой: проект TRIGFUNC��������������������������������������������������������
	30.1. Формирование таблицы значений тригонометрических функций���������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	30.2. Отображение окна-заставки при загрузке программы�������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	30.3. Использование окна-заставки в качестве информационного окна������������������������������������������������������������������������
	30.4. Вывод в окне-заставке информации о ходе загрузки программы�����������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	30.5. Досрочное завершение программы�������������������������������������������
	Комментарии������������������

	30.6. Возможность перемещения окна-заставки��������������������������������������������������

	Глава 31. Обработка наборов данных: проект STUD1�������������������������������������������������������
	31.1. Определение класса с описанием структуры данных и связывание этой структуры с таблицей в режиме дизайна��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	31.2. Проверка правильности данных на уровне ячейки таблицы������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	31.3. Проверка правильности данных на уровне строки таблицы������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	31.4. Дополнительная настройка столбцов таблицы, использование выпадающих списков для текстовых полей������������������������������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	31.5. Использование XML-сериализации для сохранения и загрузки наборов данных������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	31.6. Дополнительные средства навигации и редактирования для таблицы с набором данных��������������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	31.7. Автоматизация действий при добавлении нового элемента в набор данных���������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 32. Дополнительные возможности, связанные с обработкой наборов данных: проект STUD2������������������������������������������������������������������������������������������������
	32.1. Использование набора вкладок и добавление таблицы с подчиненными данными�������������������������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	32.2. Связывание с данными компонентов,не являющихся таблицами���������������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	32.3. Выпадающие списки, связанные с числовыми полями������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	32.4. Вычисляемые столбцы��������������������������������
	Комментарии������������������

	32.5. Сортировка данных������������������������������
	Комментарии������������������

	32.6. Поиск по шаблону�����������������������������
	Комментарии������������������


	Глава 33. Создание компонентов во время выполнения программы: проект HTOWERS�����������������������������������������������������������������������������������
	33.1. Создание начальной позиции���������������������������������������
	Комментарий������������������

	33.2. Перерисовка башни при изменении количества блоков��������������������������������������������������������������
	Комментарии������������������

	33.3. Перетаскивание блоков на новое место�������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	33.4. Восстановление начальной позициии подсчет числа перемещений блоков�������������������������������������������������������������������������������
	Комментарий������������������

	33.5. Проверка решения задачи������������������������������������
	33.6. Выполнение задачи в демо-режиме��������������������������������������������
	Комментарий������������������

	33.7. Настройка идентификационных данных приложения����������������������������������������������������������
	Комментарии������������������



	ПРИЛОЖЕНИЯ�����������������
	Приложение 1. Краткий словарь используемых терминов����������������������������������������������������������
	Приложение 2. Описание компакт-диска�������������������������������������������

	Литература�����������������
	Предметный указатель���������������������������



