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ГЛАВА 1 

 

 

Visual Basic 

Установка 

Устанавливается Microsoft Visual Basic обычным образом. Ус-

тановщик, который стартует автоматически, после того как ус-

тановочный CD будет помещен в дисковод, после ввода регист-

рационной информации предлагает выбрать вариант установки 

(рис. 1.1): 

 Typical (Типовой). С установочного CD на жесткий диск 

компьютера будут скопированы основные компоненты Mi-

crosoft Visual Basic. Если на диске компьютера достаточно 

свободного места, то лучше выбрать именно этот вариант ус-

тановки; 

 Custom (Выборочный). Позволяет программисту указать 

компоненты, которые надо установить. Этот вариант можно 

выбрать, если на диске компьютера недостаточно свободного 

места для полной установки. 

По окончании процесса копирования файлов установщик предла-

гает перезапустить компьютер и, после перезагрузки, поместить в 

CD-дисковод компакт-диск, на котором находится MSDN Library 

(Microsoft Developer Network) — справочная система Microsoft 

Visual Studio. Возможны три варианта установки MSDN: 

 Typical (Типовой). На жесткий диск компьютера будет ско-

пировано ядро справочной системы (порядка 60 Мбайт), а вся 
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остальная информация будет загружаться с компакт-диска по 

мере необходимости; 

 Custom (Выборочный). Позволяет программисту выбрать 

разделы справочной информации, которые будут скопирова-

ны на диск компьютера; остальные разделы также будут дос-

тупны, но только тогда, когда компакт-диск с MSDN Library 

находится в дисководе; 

 Full (Полный). Вся справочная информация (порядка 

800 Мбайт) будет скопирована на жесткий диск. 

 

 

Рис. 1.1. При установке Microsoft Visual Basic  

рекомендуется выбрать вариант Typical 

Если программист предполагает работать только с Visual Basic, 

то рекомендуется выбрать выборочный (Custom) вариант уста-

новки MSDN Library (рис. 1.2) и затем — разделы: VB Documen-
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tation (Документация Visual Basic), VB Product Samples (При-

меры Visual Basic) и VS Shared Documentation (Общая докумен-

тация Visual Studio). 

 

 

Рис. 1.2. Установка справочной системы MSDN Library 

Первое знакомство 

Запускается Visual Basic обычным образом, то есть выбором в 

меню Пуск команды ПрограммыMicrosoft Visual Basic 6.0 

Microsoft Visual Basic 6.0 (рис. 1.3). 
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Рис. 1.3. Запуск Visual Basic 

Перед тем как запустить Visual Basic первый раз, рекомендуется 

создать папку для проектов (программ) Visual Basic и указать ее в 

качестве рабочей. Папка (назвать ее можно, например, VBProjects) 

создается обычным образом. Чтобы указать, что папка является 

рабочей, надо раскрыть окно свойств команды запуска Visual Basic 

(сделать щелчок правой кнопкой мыши на команде запуска Visual 

Basic) и ввести ее имя в поле Рабочая папка (рис. 1.4). 

Если Visual Basic запущен сразу после установки, то на фоне 

главного окна отображается окно New Project (рис. 1.5). В этом 

окне на вкладке New перечислены типы проектов (программ), 

которые можно создать в Visual Basic. 

Чтобы приступить к работе над новой программой, или, как при-

нято говорить, приложением, надо выбрать Standard EXE и сде-

лать щелчок на кнопке Открыть. 

ЗАМЕЧАНИЕ  

Если после запуска Visual Basic окно New Project на экране не 

отображается, то, для того чтобы начать работу над новой 

программой, надо в меню File выбрать команду New Project. 
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Рис. 1.4. Имя папки, предназначенной для проектов Visiual Basic,  

надо ввести в поле Рабочая папка 

Окно Visual Basic в начале работы над новой программой приве-

дено на рис. 1.6. В верхней части окна находится строка меню и 

панель инструментов, слева — палитра компонентов, в цен-

тре — окно конструктора формы, справа — окно проекта, окно 

свойств и окно отображения положения формы. 

На стандартной панели инструментов (рис. 1.7) находятся 

кнопки активизации наиболее часто используемых команд. Там 

же находятся кнопки, используя которые можно быстро сделать 

доступным окно палитры компонентов, менеджера проектов, 

свойств и др. 
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Рис. 1.5. Начало работы над новой программой (приложением) 

В окне конструктора формы (рис. 1.8) находится форма — заго-

товка окна разрабатываемого приложения. 

ЗАМЕЧАНИЕ  

Окно программы во время ее разработки принято называть 

формой. 

В палитре компонентов (рис. 1.9) отображаются значки компо-

нентов, которые программист может поместить на форму. 

ЗАМЕЧАНИЕ  

Если палитра компонентов не отображается, то, для того что-

бы она стала доступной, надо в меню View выбрать команду 
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Toolbox или сделать щелчок на соответствующей кнопке па-

нели инструментов. 

 

 

Рис. 1.6. Окно Visual Basic  

в начале работы над новой программой 

 

Рис. 1.7. Стандартная панель инструментов 

В окне проекта (рис. 1.10) отображается структура (состав) про-

екта, над которым в данный момент идет работа. 
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Рис. 1.8. Окно конструктора формы 

 

Рис. 1.9. Палитра компонентов (окно Toolbox) 
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ЗАМЕЧАНИЕ  

Если окно проекта не отображается, то, для того чтобы оно 

стало доступным, надо в меню View выбрать команду Project 

Explorer или сделать щелчок на соответствующей кнопке па-

нели инструментов. 

 

Рис. 1.10. В окне Project  

отображается структура (состав) проекта 

Окно Properties (рис. 1.11) предназначено для редактирования 

значений свойств объектов. В нем отображаются свойства вы-

бранного в данный момент объекта (в начале работы над новой 

программой — формы). На вкладке Alphabetic свойства ото-

бражаются в алфавитном порядке, а на вкладке Categorized 

свойства сгруппированы по функциональному признаку. На-

пример, в группу Appearance объединены свойства, которые 

определяют вид объекта, а в группу Position — его размер и 

положение на экране (для формы) или поверхности формы 

(другие компоненты). 

ЗАМЕЧАНИЕ  

В терминологии визуального проектирования объект — это 

диалоговое окно или элемент интерфейса пользователя (поле 

ввода, командная кнопка, переключатель и др.). Свойство — 

это характеристика, которая определяет (задает) внешний вид 
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объекта. Например, значение свойства Caption задает заго-

ловок формы, а свойств Width и Height — ее размер. 

 

  

Рис. 1.11. В окне Properties  

перечислены свойства объекта и указаны их значения 
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