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Вступление
Если вы играли в «Майнкрафт», то прекрасно знаете о его мирах. Они состо-
ят из блоков, которые можно добывать: уголь, земля, песок и другие. В игре 
вы путешествуете по подземельям и пирамидам, встречаете скелетов и зом-
би. Также там есть деревни, населенные странными лысыми жителями. Вам, 
вероятно, кажется, что вы знаете этих селян. Но это не так. Они называют 
ВАС добытчиками, а миры, в которых вы добываете ресурсы, мирами до-
бытчиков. И всё потому что у деревенских жителей есть свои особые вол-
шебные миры, в которых вы никогда не бывали. Селяне построили между 
ними и мирами добытчиков защитную цепь пограничных миров лишь для 
того, чтобы добытчики не нашли их потаённые миры.

Тут-то и начинается наша история. В небольшом пограничном мире Ксенос 
жила одна девочка, которая была не совсем похожа на обычных селян…
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УФ!УФ!

НАДО БЕЖАТЬ!



АААА!

ПОМОГИТЕ! 

КСАНДЕР, 
НА ПОМОЩЬ!

УУУУУУ УУУУУУ 
РРРРРХХХ!РРРРРХХХ!

КАК ТАКОЙ 
ПРЕКРАСНЫЙ ДЕНЬ МОГ 

ВДРУГ ОБЕРНУТЬСЯ 
КОШМАРОМ?



УТРОМ ТОГО ЖЕ ДНЯ...

СДЕЛАЙТЕ С КСАНДЕРОМ УРОКИ, 
ПОКА НАС НЕ БУДЕТ.

МЫ ВЕРНЕМСЯ 
К ОБЕДУ!

КАКОЙ ДЕНЬ?

ХА-ХА! 
ВОТ И ПРИШЕЛ ЭТОТ ДЕНЬ! УВИДИШЬ!

МЫ ОТПРАВЛЯЕМСЯ 
НА ИЗУМРУДНУЮ 

ЦЕРЕМОНИЮ. 

ФЕНИКС, ТЫ 
ЗА ГЛАВНУЮ!



МОЯ ВЕРНАЯ 
КИРКА.

ДЕЛО ПЛОХО.

БЫСТРЕЕ!

А КАК ЖЕ 
УРОКИ?

ТЫ ЖЕ ТАКОЙ 
УМНЫЙ И ВООБЩЕ 

ТРУДЯГА. ЗА ПЯТЬ МИНУТ 
УПРАВИШЬСЯ.

ДУРАЦКАЯ 
ИЗУМРУДНАЯ 
ЦЕРЕМОНИЯ..

ОЙ-ОЙ.

МОЙ НАДЁЖ-
НЫЙ ЛУК.



КУДА МЫ ИДЕМ?

ТА-ДАМ!

ЭЭЭ… ЭТО 
ЖЕ ПРОСТО 

СТЕНА ВОКРУГ 
ДЕРЕВНИ.

НЕТ. ЭТО ДЫРА 
В СТЕНЕ.

БОЛЬШАЯ 
ДЫРА.

ОГО! ВЫГЛЯДИТ ЖУТКО.

ТИШЕ!

Я ТУДА 
НЕ ПОЛЕЗУ!

КОНЕЧНО, 
НЕ ПОЛЕЗЕШЬ. 

ТЫ СТОЙ НА 
СТРЕМЕ. ЕСЛИ 

КОГО-ТО 
УВИДИШЬ, 

ПОДАЙ ТАЙНЫЙ 
СИГНАЛ — КАК 

ПТИЦА. НУ, 
«КАР-КАР» 
ИЛИ ЧТО-ТО 
ВРОДЕ ТОГО. 
И ПРЯЧЬСЯ.



ЧТО ТЫ ЗАДУМАЛА?
ТЫ ВЕДЬ 

ЗНАЕШЬ, ЧТО 
Я ВСЕГДА ХОТЕЛА 

УВИДЕТЬ ЛЕС.

ВЕДЬ ЭТИМ 
И ЗАНИМАЮТСЯ 

ИСКАТЕЛИ 
ПРИКЛЮЧЕНИЙ.

МЫ 
ИССЛЕДУЕМ.

С КАКИХ 
ЭТО ПОР ТЫ 

ИСКАТЕЛЬНИЦА 
ПРИКЛЮЧЕ-

НИЙ?
С ТЕХ ПОР… 
С ТЕХ ПОР…

РЕЧКА!

ФЕНИКС! 
ТУДА 

НЕЛЬЗЯ!

В ЛЕСУ 
ВОДЯТСЯ 
МОНСТРЫ!

ЦВЕТЫ!

КАК 
КРАСИВО!

ГИГАНТСКИЕ 
ГРИБЫ!

…УДОЧЕРИЛИ.

ТОЛЬКО 
НЕ ДНЁМ!

ДА НИ С КАКИХ 
ПОР! ВСЁ ПОТОМУ, 

ЧТО ТЫ УЗНАЛА, 
ЧТО ТЕБЯ…

Я ПОШЛА!

ТЫ 
ПОПАДЕШЬ 
В БЕДУ…

КАКОЙ ТАМ 
ТАЙНЫЙ СИГНАЛ? 

КОР-КАР?



ТЕМ ВРЕМЕНЕМ...

ФЕНИКС?

ТЫ СКОРО?

КТО 
ЗДЕСЬ?

КОР-
КАР?

ХОЧЕШЬ 
МОРКОВКУ?

ЭЙ, КРОЛИК!



КРОЛИК!

ВЕРНИСЬ!



ААА!



ЯСССССНО! И ОТКУДА ТЫ?

ДЕРЕВНИ 
КСЕНОССС?

КОНЕЧНО!

О, МНЕ КАЖЕТССССЯ, ЧТО ЭТО НЕ ТАК!

КТО ЭТО 
У НАС ТУТ?

ИЗ ДЕРЕВНИ.
ЭЭЭЭ… 

Я — ФЕНИКС.



О ЧЕМ 
ОН?

О… Я — МИЗЗЗЗАНДРОП. 
Э-Э… ВОЛШЕБНОЕ СОЗДАНИЕ… 

ИЗ ЛИСТЬЕВ, ДА. СОЗДАНИЕ… 
ЭЭЭ… ЖИВУЩЕЕ В ЛЕССССУ…

НЕТ! Я ЛУЧШЕ 
ВЕРНУСЬ ОБРАТНО 

В ДЕРЕВНЮ.

ПОЧЕМУ БЫ ТЕБЕ 
НЕ ПОЙТИ СО МНОЙ? 

Я ЗЗЗНАЮ КОГО-ТО, КТО 
С РАДОСССТЬЮ ВСТРЕТИТСЯ 
С ТАКОЙ ИНТЕРЕСССНОЙ 

ДЕВУШКОЙ, КОТОРАЯ К ТОМУ 
ЖЕ ИЗ КСЕНОССССА.

Я В ЖИЗНИ НЕ 
СЛЫШАЛА О…

КТО ТЫ?

ЧТО ТЫ?



НЕТ!

НЕ ТРОГАЙ МЕНЯ, 
УРОД!

УФ!

БАЦ!БАЦ!

БЭМС!БЭМС!

БОСС, МЫ 
ВЕРНУЛИСЬ!



НУ, С РУКАМИ НАМ 
БЫЛО БЫ ПРОЩЩЩЕ.

С РУКАМИ.

Я ДУМАЮ, ЭТОЙ 
ДЕВОЧКЕ НАДО 
ПОЙТИ С НАМИ.

О, ФЕНДЕР 
И КЛАМП!

ЧТО-ТО ПОШЛО 
НЕ ТАК.



УФ! Я ОТ НИХ 
ОТОРВАЛАСЬ.

ЧТО 
ЭТО ЗА 

СУЩЕСТВА?

КСАНДЕР?

КСАНДЕР?

ПОЖАЛУЙ, 
МНЕ ПОРА 
ДОМОЙ.

И ОТКУДА 
ЭТО ЧУДИЩЕ 
ЗНАЛО, ЧТО 
Я НЕ ИЗ ДЕ-

РЕВНИ? 
ЭТО ПЛОХО.

ВОТ 
СПАСИБО, 
КСАНДЕР.

ОН, 
НАВЕРНОЕ, 
ЗАСКУЧАЛ 

И УШЕЛ 
ДОМОЙ.



КСАНДЕР, ЭТО 
ТЫ?

УУуууу
рр!!

АААА!

ДА, ПРЕКРАСНАЯ ПРОГУЛКА ПРЕВРАТИЛАСЬ В КОШМАР.

Я НА-
РУШИЛА 

ПРАВИЛА,

ПОТЕРЯЛА 
КСАНДЕРА И… МЕНЯ 

СЕЙЧАС УБЬЕТ 
ЗОМБИ!

ГГРРРРРРРРРР!!



УРРРР!УРРРР!

ГРРРРР!ГРРРРР!

ЭТ… ЭТО 
КСАНДЕР! ЗОМБИ — 

ЭТО 
КСАНДЕР!






