
ВВЕДЕНИЕ

Не секрет, что в последние годы общий уровень игры в эндшпиле зна
чительно снизился, чего не скажешь о других стадиях игры. В связи с ус
корением контроля и отказом от доигрывания основной упор современные 
шахматисты делают на дебют и середину игры, что с практической точки 
зрения довольно целесообразно. Тем не менее даже на самом высоком 
уровне нередко можно увидеть в окончаниях довольно грубые ошибки, сви
детельствующие о некоторых пробелах в шахматном образовании. И если 
активному шахматиступрактику может элементарно не хватать времени на 
глубокое изучение эндшпиля, то, по крайней мере, определенный набор по
зиций должен знать каждый квалифицированный шахматист.

Этой задаче и отвечает данная книга. Ее можно условно разделить на 2 
части. В первой части – теоретической – дается необходимый минимум того, 
что нужно знать об окончаниях. Рассматриваются простые (по форме, но не 
всегда по содержанию) окончания, в которых уже известна конечная оцен
ка, методы достижения выигрыша или ничьей. Вторую часть можно назвать 
практической. Ведь до того, как возникнет теоретическое окончание, обыч
но приходится играть так называемый «игровой эндшпиль», который чаще 
всего нельзя оценить как выигранный или ничейный. И для того чтобы соста
вить правильный план, понять, к каким позициям нужно стремиться, необхо
димо знать точную оценку конечной позиции, ведь просчитать все за доской 
практически нереально, тем более в условиях ограниченного времени. Во 
2й части книги рассматриваются методы реализации преимущества в энд
шпиле, основные технические приемы.

Книга построена как на материалах из классического труда И.Рабиновича 
«Эндшпиль», так и на примерах из современной шахматной практики. Особое 
внимание уделено творчеству великих мастеров эндшпиля: Х.Р. Капабланки, 
Р.Фишера и А. Карпова.  

Автор хотел бы выразить благодарность редактору книги гроссмейстеру 
Батору Самбуеву и знатоку шахмат Михаилу Соколову за большую помощь в 
подборе материала и подготовке книги к изданию.

Н. Калиниченко
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План выигрыша во всех этих 
окончаниях одинаков. Действие 
своих фигур (в том числе и короля) 
следует по возможности усиливать, 
а короля противника нужно вначале 
стеснить, а затем оттеснить к углу 
или краю доски. При этом, однако  
не следует увлекаться: стеснять 
противника надо осторожно, избе-
гая пата.

Как все это выполнить на деле, 
показано ниже.

А. Мат ладьей
Раньше всего надо отдать себе 

ясный отчет в цели. Какой позиции 
белые желают добиться? Где вооб
ще возможен мат?

Мат возможен лишь после того, 
как король противника будет оттес
нен на край (или, еще лучше, в угол) 
доски.

!""""""""# 
$r+ + + L% 
$+ + + + % 
$ + + +k+% 
$+ + + + % 

$ + + + +% 
$+ + L + % 
$ + + + +% 
$+ + K +t% 
/(((((((()

На нижней диаграмме белый ко
роль получил мат, находясь на се-
редине крайней горизонтали. Такой 
мат возможен лишь в том случае, 
если король противника находится 
«в оппозиции», то есть как раз про
тив короля («по вертикали») с про
межутком в одну клетку*.

На верхней диаграмме мат 
объявлен черному королю, на
ходящемуся в углу. Здесь нет не
обходимости в том, чтобы белый 
король занимал «оппозицию», т.е. 
поле h6. Достаточно, если король 
белых находится на 6й горизон
тали на расстоянии хода коня от 
черного короля.

Теперь нужно ответить на вто
рой вопрос: как оттеснить короля 
противника по направлению к краю 
доски? Где, например, должны на
ходиться король и ладья белых, 
чтобы заставить черного короля 
d6 отступить на предпоследнюю 
(7ю) горизонталь? Опятьтаки 
белый король должен находиться 
в «оппозиции» (т.е. на d4), а ладья 
должна объявить шах по 6й гори
зонтали.

Глава 1

ПРОСТЕЙШИЕ МАТЫ
(Мат ладьей, ферзем и двумя слонами)

* Такую «оппозицию», т.е. положение 
королей по вертикали с расстоянием в 
одну клетку между ними, называют так
же «прямой оппозицией».
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Для того чтобы оттеснить черного 
короля с крайнего поля а6 (или h6) 
на 7ю горизонталь, необязательно 
устанавливать белого короля в «оп
позицию» (т.е. на а4 или h4); вместо 
этого можно занять королем поле b4 
(или g4), находящееся на расстоянии 
хода коня от короля противника.

На поставленный вопрос мы те
перь можем ответить кратко: чтобы 
оттеснить короля, достаточно объ
явить шах в тот момент, когда коро
ли находятся в оппозиции.

Перейдем к общему случаю*.
!""""""""# 
$r+ + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + L + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + +k% 
/(((((((()

Здесь действия белых фигур еще 
не согласованы, а король черных за
нимает наивыгоднейшую позицию (в 
центре).

Достичь цели можно различными 
способами. Сначала покажем «мед-
ленный, но верный» способ, приме
нимый во всех случаях.

1. Ga8e8 ...
Этот ход стесняет короля про

тивника, не допуская его на правую 
половину доски, т.е. на линии «е», 
«f», «g» и «h».

1. ... Kd4d5
Черный король маневрирует по 

линии «d», предпочитая централь
ные поля (d4, d5).

2. Kh1g2 ...
Первая задача белых – заставить 

черных перейти с линии «d» на ли
нию «с»; для достижения этой цели 
необходимо приблизить белого ко
роля.

2. ... Kd5d4
3. Kg2f3 Kd4d5
4. Kf3f4 Kd5d6!
После 4...Kd4 («боковая оппо

зиция») 5.Gd8+! черные сразу от
тесняются с линии «d».

5. Kf4f5 Kd6d7
Внимание!
6. Ge8e1 ...
Ладья отступает на противопо

ложный край доски, так как она ме
нее всего подвержена атаке.

6. ... Kd7d6
7. Ge1e2 ...
Типичный для эндшпиля ход. 

Дело в том, что оппозиция не всег

2

3

* Мы будем считать белых более 
сильной стороной. Это не отразится на 
общности наших заключений.
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да выгодна белым. Она выгодна для 
белых лишь в том случае, если оче
редь хода принадлежит им (если же 
белые «заняли бы оппозицию» хо
дом 7.Kf6, то черные немедленно 
разрушили бы эту оппозицию пос
редством 7...Kd5). Поэтому белые 
делают «выжидательный ход», как 
бы приглашая черных занять оппо
зицию.

7. ... Kd6d7
Если 7...Kd5, то 8.Gd2+.
8. Kf5f6 Kd7d8
9. Kf6f7 ...
Теперь черные «вынуждены за-

нять оппозицию» или же добро
вольно отступить на линию «с».

В обоих случаях белые устанав
ливают ладью на d2.

9. ... Kd8d7
10. Ge2d2+! Kd7c6!
Черный король опять направля

ется к центру.
11. Kf7e7 ...
Белые становятся королем не в 

оппозицию, а на расстояние хода 
коня от черного короля, предлагая 
противнику занять оппозицию хо
дом Kc7.

11. ... Kc6c5
12. Ke7e6 Kc5c4
13. Ke6e5 Kc4c3
Внимание!
14. Gd2d8 Kc3c4
Если 14.. .Kc2, то белые при

ближаются королем (15.Ke4), а 
на 14.. .Kb4 белые отрезают про
тивника по линии «с» посредством 
15.Gc8.

15. Gd8d7! ...
Выжидательный ход.
15. ... Kc4c3
16. Ke5e4 Kc3c2
17. Ke4e3 Kc2c1
18. Ke3e2 Kc1b2
19. Gd7c7! Kb2b3
20. Ke2d2 Kb3b4
21. Kd2d3 Kb4b5
22. Kd3d4 Kb5b6
На 22...Ka6 проще всего 

23.Kc5!, и мат следующим ходом.
23. Gc7c1 Kb6b7
24. Kd4d5 Kb7b6
25. Gc1c2! Kb6b7
26. Kd5d6 Kb7b8
27. Kd6d7 Kb8b7!
Если 27...Ka7, то вместо шаб

лонного продолжения 28.Gb2 бе
лые могут сыграть 28.Kc7! Ka6 
29.Gc5!, и мат следующим ходом. 
Чем ближе к развязке, тем больше 
возможностей!

28. Gc2b2+ ...
И здесь можно значительно со

кратить мучения черных. 28.Gc6! 
при лучшем ответе черных 28...Kb8! 
приводит к мату на 32м ходу.

Предлагаем читателю в этом 
убедиться.

28. ... Kb7-a6
29. Kd7-c7 Ka6-a5
30. Kc7-c6 Ka5-a4
31. Kc6-c5 Ka4-a3
32. Gb2-b8 Ka3-a2
33. Kc5-c4 Ka2-a3
34. Gb8-b7! Ka3-a2
35. Kc4-c3 Ka2-a1
36. Kc3-c2 ...
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Конечно, не 36.Gb2? ввиду пата.
36. ... Ka1a2
37. Gb7a7#.
Единственный недостаток этого 

варианта заключается в слишком 
большом числе ходов (число 38 не
далеко от 50 – предельного числа 
ходов для подобного рода оконча
ний)*. Некоторые указания относи
тельно сокращения решения даны в 
примечаниях к 27му и 28му ходам. 
Можно, однако  пойти в этом на
правлении еще дальше.

Для этого снова вернемся к ис
ходному положению (см. диаграмма 
3) и попытаемся быстрее достичь 
цели. В указанном выше решении 
белые неуклонно и последователь
но теснили черных справа налево 
и объявили мат на крайней левой 
линии. Однако  как сейчас увидим, 
часто возможна «перемена фрон-
та», значительно сокращающая ре
шение.

1. Ga8e8 Kd4d5
Первые ходы остаются прежни

ми.
2. Kh1g2 Kd5d4
3. Kg2f3 Kd4d5
4. Kf3f4 Kd5d6
До сих пор белые теснили про

тивника справа налево; черные про
тивились этому намерению и пред
почли даже покинуть центр, лишь бы 

не оказаться оттесненными влево 
на линию «с».

Развязка затянулась в вышеп
риведенном решении потому, что 
белые во что бы то ни стало реши
ли заматовать на левом краю до
ски. Однако ходом 4.. .Kd6 черные 
слишком приблизились к «передне
му краю» а8h8, и это обстоятель
ство следует сразу же использо
вать.

5. Ge8e5! ...
Перемена фронта! К чему теснить 

черных в прежнем направлении, где 
еще предстоит выбить неприятеля 
из 4х позиций (линий «d», «c», «b», 
«а»)? Не лучше ли занять 5ю линию, 
предоставив противнику только 3 
линии (VI, VII и VIII) вместо прежних 
четырех?

5. ... Kd6c6
6. Kf4e4 ...
Король белых направляется в 

оппозицию к черному, подготовляя 
шах по 6й линии.

6. ... Kc6d6!
Если 6...Kb7?, то 7.Ge6, отрезая 

еще одну линию, а на 6...Kb6 белые 
отвечают 7.Kd4, и если 7...Kc6, то 
8.Ge6+, быстро загоняя короля чер
ных на предпоследнюю линию (ли
нию «b» или 7ю линию).

7. Ke4d4 Kd6c6!
Если 7...Kd7 или Kc7, то 8.Kc5!, 

не позволяя черным покинуть пред
последнюю линию.

8. Ge5e6+ ...
Белые не откладывают шах до 

того, когда черный король окажется 

* Если в течение 50 ходов не снята 
с доски ни одна фигура или пешка и 
не двинута ни одна пешка, то партия 
признается ничьей по требованию од
ного из противников.
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в оппозиции, так как уже в данном 
положении черные должны будут 
отступить на предпоследнюю ли
нию.

8. ... Kc6d7
В ответ на 8...Kb5 белые снова 

переменили бы фронт: они быстро 
оттеснили бы черных к левому краю 
посредством 9.Gh6! Kb4 10.Gb6+.

9. Kd4d5 ...
Сильнее, чем 9.Gh6, на что чер

ные могли бы затянуть игру посредс
твом 9...Ke7!

Вообще позиция ладьи, защи
щенной королем, является очень 
сильной, так как при этом черному 
королю отрезаются пути в двух на
правлениях.

9. ... Kd7c7
10. Ge6h6 ...
Теперь это своевременно. Белые 

предлагают противнику занять оп
позицию.

10. ... Kc7d7
На 10...Kb7 быстрее всего при

водит к цели 11.Gc6! (сравнить 
выше примечание к 28му ходу).

11. Gh6h7+ Kd7e8
12. Kd5d6! Ke8f8
13. Kd6e6 Kf8g8
14. Gh7f7! ...
Сильнейший ответ, укорачиваю

щий решение на 1 ход.
14. ... Kg8h8
15. Ke6f6 Kh8g8
16. Kf6g6 Kg8h8
17. Gf7f8#.
Благодаря новому приему – «пе

ремене фронта» – решение сокра

тилось более чем вдвое! Можно 
было бы сократить решение еще на 
1 ход; однако мы полагаем, что ради 
этого не стоит утруждать внимание 
читателя.

Пример 1. Г.Фарни.
!""""""""# 
$ + L + +% 
$+ + + + % 
$ + K + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ +r+ + % 
/(((((((()Белые объявляют мат в 3 хода. 

Показать, что в данной позиции любой 
ход ладьей ведет к цели.

Б. Мат ферзем
Ферзь, как и ладья, может объ

явить мат лишь после оттесне
ния противника на край доски. 
Разумеется, ферзем легче вынудить 
мат, так как 1) число «матовых поло
жений» возрастает; 2) загнать про
тивника на край не представляет 
труда, и достичь этого можно раз
личными способами.

Помимо самых простых матовых 
позиций (например, бел. Kd3, Ig1; 
чер. Kd1) можно, например, указать 
на следующую: бел. Kd3, Id2; чер. 
Kd1. В обоих положениях белый ко
роль находится как раз в оппозиции. 
Однако даже это условие (король в 
оппозиции) не является обязатель
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ным. Положение: бел. Kd1; чер. Ke3, 
Id2 показывает, что мат можно объ
явить также в том случае, если короли 
находятся на расстоянии хода коня.

Теория доказывает, что при са
мом невыгодном расположении фи
гур атакующего достаточно 10 хо
дов, чтобы форсировать мат. Однако 
и без углубления во всю «премуд
рость» этого эндшпиля вряд ли пот
ребуется более 12ти.
!""""""""# 
$ + + +qK% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ +l+ + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Первым делом белые должны 
занять своими фигурами атакующие 
позиции. Вопрос «Нужно ли сначала 
ходить ферзем или королем?» нам 
представляется праздным. Если для 
достижения цели потребуется лиш
ний ход, то это не должно смущать 
читателя. (Только в так называемых 
«шахматных задачах» требуется 
объявить мат в минимальное коли
чество ходов. Там это требование 
оправдывается изяществом автор
ского решения.)

1. Ig8g3+ Kd3e4
Черные приближаются к центру.
2. Kh8g7 Ke4d4
3. Kg7f6 ...

Теперь черные могут либо пе
рейти на линию «с» (Kc4 или Kc5) 
либо оставаться в центре (Kd5 или 
Ke4).

Рассмотрим обе эти возможнос
ти в отдельности (см. варианты I и II).

Вариант I
(удаление от центра)

3. ... Kd4c4
4. Kf6e5 ...
Белые занимают центральную 

позицию, «добровольно покинутую» 
противником.

4. ... Kc4c5
На 4...Kb4 или Kb5 белые 

усиливают давление посредством 
5.Kd5.

5. Ig3b3 ...
Или 5.Ic3+, оттесняя черных на 

предпоследнюю линию (линию «b»).
5. ... Kc5c6
6. Ib3b4 Kc6c7
Если 6...Kd7, то 7.Ib7+.
7. Ib4b5 ...
Ферзь следует за отступающим 

королем.
7. ... Kc7d8
На 7...Kc8 белые могут объявить 

мат в 2 хода посредством 8.Kd6.
8. Ib5b7 Kd8e8
9. Ke5e6,
и мат следующим ходом.

Вариант II
(черные не уступают центр без боя)

3. ... Kd4e4
На 3...Kd5 белые могут ответить 

4.Ic3 Ke4 (или 4...Kd6 5.Ic4 

4
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Kd7 6.Ic5 и т.д.) 5.Id2! Kf3 
6.Kf5 и т.д.

4. Ig3d6! ...
Заставляя черных покинуть центр.
4. ... Ke4f3
Или 4...Ke3 5.Kf5 Kf3 6.Id2! 

и т.д.
5. Id6d4 Kf3e2
6. Kf6f5 Ke2f3
7. Id4d2! Kf3g3
8. Id2e2 Kg3h3!
9. Kf5f4,
и мат следующим ходом.
Как видно из предложенного ре

шения, шах рекомендуется объявлять 
лишь в виде исключения. Вообще в 
эндшпиле (в подавляющем большинс
тве случаев) важнее не непосредс
твенная атака, а медленная осада 
(«важнее не нападать, а отрезать»).

Пример 2.
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + +k+% 
$+ + +q+ % 
$ + + + +% 
$+ + + L % 
/(((((((()Во сколько ходов белые 

могут вынудить мат?

В. Мат двумя слонами
2 слона, занимающие соседние 

диагонали (например, а3f8 и а2g8), 

очень стесняют противника. В пози
ции, изображенной на диаграмме 
5, черный король может двигаться 
лишь в треугольнике а4а8е8.
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ +l+ + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$B + + + % 
$b+ + + +% 
$+ + K + % 
/(((((((()

Итак, стеснить короля черных 
нетрудно. Как же его оттеснить? 
Слонов можно уподобить двум ря
дам войск, оттесняющим короля по 
направлению с6b7a8. Первым де
лом нужно стараться усилить дейст
вие слона, находящегося в тылу, т.е. 
стремиться перевести слона а2 на 
диагональ а4е8. Однако раньше, 
чем его переводить, следует обес
печить тыл, т.е. диагональ а2g8. Эту 
задачу выполняет король. Поэтому в 
первую очередь приближаем коро
ля е1 к передовым позициям, напри
мер:

1. Ke1-d2 Kc6-b5
2. Kd2-d3 Kb5-a4
3. Ea3-f8 Ka4-b5
4. Ea4b3! ...
Тыл приходит в движение.
4. ... Kb5c6
5. Kd3d4 ...
Для Ea4+ еще не наступило 

время.

5
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5. ... Kc6d7
Ход 5...Kb5 облегчил бы бе

лым задачу, например: 6.Kd5 Ka5 
7.Kc5 Ka6 8.Ea4! и т.д.

6. Kd4e5! ...
Угрожая 7.Ea4+.
6. ... Kd7e8
7. Ef8c5 Ke8d7
8. Eb3a4+! ...
Черные должны отступить. 

«Треугольник» суживается!
8. ... Kd7d8
Теперь белые снова повторяют 

прежний прием.
9. Ke5e6 Kd8c7
10. Ea4b5 ...
Передышка. Белые пользуются 

ею для установки слонов в наивы
годнейшие позиции, т.е. рядом.

10. ... Kc7b7
На 10...Kd8 последовало бы 

11.Eb6+.
11. Ke6d7 Kb7b8
Катастрофа приближается. 

Белые могут теперь отказаться от 
медленной осады и приступить к за
ключительной атаке.

12. Eb5a6! ...
После этого хода в распоряже

нии черных остаются лишь 2 поля 
– b8 и а8.

12. ... Kb8a8
13. Kd7c6! ...
«Осторожней на поворотах»! 

Если 13.Kc7, то пат!
13. ... Ka8b8
14. Kc6b6 ...
Белый король занял наивыгод

нейшую позицию и освободил сло

на с5: король b6 и слон а6 держат 
черных взаперти.

14. ... Kb8a8
15. Ea6b7+ Ka8b8
16. Ec5d6#.

Пример 3.
!""""""""# 
$k+ + + +% 
$+ + B + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + L + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ +b+ + % 
/(((((((()

Какой ход самый сильный? На 
какие две соседние диагонали уста
новить слонов? Сыграть ли 1.Eb4, 
1.Ea3, 1.Eg5, 1.Eh4, 1.Ea4, 
1.Eb3, 1.Eg4 или 1.Eh5?

Ответ. Сильнее всего 1.Eb3! 
Белый король должен находиться 
в тылу! Передовые позиции здесь: 
диагонали а2g8 и а3f8. Король 
черных оттесняется к углу h1. Слон 
е7 переводится с диагонали а3f8 
на диагональ а1h8. Охрану диаго
нали а3f8 перенимает король, на
ходящийся в тылу.

Примечание I. Если кроме коро
лей на доске имеется всего лишь 
одна легкая фигура (без пешек), то 
мат невозможен. 2 коня (без пешек) 
также не могут вынудить мат. С дру
гой стороны, конь со слоном форси
руют выигрыш (см. главу 5).
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Примечание II. При наличии пешек 
(хотя бы у более слабой стороны) 
вышеприведенное примечание мо
жет утратить свою силу. Так, напри

мер, 2 коня (и даже 1 конь или слон) 
могут иногда вынудить мат при нали-
чии пешки (или пешек) у противника. 
Подробнее об этом см. в главе VI.

Глава 2

КОРОЛЬ И ПЕШКА ПРОТИВ КОРОЛЯ
А. Выигрыш без помощи короля

В некоторых позициях пешка 
«проходит в ферзи» без помощи ко-
роля.
!""""""""# 
$ + + +l+% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$p+ + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + +k% 
/(((((((()

Белые здесь просто надвига
ют пешку: 1.a4a5 Kg8f7 2.a5a6 
Kf7e7 3.a6a7, и «пешка прохо
дит в ферзи». Даже в том случае, 
если в начальной позиции ход чер
ных, им не удается задержать пеш
ку. Например: 1...Kg8f7 2.a4a5 
Kf7e7 3.a5a6 Ke7d7 4.a6a7, и 
выигрывают.

Как узнать, успевает ли ко-
роль черных задержать пешку 
или нет? Для этого можно вос-
пользоваться «правилом квад-
рата». Одной стороной этого 
квадрата является путь, который 

должна пройти пешка. Так, в вы
шеприведенном примере пешка а4 
должна пройти путь а4а8, а пото
му на этой стороне строим квадрат 
а4а8е8е4. Весь вопрос теперь в 
том, может ли король черных всту
пить в этот квадрат или нет? В ука
занном примере черные не успева
ют вступить в этот квадрат даже в 
том случае, если 1й ход принадле
жит им; значит, они проигрывают.
!""""""""# 
$ + + +l+% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$P + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + +k% 
/(((((((()

Если в данной позиции ход бе-
лых, то они продвигают пешку 
1.a3a4. Строим теперь квадрат: 
а4а8е8е4. Черные в этот квадрат 
вступить не могут и потому проигры
вают. Если же в начальной позиции 
ход черных, то они как раз вовремя 

6
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успевают вступить в нужный ква
драт а3а8f8f3 и потому добива
ются ничьей. Действительно, после 
1...Kg8f7 2.a3a4 Kf7e7 3.a4a5 
Ke7d7 4.a5a6 Kd7c7 5.a6a7 
Kc7b7 черные завоевывают пеш
ку.

Чтобы безошибочно пользовать
ся «правилом квадрата», нужно это 
правило несколько уточнить. Дело 
в том, что пешка, еще не двигавша
яся с начала партии (например, бе
лая пешка а2 или черная с7), может 
сразу двинуться на два шага (а2а4 
или с7с5); правило же квадрата 
нами установлено для пешек, кото
рые все время продвигаются лишь 
на один шаг. В указанных примерах 
пешка а2 оказывается равноценной 
пешке а3, все время движущейся на 
один шаг, а черная пешка с7 оказы
вается равноценной пешке с6.

Поэтому, если требуется при-
менить правило квадрата к еще 
не двигавшейся пешке, надо эту 
пешку перенести (мысленно) на 
один шаг вперед.

Пример 4
!""""""""# 
$ + + + L% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$p+ + + +% 
$+ + + +k% 
/(((((((()

Успевают ли черные задержать 
пешку?

Так как здесь пешка а2 еще 
не двигалась, то нужно строить 
не квадрат а2а8g8g2, а квад
рат а3а8f8f3. В этот квад
рат черные вступить не успева
ют, а потому они проигрывают. 
Действительно, после 1. . .Kh8g7 
2.а2а4! Kg7f6 3.a4a5 Kf6e6 
4.a5a6 Ke6d7 5.a6a7 черные 
должны сдаться.

Воспользоваться правилом квад
рата в следующих позициях:

Пример 5
!""""""""# 
$ L + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + +p+% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$K + + + % 
/(((((((()

Пример 6
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ L + + % 
$ + + + +% 
$+ + +p+ % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+k+ + + % 
/(((((((()
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Пример 7
!""""""""# 
$l+ + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + O % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+k+ + + % 
/(((((((()

Пример 8
!""""""""# 
$l+ + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + O % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+k+ + + % 
/(((((((()

Пример 9
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$L + + + % 
$ + + + P% 
$K + + + % 
/(((((((()

Пример 10
!""""""""# 
$ + + + K% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$p+ + +l+% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Пример 11
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ K + +o% 
$l+ + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Пример 12
!""""""""# 
$l+ + + +% 
$+ + + +o% 
$k+ + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()
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Рассмотрите каждую позицию в 
отдельности, причем сперва считай
те, что ход белых, а затем, что ход 
черных.

Примечание. Указанное правило 
квадрата составлено для «чистой 
доски» (т.е. если, кроме обоих коро
лей и пешки, ничего нет на доске). 
Если же, кроме королей и пешки, 
имеется на доске еще чтонибудь, 
то правило квадрата может ока
заться неприменимым.
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + O + % 
$ + +p+ +% 
$+l+ + +p% 
$ + + + +% 
$K + + + % 
/(((((((()Ход черных

Черные успевают вступить в 
квадрат h3h8c8c3 и тем не менее 
проигрывают! На 1...Kb3c4 следу
ет 2.h3h4. Теперь черным нужно 
вступить в квадрат h4h8d8d4. 
Они могут этого добиться посредс
твом 2...Kc4d4. Однако после 
3.h4h5 черные не могут попасть в 
нужный квадрат h5h8e8e5, так 
как им мешает собственная пешка! 
Поэтому черным приходится играть 
3...Kd4:e4, на что следует h5h6, и 
пешка проходит в ферзи (не помо
гает и 1...Kb3c4 2.h3h4 Kc4c5, 
так как после этих ходов черный 

король оказывается вне квадрата 
h4h8d8d4).

Б. Выигрыш с помощью короля
Теперь обратимся к позициям, в 

которых пешка не может пройти в 
ферзи без помощи короля; требу
ется выяснить: не может ли такая 
пешка достичь цели при поддержке 
короля.

Чтобы исчерпывающим образом 
ответить на этот вопрос, рассмот
рим сперва ладейную пешку (т.е. 
пешку «а» или «h», а затем обратим
ся к остальным (т.е. пешкам «b», «c», 
«d», «e», «f» и «g»).

а) Ладейная пешка*
Здесь белые выигрывают только 

в том случае, если их король может 
попасть на b7 или b8, а пешка не 
подвергается непосредственной 
опасности.
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+k+ + + % 
$ + L + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$p+ + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

8

* Чтобы упростить изложение, будем 
рассматривать только белую пешку «а»; 
выводы остаются в силе и для белой 
пешки «h», а также и для черных ладей
ных пешек.

9
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Белые выигрывают, если очередь 
хода принадлежит им. Вариант 1.a4! 
Kc5 2.a5 Kb5 3.a6 показывает, что 
здесь белые успевают обеспечить 
пешку без ухудшения позиции ко
роля (см. примеры 13 и 14).

Если же поле b8 недоступно для 
белого короля (причем, как указа
но выше, пешка самостоятельно не 
проходит в ферзи), то партия окан
чивается вничью. Убедимся в этом.

Как черные могут отрезать поле 
b8? Для этого их король должен на
ходиться либо в углу (на а8, а7, b8 или 
b7), либо маневрировать по полям c8 
и с7 (при пешке «h» черный король 
должен маневрировать по полям h8, 
h7, g8 и g7 или же по полям f8 и f7).
!"""" """"#
$l+ + + +%
$+ +  +l+k%
$k+ + + +%
$+ +  + +p%
$ + + + +%
$+ +  + + %
$p+ + + +%
$+ +  + + %
/(((( (((()Ничья

На диаграмме слева черные лег
ко достигают ничьей, направляясь 
в угол при первой возможности. 
Например:

1.a4 Kb8 2.Kb6 Ka8 3.a5 (если 
3.Kc7?, то 3...Ka7) 3...Kb8 4.a6 
Ka8! 5.a7. Пат!

На диаграмме справа черные 
маневрируют по полям f7 и f8 и при 

первой возможности направляются 
в угол. Например:

1.h6 Kf8 2.Kh8 (если 2.Kg6, то 
2...Kg8!) 2...Kf7 3.h7 (или 3.Kh7 
Kf8) 3...Kf8. Белым пат!

б) Пешка не ладейная
Эта пешка (т.е. пешка «b», «c», «d», 

«e», «f»или «g») значительно силь
нее ладейной (в данном эндшпиле). 
Защита здесь осложняется, а в не
которых позициях проигрыш неиз
бежен даже при наилучшей защите. 
Маневр, обеспечивающий ничью 
при ладейной пешке (установка ко
роля на одно из полей перед пешкой 
противника), здесь далеко не всегда 
застраховывает от проигрыша.

Многое зависит в данном окончании 
от положения королей, в особенности 
от положения короля атакующей сто
роны. Этот король должен стремиться 
вперед, он должен расчищать путь 
для своей пешки. По меткому выраже
нию Н.Д. Григорьева, король должен 
не «подталкивать пешку, а вести ее 
за собой». Наивыгоднейшее положе
ние короля – впереди своей пешки. 
Соответственно с этим, наше изложе
ние опять разбивается на 2 случая: 1) 
король впереди своей пешки, 2) ко
роль позади или рядом с пешкой.

1. Король впереди своей пешки
Как уже указано, надо стремить

ся установить короля впереди сво
ей пешки. Чем дальше можно про
двинуться королем, тем лучше! Не 
нужно только слишком увлекаться: 

10
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продвигаться вперед следует лишь 
постольку, поскольку это не под
вергает пешку опасности. 
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + +k+ % 
$ + L + +% 
$+ + +p+ % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Так, например, в позиции на ди
аграмме нельзя играть 1.Kf6? вви
ду 1...Ke3. Вместо 1.Kf6? следует 
«подтянуть» пешку посредством 1.f4 
и, в ответ на 1...Kd5, продвинуть
ся королем, восстанавливая таким 
образом прежнюю дистанцию меж
ду королем и пешкой в 2 шага.

Вообще можно утверждать: 
«если король находится впереди 
своей пешки на 2 шага (причем 
пешка не подвержена непос-
редственной опасности), то вы-
игрыш достигается всегда, не-
зависимо от того, где находится 
король противника». Например, в 
позиции на диаграмме 12 выигрыш 
достигается независимо от того, 
чей ход. (Только в том случае, если 
пешка гибнет, партия, разумеется, 
оканчивается вничью, например, в 
позиции бел. Ke4, п.f2; чер. Ke2 
при ходе черных. В позиции же бел. 
Kd4, п.f2; чер. Kf4 пешка проигры
вается даже при ходе белых.)

!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + L +% 
$+ + + + % 
$ + + K +% 
$+ + + + % 
$ + + P +% 
$+ + + + % 
/(((((((()Выигрыш

Если в данной позиции ход чер-
ных, то игра складывается пример
но таким образом:

1. ... Kf6g6
Черные вынуждены «уступить 

оппозицию».
2. Kf4e5! Kg6f7
Если 2...Kg5, то 3.f4+ Kg6 

4.Ke6! и т.д.
3. Ke5f5 ...
Белые «занимают оппозицию».
3. ... Kf7e7
4. Kf5g6 Ke7f8
Если 4...Ke6, то 5.f4.
5. Kg6f6 Kf8g8
6. f2f4  ...
Теперь белые приближают пеш

ку, так как между королем и пеш
кой сохраняется достаточная во 
всех случаях дистанция в 2 шага. 
Несколько затянуло бы игру про
должение: 6.Ke7 Kg7 7.f4 Kg6 
8.Ke6! Kg7 9.f5 и т.д.

6. ... Kg8f8
7. f4f5  Kf8g8
Или 7...Ke8 8.Kg7.
8. Kf6e7,

11
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и пешка беспрепятственно про
ходит в ферзи.

Вернемся опять к диаграмме 12 
и предположим, что в данной пози
ции ход белых.

1. f2f3  ...
Черные опять «вынуждены «ус

тупить оппозицию». Их губит то 
обстоятельство, что они должны 
сделать ход. Если бы черные мог
ли оставаться на месте, то белые 
ничего бы не достигли. Такое по
ложение, где приходится делать 
невыгодный ход, называют «цугц-
ванг».

1. ... Kf6e6
2. Kf4g5! Ke6f7
3. Kg5f5 и т.д., как показано 

выше.
Теперь нам предстоит разобрать 

позиции, в которых король опере
дил пешку только на один шаг.
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + L +% 
$+ + + + % 
$ + + K +% 
$+ + +p+ % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()При ходе черных – выигрыш; 

при ходе белых – ничья

Здесь белые выигрывают только 
в том случае, если ход черных, на
пример: 1...Kg6 2.Ke5 Kf7 3.Kf5 
и т.д. Если же в начальной позиции 

ход белых, то партия оканчивается 
вничью, например:

1. Kf4e4 Kf6e6!
Черные занимают оппозицию.
2. Ke4f4 Ke6f6
3. Kf4g4 Kf6g6
Королю белых не удается про

браться вперед. Поэтому приходит
ся двигать пешку.

4. f3f4 ...
Теперь король белых находит

ся уже не впереди пешки, а рядом 
с ней, причем опередить пешку в 
дальнейшем он не может. Партия, 
как будет показано ниже (см. 
«Король позади или рядом со своей 
пешкой», диаграмма 18), оканчива
ется вничью.

Отсюда мы можем заключить, 
что если король находится непос-
редственно (на 1 шаг) впереди 
своей пешки, то выигрыш не всегда 
обеспечен. Большую роль играет 
здесь оппозиция. В разобранных 
примерах белые выигрывали 
только тогда, когда противник 
был вынужден уступить оппо-
зицию; в тех же случаях, когда 
белым приходилось уступать 
оппозицию, партия оканчива-
лась вничью.

Это правило имеет всего лишь 
одно исключение. Рассмотрим под
робнее этот исключительный слу
чай, а затем, после краткого анали
за положений: «король позади или 
рядом с пешкой», резюмируем все 
вышеизложенное.

13
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!""""""""# 
$ + + L +% 
$+ + + + % 
$ + + K +% 
$+ + +p+ % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()Выигрыш

Здесь, при положении короля 
на 6й горизонтали впереди своей 
пешки, выигрыш достигается всегда, 
независимо от того, чем ход («неза
висимо от оппозиции»).

Если ход черных, то они немед
ленно проигрывают, например: 1...
Ke8 2.Kg7 или 1...Kg8 2.Ke7. 
Однако  даже в том случае, если в 
начальном положении ход белых, 
достигается выигрыш, несмотря на 
то что они вынуждены уступить оп
позицию.

Выигрыш достигается следую
щим путем:

1. Kf6e6 ...
Можно и 1.Kg6 Kg8 2.f6 и т.д.
1. ... Kf8e8
2. f5f6! ...
Здесь белые достигают выигры

ша, несмотря на то что их король на
ходится рядом с пешкой.

2. ... Ke8f8
3. f6f7  ...
Пешка вступает на 7ю горизон

таль без шаха!
3. ... Kf8g7

Черные вынуждены освобо
дить «поле превращения пешки» 
(f8).

4. Ke6e7, и белые выигрыва
ют.

Указанная комбинация приводит к 
цели только в том случае, если король 
находится уже на 6й горизонтали.
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + +l+ % 
$ + + + +% 
$+ + +k+ % 
$ + + P +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Белые не могут выиграть «при 
своем ходе» (т.е. если ход белых). 
Если, например, 1.Kg5 Kg7 2.f5 
Kf7 3.f6, то 3...Kf8! (этот ход поя
снен ниже, см. диаграмму 22) 4.Kg6 
Kg6 5.f7+ Kf8, после чего получа
ется пат.

2. Король позади или рядом 
со своей пешкой

Здесь шансы на выигрыш еще 
понижаются. Если король нахо
дится позади или рядом со своей 
пешкой и не может стать впереди 
ее, то партия всегда заканчивается 
вничью.

Исключения возможны только 
при положении короля белых на 6й 
горизонтали.

14

15
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!""""""""# 
$ + +l+ +% 
$+ + + + % 
$ + +kP +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Белые выигрывают при ходе 
черных: 1...Kf8 2.f7 (пешка ста
новится на 7е поле без шаха!) 2...
Kg7 3.Ke7.

В качестве 2го примера приведем 
позицию: бел. Ke6, п.f6; чер. Kf8. 
Ход белых (эта позиция может быть 
получена из только что указанной). 
Наконец, следует упомянуть о пози
ции, получающейся из первых двух.
!""""""""# 
$ + + L +% 
$+ + +p+ % 
$ + +k+ +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Черные при своем ходе проигры
вают, несмотря на то что белый ко
роль находится позади пешки.

Если же король белых еще не 
достиг 6го ряда и не может стать 
впереди своей пешки, то черные 
всегда смогут добиться ничьей.

!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + +l+% 
$+ + + + % 
$ + + Pk+% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()Ничья

Если в данном положении ход 
черных, то игра складывается сле
дующим образом:

1. ... Kg6f6!
Единственный ход. На 1...Kg7 

следует 2.Kg5!, а на 1...Kf7 – 
2.Kf5! В обоих случаях белый ко
роль оказывается впереди своей 
пешки, причем черные вынуждены 
уступить оппозицию, т.е. пропустить 
белого короля еще дальше вперед.

Если же 1...Kh7?, то 2.Kf5 (до
статочно и 2.Kh5) и затем 3.Ke6.

2. f4f5  ...
Ходы королем только затянули 

бы окончательный результат.
2. ... Kf6f7
Черным проще всего маневриро

вать так, чтобы иметь возможность 
занять оппозицию. Следуя этому 
правилу, черные без всякого напря
жения добьются ничьей.

3. Kg4g5 ...
На 3.Kf4 проще всего 3...Kf6.
3. ... Kf7g7!
Единственный ход. Здесь необ-

ходимо занять оппозицию.

16
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4. f5f6+ Kg7f7
5. Kg5f5 ...
Ответственный момент! До сих пор 

черные могли иногда допускать неко
торые вольности; теперь же необхо-
димо строго придерживаться прави
ла: «маневрировать так, чтобы иметь 
возможность занять оппозицию».

5. ... Kf7f8!
Надо сделать такой ход, чтобы в 

ответ на 6.Ke6 можно было бы отве
тить Ke8, а на 6.Kg6 сыграть Kg8.

Ходы 5...Ke8 и 5...Kg8 проиг
рывают, например, 5...Ke8 6.Ke6! 
(белые занимают оппозицию) 6...
Kf8 7.f7 Kg7 8.Ke7.

6. Kf5e6 ...
Если 6.Ke5, то обязательно Kf7! 

«Если поле перед пешкой свободно, 
то его надо занимать».

6. ... Kf8e8
7. f6f7+ ...
Пешка становится на 7ю гори

зонталь с шахом – хорошее пред
знаменование для черных.

7. ... Ke8f8
8. Ke6f6.
Пат.
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + +l+ % 
$ + + P +% 
$+ + + K % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()Ничья

Предположим, что в данной по
зиции ход черных. Им необходимо 
сыграть так, чтобы в ответ на Kg6 
можно было бы занять оппозицию 
посредством Kg8. Следовательно, 
единственно правильным ходом 
опять является 1...Kf8! Ошибочно 
1...Kg8 ввиду 2.Kg6! Kh8 (напр.) 
3.Kf7!, а равно и 1...Ke8 изза 
2.Kg6 Kf8 3.f7.

Нужно еще упомянуть о следую
щей позиции:
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ +l+ + % 
$ P + + +% 
$+ +k+ + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Здесь белые выигрывают неза
висимо от того, чей ход. Если, на
пример, ход белых, то 1.Kc5 Kd8 
2.Kd6! Kc8 3.Kc6 Kb8 4.b7.

Резюмируя все вышеизложенное, 
мы получим следующие правила*.

I. Король атакующей стороны 
должен продвигаться возможно 
дальше, поскольку это совместимо 
с безопасностью пешки.

II. Король более слабой стороны 
должен стремиться занять поле, на

19
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* Эти правила составлены для слу
чая, когда пешка не может самостоя
тельно пройти в ферзи.
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ходящееся непосредственно перед 
пешкой («застопорить», задержать 
пешку). Если же это невозможно, 
то надо занимать оппозицию. Если, 
наконец, и это невозможно, то надо 
маневрировать королем так, чтобы 
иметь возможность впоследствии 
занять оппозицию.

III. Ладейная пешка «а» не может 
выиграть: 1) если король черных ус
певает занять угол а8, 2) если при 
положении белого короля на а7, 
черный король находится на с8 или 
с7. Только в том случае, если король 
белых успевает занять поле b8 или 
b7 без риска для пешки, достигает
ся выигрыш.

IV. «Неладейная», застрахован
ная от гибели пешка может форси
ровать выигрыш лишь в следующих 
случаях:

1. Если белый король опередил 
свою пешку более чем на один шаг.

2. Если белый король опередил 
пешку на один шаг, причем против
ник вынужден нарушить оппозицию.

3. Если белый король находится 
на 6й, 7й или 8й горизонтали впе
реди своей пешки.

4. Если белый король находится 
на 6й горизонтали позади или ря
дом со своей пешкой, причем пеш
ка вступает на 7ю горизонталь без 
шаха.

5. Если белый король находит
ся позади пешки, а черный не ус
певает занять ни одну из указан
ных в пункте II оборонительных 
позиций.

Пример 13
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+k+ + + % 
$ + L + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$p+ + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()Ход черных. Ничья.

Пример 14
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ K L + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$p+ + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()Ход черных. Выигрыш.

Пример 15
!""""""""# 
$l+ + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+k+ + + % 
$p+ + + +% 
$+ + + + % 
$p+ + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()Ничья 

(«Сдвоенные», «строенные» и т.п. ладей
ные пешки тоже не выигрывают!).
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В примерах 1622 требуется 
оценить позицию (при ходе белых и 
при ходе черных).

Пример 16
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + +o+% 
$+ + + L % 
$ + + + +% 
$+ + + K % 
/(((((((()

Пример 17
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + L + +% 
$+ + O + % 
$ + +k+ +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Пример 18
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ +o+ + +% 
$+l+ + + % 
$ + + + +% 
$+ K + + % 
/(((((((()

Пример 19
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ +lO + % 
$ + + + +% 
$+ +k+ + % 
/(((((((()

Пример 20
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + L +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + +kP % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Пример 21
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ O + + +% 
$+ + + + % 
$ +l+ + +% 
$K + + + % 
/(((((((()
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Пример 22
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + +l+ +% 
$+ + + O % 
$ + +k+ +% 
$+ + + + % 
/(((((((()

Каким образом черные достига
ют выигрыша в 16м примере после 
1...Kf3? 2.Kh2!

В. Дополнение
Вышеприведенные положения 

и примеры в достаточной мере об
наруживают всю важность понятия 
«оппозиции». Это понятие значи
тельно облегчает ориентировку в 
пешечных окончаниях и сокраща
ет время, нужное для нахождения 
правильного хода, до минимума. 
Особенно важно понятие: «прямая 
(вертикальная) оппозиция». Кроме 
того, мы встретились уже с «боко-
вой (горизонтальной) оппозицией». 
Пользуются также выражениями: 
«косая (диагональная) оппозиция», 
«простая» и «дальняя оппозиция».

Установим более точные опреде
ления этих понятий. Под «оппозици-
ей» (вообще) будем подразумевать 
такое положение королей, когда 
между ними находится нечетное чис-
ло полей по одной прямой. В качес
тве примеров укажем на следующие 

позиции королей: 1.f3 и f5, 2.f3 и d3, 
3.f3 и d5, 4.f2 и f6, 5.f2 и b2, 6.f2 и b6, 
7.g1 и g7, 8.g1 и а7, 9.g1 и а1 и т.д. 
Отсюда видно, что короли, находя
щиеся в оппозиции, всегда занимают 
поля одинакового цвета.

Если между королями находит
ся всего одна клетка, то мы имеем 
дело с «простой» оппозицией; если 
же в промежутке находится 3 или 
5 клеток, то оппозиция называется 
«дальней».

Короли, находящиеся в «прямой» 
(вертикальной) оппозиции, располо
жены по линии, параллельной а1а8. 
При «боковой» (горизонтальной) 
оппозиции прямая, соединяющая 
королей, параллельна линии а1h1. 
Наконец, оппозиция называется 
«косой» (диагональной), если между 
королями находится нечетное число 
полей по диагонали.

В 1м из приведенных выше по
ложений короли находятся в «прос
той прямой» оппозиции, во 2м 
– в «простой боковой» оппозиции. 
Далее следуют: «простая косая», 
«дальняя прямая», «дальняя боко
вая» и т.п. оппозиции. Чаще всего 
встречается «простая прямая» оп
позиция; еето мы и имели в виду, 
когда формулировали правила для 
простейшего пешечного конца (см. 
выше).

Рассмотрим теперь любопытное 
положение, в котором короли нахо
дятся в дальней прямой оппозиции, 
причем король белых расположен 
рядом с пешкой.
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!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ +l+ + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ Pk+ + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()Ничья

Продвижение белого короля 
ничего не дает: если 1.Kd4, то 1...
Kd6, а на 1.Kc4 следует Kc6. Если 
же 1.Kc2? или 1.Kd2?, то у черных 
даже есть выбор. Некоторую ос
торожность должны проявить чер
ные лишь после 1.Ke3. Наиболее 
простым ответом на 1.Ke3 является 
1...Kc6; возможно также 1...Kc7 
или Ke7; зато ошибочны ходы 1...
Kd6 (ввиду 2.Kd4) и 1...Ke6 изза 
2.Ke4 Kd6 3.Kd4 Kc6 4.Kc4, 
после чего король белых вступает 
на 5ю горизонталь.

Интереснее складывается игра, 
если в предложенной позиции ход 
черных. Оказывается, что лишь 
один ход ведет здесь к цели. Чтобы 
его найти, можно рассуждать сле
дующим образом. Куда грозит про
двинуться белый король? На d4 и 
с4. Следовательно, черные должны 
сыграть так, чтобы на 2.Kd4 мож
но было занять поле d6, а на 2.Kc4 
ответить Kc6. Значит, в данный мо
мент надо пойти на такое поле, с ко
торого можно было бы попасть как 

на d6, так и на с6, т.е. необходимо 
сыграть 1...Kc7.

Все остальные ходы проигры
вают. Если, например, 1...Kc6, то 
2.Kc4, на 1...Kd6 следует 2.Kd4, а 
на 1...Ke7 белые отвечают 2.Kc4! 
с последующим Kb5.

На разобранном только что при
мере опять подтверждается пре
жнее правило: «Надо маневриро
вать так, чтобы иметь возможность 
занять оппозицию».

В заключение рассмотрим пози
цию, для оценки которой недоста-
точно вышеприведенных правил.
!""""""""# 
$ + L + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + P % 
$ + + + +% 
$+ + +k+ % 
/(((((((()Ход белых

Короли здесь очень удалены друг 
от друга, причем взаимное положе
ние нельзя подвести ни под какую 
«оппозицию».

Наиболее естественным ходом 
является 1.Kf2, на что следует 1...
Ke7. Если теперь 2.Kf3 или Ke3, 
то черные отвечают 2...Kf7!, и за
тем добиваются ничьей, как указано 
при разборе диаграммы 21.

Может быть, некоторые читатели 
будут склонны, на основании приве

21

22
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денных вариантов, оценить положе
ние на диаграмме 22, как ничейное. 
Однако раньше, чем выносить такой 
решительный приговор, надо пос
мотреть, нет ли у белых еще других 
шансов на выигрыш. Оказывается, 
что если белые играют не столь 
«прямолинейно», то они могут до
биться выигрыша. Следует играть 
1.Kg2! Ke7 2.Kh3! Kf6 3.Kh4!, 
после чего черные могут сдаться.

Объяснение этого, странного на 
первый взгляд, результата мы откла
дываем на некоторое время. Дело в 
том, что для разъяснения «механиз
ма» данного эндшпиля недостаточно 
вышеприведенных правил: для этого 
нужно познакомиться с «теорией со-
ответствия» (см. главу VIII), которая 
поможет осветить не только данный 
сравнительно простой эндшпиль, но 
также и значительно более сложные 
пешечные окончания.

Пример 23
Дж.Лолли, 1763

!""""""""# 
$ + +l+ +% 
$+ + O + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + K + % 
/(((((((()При ходе белых – ничья; при ходе 

черных – белые выигрывают.

Пример 24
!""""""""# 
$ +l+ + +% 
$+ + + + % 
$ K + +o+% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
/(((((((()Оценить позицию

Пример 25
!""""""""# 
$ + + + +% 
$+ L + + % 
$ + + + +% 
$+ + + + % 
$ + + +p+% 
$+ + + + % 
$ + + + +% 
$+ + K + % 
/(((((((()Ход белых. Выигрыш.
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