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У ч е б н о е  и з д а н и е

Татьяна Юрьевна Степовая

ТИГРЁНОК В ШАХМАТНОМ КОРОЛЕВСТВЕ 

Учебник

Художник Ю. Сперанский

Степовая Т.Ю.

Тигрёнок в шахматном королевстве. Учебник – М.: «Russian 
CHESS House/Русский Шахматный Дом»,  – 56 с.

Подарочное издание

Маленький друг!
Прочитай эту сказку, сделай первый шаг в мир, волшебный и 

незабываемый. Ты научишься многому, что поможет тебе в жизни: 
станешь внимательным и терпеливым, решительным и быстрым, 
узнаешь, что такое победа и поражение. И пусть побед в твоей жизни 
будет намного больше. Удачи!

Автор этой красочной и увлекательной книги – международный грос-
смейстер, опытный тренер и педагог Татьяна Юрьевна Степовая.
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Урок 1
Шахматная доска.

Скажу честно, мне не сразу захотелось в гости к Слонику. Много 
дел у Тигры и все они важные. Но через два дня я соскучился и 
стал рассматривать попонку. Она представляла собой большой 
квадрат, разделенный на 64 маленьких квадратика: 32 светлых и 
32 темных.

Тигра очень сообразительный! Я сразу догадался, что это и есть 
маленькая шахматная доска, на которой играли Мудрец и Шах. 
А маленькие квадратики — поля. На доске поля располагаются 
очень интересно. 

Рядом с темным всегда светлое, а после светлого — темное.
Но как мне попасть в гости к Слонику? Поворачивая доску, 

я нечаянно наступил левой лапой на темное поле в самом углу 
доски и тут же все вокруг меня переменилось.
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Урок 2
Как не потеряться на шахматной доске.

Джунгли исчезли, я сидел, стыдно признаться, поджав хвост на 
черном поле. А впереди, сколько хватало взгляда, виделись белые 
и черные поля.

 — Привет! Как я рад! 
Мой маленький друг возник рядом со мной совершенно 

непонятным образом. Но тут я вспомнил, что шахматная страна 
волшебная и немного успокоился.

— Ты — молодец! — сказал Слоник. Как быстро ты догадался 
положить попонку так, чтобы темный квадратик оказался в левом 
нижнем углу.

— Не попонка, а шахматная доска. И не квадратик, а поле — 
поправил я. Мой друг восхищенно захлопал ушами. Потом 
улыбнулся и сказал: — Пойдем, я покажу тебе мою страну.

Тут я не на шутку испугался. В джунглях все разное и всегда 
можно найти дорогу домой по особым приметам. А здесь — 
одинаковые черные и белые поля. Как понять куда идти?

 — Запомни! — сказал Слоник, заметив мою нерешительность — 
каждое поле название имеет, кто его знает, тот не робеет. 

a1 b1 c1 d1 e1 f1 g1 h1
a2 b2 c2 d2 e2 f2 g2 h2
a3 b3 c3 d3 e3 f3 g3 h3
a4 b4 c4 d4 e4 f4 g4 h4
a5 b5 c5 d5 e5 f5 g5 h5
a6 b6 c6 d6 e6 f6 g6 h6
a7 b7 c7 d7 e7 f7 g7 h7
a8 b8 c8 d8 e8 f8 g8 h8
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— Представь, что поле это домик, — продолжал Слоник — 
у каждого домика есть свой адрес и приказы своего повелителя 
воин узнает без задержки.

Видишь слева направо — буквы. Давай вместе их прочитаем — 
а, бэ, цэ, дэ, е, эф, же, аш.

А снизу вверх — цифры. 
1 — один, 
2 — два, 
3 — три, 
4 — четыре, 
5 — пять, 
6 — шесть, 
7 — семь, 
8 — восемь.

Сначала называют букву, над которой находится поле, — это 
название улицы. А затем  ближайшую цифру — это номер домика.

— Поле на картинке имеет адрес е5, — продолжал Слоник 
свой рассказ. 

— А теперь попробуем по адресу найти поле на шахматной 
доске. Например, поле с2. Сначала найдем улицу С и от буквы 
проведем вверх линию. А потом поищем цифру 2 и проведем 
линию вправо. Там, где линии встретились и находится поле с2. 
Только помни — на шахматной доске нельзя рисовать, следи 
глазами.
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