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Глава 1 

 

Как устроен Web-сайт? 

 

 

В данной главе мы рассмотрим устройство Web-сайта с общей точки зрения, 

позволяющей увидеть, что и какими средствами делается клиентом и серве-

ром — двумя сторонами, обеспечивающими функционирование сайта. 

1.1. Основные понятия 

Web-сайт или, другими словами, Web-узел, — это совокупность Web-

ресурсов, связанных между собой общей темой содержания, дизайном,  

а также функционально. Ни одна из перечисленных выше составляющих не 

является обязательной. Сайт — это некий информационный проект, опубли-

кованный в Web. Web-ресурсы, входящие в сайт, — это файлы различного 

формата и содержания: HTML-документы, простые или отформатированные 

тексты, графика, аудио, видео, таблицы стилей, скрипты, Flash-ролики и др. 

Ссылки на эти ресурсы вставляются в HTML-документы, которые составля-

ют основу сайта. 

Сайт может состоять из одной или нескольких страниц. Одностраничный 

сайт создается легко и просто, однако такие сайты в Интернете встречаются 

редко. Чаще требуется создать хотя бы две-три страницы, и именно в этом 

случае возникают первые более или менее серьезные вопросы о технологии. 

В окне браузера можно показать одну или сразу несколько страниц сайта. 

При необходимости посредством гиперссылок можно организовать переходы 

между страницами, экспонируемыми в браузере. Сколько страниц в сайте, 

как они показываются в окне браузера, каким образом осуществлять перехо-

ды между ними и как обрабатывать действия пользователя — все это отно-

сится к области разработки функциональности сайта (development). 

Под дизайном (design) сайта обычно понимают его внешний вид, а также ин-

терфейс, как средство доступа к функциональным возможностям сайта. Одна 
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и та же структура сайта, с одной и той же функциональностью, может быть 

воплощена (представлена внешне) по-разному. При разработке сайта важно 

помнить, что он создается для посетителей, а потому должен быть содержа-

тельным, удобным и, по возможности, красивым. Основной принцип, кото-

рым следует руководствоваться при разработке сайта, заключается в том, что 

информация в нем должна быть представлена в понятном и удобном для ис-

пользования виде. Если сайт состоит из нескольких страниц (документов), то 

необходимо продумать хорошую систему навигации, чтобы пользователь не 

заблудился в информационном пространстве и не тратил зря свои время и 

деньги на поиски необходимого или, по крайней мере, выхода из вашего ла-

биринта. Графика и визуальные эффекты должны привлекать внимание  

и способствовать быстрому и правильному восприятию информации, а не 

раздражать пестротой и долгой загрузкой в браузер. Считается хорошим то-

ном, если все страницы сайта выполнены в едином стиле. При этом создается 

впечатление соотнесенности компонентов сайта с единой концепцией. Имен-

но по внешнему виду отдельных страниц посетитель ощущает, находится ли 

он еще внутри сайта или уже вышел за его границы. 

Дизайн — важная и интересная сфера деятельности. Это то, что стоит впере-

ди или на поверхности ваших многоэтажных разработок. Однако сам по себе, 

без информационного содержания, он ничего не стоит. Зрелый дизайнер, по-

добно архитектору, умеет сочетать внешний вид своего сооружения с его 

функциональностью и окружающей средой. Дизайнер должен немало потру-

диться, чтобы проект нашел своего потребителя, принес пользу ему и своему 

автору, а также не нанес вреда, даже нечаянно, участникам сети. Дизайн 

представляет содержание в привлекательной, понятной и удобной пользова-

телю форме. Если содержание бедно или вовсе отсутствует, то и представ-

лять нечего. Главное в Интернете — информация в чистом виде. Адаптация 

этой информации к тем или иным категориям читателей — дело дизайна. 

Все информационные ресурсы сайта располагаются на одном или нескольких 

удаленных компьютерах, входящих в Интернет и играющих роль серверов. 

Компьютер пользователя, обращающийся к ресурсу на сервере, является его 

клиентом. Web-браузер (например, Microsoft Internet Explorer или Netscape 

Navigator) является клиентским программным обеспечением для приема  

и отображения информационных ресурсов, а также для передачи данных  

на сервер. 

В простейшем и наиболее распространенном случае браузер обращается  

к серверу, передавая ему URL-адрес (Uniform Resource Locator, унифициро-

ванный адрес ресурса) требуемого файла. Обычно это файл с расширением 

имени htm или html. Если имя файла в URL-адресе не указано, то подразуме-

вается index.htm или index.html. Сервер ищет этот файл у себя или в сети  
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и в случае успеха просто пересылает его запросившему клиенту без какой бы 

то ни было предварительной обработки. Браузер клиента обрабатывает при-

нятый файл и отображает результат в своей области просмотра. Например, 

если принятый файл содержит HTML-документ, то он обрабатывается интерпре-

татором языка HTML, а результаты обработки отображаются в окне браузера. 

Большинство сайтов в Интернете функционируют описанным выше способом. 

Мы будем называть их статическими, имея в виду лишь то, что сервер только 

принимает от клиента запрос файла и отправляет ему требуемый файл. Разумеет-

ся, это не означает, что содержимое статического сайта не может изменяться. 

Таким образом, ресурсы статических сайтов хранятся на сервере и пересыла-

ются клиентам в ответ на их запрос, а обрабатываются только клиентом. 

Кроме статических, существуют и так называемые динамические сайты. Они 

отличаются тем, что все или некоторые запрашиваемые клиентом ресурсы 

предварительно обрабатываются на сервере, а клиенту передается результат 

этой обработки. Клиент может передавать на сервер не только URL-адрес, но 

и данные, вводимые пользователем или генерируемые сценариями. Эти дан-

ные затем обрабатываются и/или сохраняются на диске сервера, а результаты 

обработки могут пересылаться клиенту. Таким образом, ресурсы динамиче-

ских сайтов обрабатываются не только клиентом, но и сервером. 

Многие интернет-провайдеры предоставляют бесплатную возможность раз-

мещения статических сайтов на своих серверах. Большинство частных, ин-

формационных и рекламных сайтов являются статическими. При этом взаи-

модействие владельца сайта с его посетителями обычно производится 

посредством электронной почты. 

Размещение и поддержка динамических сайтов, требующих вычислительных 

ресурсов сервера (выполнения серверных сценариев), обычно осуществляется 

по специальному договору с провайдером и за определенную плату. Как пра-

вило, это сайты поисковых систем (например, Яндекс, Rambler и др.), а также 

коммерческих и производственных фирм, принимающих от посетителей заказы 

на товары и услуги не по электронной почте, а непосредственно со страницы 

сайта. Однако и частные лица, создающие, например, счетчики количества посе-

щений сайта, гостевые книги, форумы и другие приложения, работающие с фай-

ловой системой и базами данных, используют серверные сценарии. 

1.2. Как устроен HTML-документ? 

HTML-документы являются основой любого сайта, поскольку именно они 

определяют, что и каким образом будет отображаться в окне браузера.  

В данном разделе мы кратко рассмотрим основные понятия и элементы 

языка HTML, на котором пишутся коды, формирующие содержимое Web-страниц. 
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В большинстве случаев HTML-документы создаются с помощью средств ви-

зуальной разработки, таких как Macromedia Dreamweaver, Microsoft Front-

Page и др. Эти средства избавляют от необходимости писать коды на языке 

HTML вручную. Однако понимание этих кодов необходимо для применения 

сценариев — главной цели данной книги. 

1.2.1. Начальные сведения 

HTML-документы сохраняются на диске компьютера как обычные текстовые 

файлы с расширением htm или html. Они отличаются от обычных текстов 

только тем, что содержат специальные метки (команды, инструкции, деск-

рипторы, теги). Эти метки указывают программе просмотра (обозревателю, 

браузеру), что и как показывать на экране компьютера. Так, например,  

в HTML-документе можно указать, что данный текст следует выделить жир-

ным наклонным шрифтом, а в таком-то месте разместить графическое изо-

бражение из заданного графического файла. Кроме того, можно создать спе-

циальную строку текста или картинку, щелчок левой кнопкой мыши на 

которой приведет к показу содержимого другого документа. Это так назы-

ваемая гиперссылка. Текст, содержащий гиперссылки, называется гипертек-

стом и формируется с использованием специального языка HTML (Hyper-

Text Markup Language, язык разметки гипертекста). Файлы, содержащие 

собственно информацию, предназначенную для демонстрации посетителю 

Web-страницы, обычно называются ресурсами или содержимым (content) 

сайта. 

Язык HTML довольно прост для понимания и применения. Все его теги 

представляют собой некоторые предопределенные ключевые слова (имена 

тегов), заключенные в угловые скобки < и >. Регистр, в котором записаны 

теги, не имеет значения. HTML-документ начинается с тега <html> и закан-

чивается тегом </html>. Между этими тегами могут располагаться другие 

теги и/или обычный текст. Большинство тегов являются парными: тегу <тег> 

соответствует тег </тег>. Первый из них называется открывающим, а второй — 

закрывающим. Такие теги еще называют контейнерными (или просто кон-

тейнерами), имея в виду, что между открывающим и закрывающим тегами 

можно разместить как в контейнере другие теги. Ниже приведен пример 

HTML-документа, который содержит текст, отображаемый в браузере жир-

ным шрифтом, причем слово "друзья" выводится курсивом: 

<html> 

<b>Привет, <i>друзья</i></b> 

</html> 
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Здесь в контейнере <html> находится контейнер <b>, задающий жирный 
шрифт для всей заключенной в нем строки, а в контейнере <b> расположен 
контейнер <i>, задающий шрифт курсивом для содержащейся в нем строки. 

Вы можете записать рассмотренный выше код в любом текстовом редакторе, 
например Блокноте Windows (исполняемый файл notepad.exe), и сохранить 
на жестком диске в файле с расширением htm или html, а затем открыть его в 
браузере. Вид данного документа в окне браузера Microsoft Internet Explorer 
показан на рис. 1.1. 

 

Рис. 1.1. Пример простого HTML-документа 

 

Между открывающейся угловой скобкой и ключевым словом (именем) тега не 
должно быть пробелов. В противном случае тег будет не интерпретироваться, 
а просто выводиться как обычный текст. 

Теги могут иметь параметры, называемые атрибутами. Атрибуты, в свою 
очередь, могут иметь значения (аргументы). Атрибуты со значениями зада-
ются парой вида имя_атрибута=значение. Имя атрибута является ключевым 
словом, а допустимое значение определяется спецификацией этого атрибута — 
описанием того, какие значения возможны и как их задавать. 

Некоторые теги имеют атрибуты, которые обязательно должны быть указа-
ны. Например, для вставки в HTML-документ графического изображения 
используется тег <img> с обязательным атрибутом src="адрес_файла". В ка-
честве значения атрибута src используется имя (при необходимости с указа-
нием пути) или URL-адрес графического файла. Например, 

<img src="http://www.myserver.ru/images/picture.jpg"> 
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Если не указывать необязательные атрибуты, то их значения будут равны 

принятым по умолчанию. Например, тег <img> имеет еще атрибуты width  

и height, задающие соответственно ширину и высоту изображения в окне 

браузера. Если их не указать, то изображение будет занимать на экране пря-

моугольную область в соответствии со своими оригинальными размерами. 

Если в теге необходимо указать несколько предусмотренных для него атри-

бутов, то они могут следовать за именем тега в произвольном порядке. Раз-

делителем между ними является один или несколько пробелов. 

 

Теги, которые браузер не может проинтерпретировать (в том числе с неверно 
записанными именами), просто игнорируются им. 

Часть HTML-кода, заключенная между <! и >, интерпретируется браузером 

как комментарий, т. е. не выполняется и не выводится на экран. Например, 

при интерпретации браузером следующего HTML-кода ничего не будет ото-

бражено: 

<html> 

  <! Это комментарий> 

  <! img src="mypicture.jpg"> 

</html> 

Содержимое HTML-документа в целом, а также запись отдельного тега мо-

жет занимать одну или несколько строк. При этом имена тегов, атрибутов  

и значения атрибутов не следует разрывать для переноса на другую строку. 

Количество пробелов между элементами тегов и между самими тегами, от-

ступы и количество пустых строк между элементами HTML-документа не 

влияют на его отображение в окне браузера, а служат лишь для удобства чте-

ния HTML-кода. 

Если не принять специальных мер, элементы HTML-документа располагают-

ся рядом друг с другом по горизонтали и вертикали в порядке их записи в 

коде, а также в зависимости от того, как они вписываются в размеры окна 

браузера. Это так называемая базовая линейная модель интерпретации 

HTML-кода и отображения ее результатов. Чтобы определить другой поря-

док размещения элементов в окне браузера, следует использовать специаль-

ные теги, атрибуты и/или правила каскадных таблиц стилей (CSS). Напри-

мер, чтобы некоторый элемент был размещен ниже предыдущего, достаточно 

перед тегом, определяющим данный элемент, записать тег <br>. Для задания 

нового абзаца при форматировании текста или для размещения элемента ниже 

предыдущего с пропуском одной строки достаточно использовать тег <p>. 
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Множество всех тегов HTML можно разбить на следующие группы: 

� структура документа; 

� ссылки; 

� вставка содержимого из внешних источников; 

� разметка страницы; 

� форматирование текста; 

� формы и элементы пользовательского интерфейса. 

В следующих разделах данной главы мы кратко рассмотрим основные теги 

этих групп. 

1.2.2. Структура документа 

Òåã <!DOCTYPE> 

Во многих HTML-документах, созданных в специальных редакторах типа 

Dreamweaver, перед открывающим тегом <html> нередко можно увидеть тег 

<!DOCTYPE>, с помощью которого объявляется тип и формат содержимого 

документа. Этот же тег вставляется и в XML-документы. Однако современ-

ные Web-браузеры обрабатывают документы и без него. Ниже приведен 

пример содержимого тега <!DOCTYPE>: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"> 

Здесь определен тип документа HTML, публичное DTD-описание которого 

принадлежит организации W3C, соответствует стандарту HTML 4.0 и ориен-

тировано на англоязычные документы. 

Если HTML-документ без тега <!DOCTYPE> открыть в браузере Internet Ex-

plorer 6.0, а затем выполнить команду Файл | Сохранить как, выбрав при 

этом тип файла html, то браузер добавит в сохраняемый файл тег <!DOCTYPE>. 

Возможны следующие версии DTD (Document Type Definition — определе-

ние типа документа): 

� Strict DTD — исключает все нерекомендованные консорциумом W3C теги и 

атрибуты, такие как <FONT>, <CENTER>, align и другие, связанные с формати-

рованием, которые можно заменить соответствующими параметрами CSS. 

Пример: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4.01//EN” 

”http://www.w3.org/TR/HTML4.01/strict.dtd”> 
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� Transitional DTD — включает все элементы версии Strict DTD, а также все 

нерекомендованные элементы для обеспечения обратной совместимости 

со всеми существующими браузерами. 

Пример: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN” 

”http://www.w3.org/TR/HTML4.01/loose.dtd”> 

� Frameset DTD — включает такие же элементы, что и Transitional DTD, а 

также элементы, необходимые для Web-страниц с фреймовой структурой. 

Пример: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN” 

”http://www.w3.org/TR/HTML4.01/frameset.dtd”> 

Òåã <head> 

Контейнерный тег <head> определяет раздел заголовка HTML-документа и 

может встречаться в нем не более одного раза. В этом теге размещают другие 

контейнерные теги: 

� <title> — текст, отображаемый в заголовке окна браузера; 

� <meta> — данные для использования серверами и поисковыми системами; 

� <base> — базовый URL-адрес документа; 

� <link> — связи между документами; 

� <style> — таблицу стилей; 

� <script> — код сценария. 

Òåã <meta> 

Информация, содержащаяся в тегах <meta>, не отображается браузером, од-

нако имеет важное значение. В частности, тег позволяет задать кодовую 

страницу языка просмотра документа, ключевые слова, по которым ваш до-

кумент будут искать поисковые системы, и т. д. Вот типичный пример ис-

пользования тегов <meta>: 

<html> 

  <head><title>Пример<title> 

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=koi8-r"> 

    <meta name="keywords" 

          content="Примеры html скрипты сценарии javascript"> 

  </head> 
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  ... здесь располагаются другие теги 

</html> 

Рассмотрим атрибуты тега <meta>. 

Ãðóïïà àòðèáóòîâ HTTP-EQUIV (HTTP-ýêâèâàëåíòû) 

Данная группа включает следующие атрибуты. 

� EXPIRES — дата устаревания документа. 

После истечения указанного срока документ будет каждый раз загружать-

ся заново, а не браться из кэша на вашем локальном диске. 

Формат даты: RFC850. 

Пример: 

<META HTTP-EQUIV="EXPIRES" CONTENT="Wed, 23 Feb 2005 08:25:53 GMT"> 

� PRAGMA — управление кэшированием. 

Возможно одно значение NO-CACHE, т. е. данный документ не кэшируется 

браузером. В этом случае запрашиваемая страница будет браться с серве-

ра, а не из кэша (буфера) пользовательского компьютера. 

Пример: 

<META HTTP-EQUIV="PRAGMA" CONTENT="NO-CACHE"> 

� CONTENT-TYPE — тип документа и его кодировка. 

Выбор кодовой страницы для правильного отображения символов браузером. 

Примеры: 

<META HTTP-EQUIV="CONTENT-TYPE" CONTENT="text/html; 

      charset=windows-1251"> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=koi8-r"> 

� CONTENT-LANGUAGE — указание языка документа. 

Значение этого параметра может использоваться как поисковыми робота-

ми, так и Web-серверами. 

Формат: <Язык>-<Диалект>. 

Примеры: 

<META HTTP-EQUIV="CONTENT-LANGUAGE" CONTENT="en-GB"> 

<META HTTP-EQUIV="CONTENT-LANGUAGE" CONTENT="ru"> 

� REFRESH — время (в секундах), через которое произойдет автоматическая 

перезагрузка документа или переход на другой документ с заданным URL. 

Формат: "время" или "время; URL" 
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Пример: 

<META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="30"> 

Здесь указано, что периодическую перезагрузку документа следует произ-

водить через 30 секунд. 

<META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="5; http://www.microsoft.com"> 

Здесь указано, что спустя 5 секунд следует перейти к документу по ука-

занному адресу. 

Автоматическую периодическую перезагрузку документа обычно назна-

чают в случаях часто обновляемых данных (котировки акций, результаты 

спортивных соревнований и т. п.). 

� CACHE-CONTROL — управление кэшированием. 

Возможные варианты: кэширование в общем (PUBLIC) или частном 

(PRIVATE) кэше. Документ вообще не кэшируется (NO-CACHE) или кэширу-

ется, но не сохраняется (NO-STORE). 

Пример: 

<META HTTP-EQUIV="CACHE-CONTROL" CONTENT="NO-STORE"> 

Ãðóïïà àòðèáóòîâ NAME (èìÿ) 

К этой группе относятся следующие атрибуты. 

� DESCRIPTION — описание документа. Один из наиболее важных парамет-

ров. Информация, содержащаяся в нем, влияет на результаты поиска, 

осуществляемого поисковыми системами. В общем случае вид результа-

тов поиска, как правило, выглядит так: 

• URL документа; 

• название документа (содержимое тега <title>); 

• описание документа, т. е. DESCRIPTION или начальный фрагмент 

HTML-документа, если DESCRIPTION отсутствует (нередко — и то  

и другое). В первом случае пользователь получает достаточно краткое  

и информативное описание документа, а во втором случае это может 

быть бессмысленный набор слов или несколько первых фраз из вашего 

документа; 

• рейтинг (коэффициент соответствия документа запросу пользователя). 

Пример: 

<META NAME="DESCRIPTION" 

      CONTENT="Описание данного документа, до 100 символов"> 
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� KEYWORDS — ключевые слова. Набор слов и фраз, наиболее полно характе-

ризующих данный документ, которые являются основным критерием по-

иска вашего документа поисковыми системами. В конечном счете, эти 

слова учитываются при выдаче результатов поиска и способствуют повы-

шению рейтинга вашего сайта. 

Пример: 

<META NAME="KEYWORDS" 

      CONTENT="Примеры html скрипты сценарии javascript"> 

� DOCUMENT-STATE — статус документа. Данный параметр управляет часто-

той индексации вашего документа поисковыми серверами и может при-

нимать два значения. 

• STATIC (документ статичен, т. е. не меняется, и, следовательно, индек-

сировать его нужно только один раз). 

Пример: 

<META NAME="DOCUMENT-STATE" CONTENT="STATIC"> 

• DYNAMIC (для часто изменяющихся документов, которые нужно реин-

дексировать). 

Пример: 

<META NAME="DOCUMENT-STATE" CONTENT="DYNAMIC"> 

� ROBOTS — управление процессом индексации. Варианты: 

• INDEX — возможность индексирования данного документа (иначе — 

NOINDEX); 

• FOLLOW — возможность индексирования всех документов, на которые 

есть ссылки в данном HTML-файле (иначе — NOFOLLOW); 

• ALL — одновременное выполнение условий INDEX и FOLLOW; 

• NONE — одновременное выполнение условий NOINDEX и NOFOLLOW. 

Пример: 

<META NAME="ROBOTS" CONTENT="INDEX, NOFOLLOW"> 

� RESOURCE-TYPE — тип ресурса. Для обычных HTML-документов значение 

этого параметра устанавливается равным "DOCUMENT". 

Пример: 

<META NAME="RESOURCE-TYPE" CONTENT="DOCUMENT"> 
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� UPDATED — дата обновления страницы. 

Пример: 

<META NAME="UPDATED" CONTENT="25.11.04"> 

� URL — базовый URL-адрес; определяет, какой документ следует индекси-

ровать (чтобы не обрабатывать "зеркала"). 

Пример: 

<META NAME="URL" LANG="ru" CONTENT="http://www.admiral.ru/hp/dunaev"> 

� AUTHOR — информация об авторе данного документа. 

Пример: 

<META NAME="AUTHOR" CONTENT="Вадим Дунаев"> 

� COPYRIGHT — информация об авторских правах. 

� GENERATOR — название программы, создавшей HTML-код. 

Допустимо, но не обязательно, добавлять в метатеги атрибут LANG, указы-

вающий язык данных. 

Пример: 

<META NAME="KEYWORDS" LANG="ru" CONTENT="музыка видео графика"> 

 

 

Если HTML-документ без тегов <meta> открыть в браузере Internet Explorer 6.0, 

а затем выполнить команду Файл | Сохранить как, выбрав при этом тип файла 

html, то браузер добавит в сохраняемый файл тег <!DOCTYPE> и несколько те-

гов <meta>. 

Òåã <base> 

В HTML-документах обычно используются относительные ссылки на ресур-

сы (другие HTML-документы, графику и т. п.). Например, в ссылке нередко 

приводится только имя файла. В этом случае предполагается, что его место-

положение совпадает с расположением документа, из которого этот файл вы-

зывается. Однако можно явно указать базовый URL-адрес, который будет 

использоваться во всех случаях применения относительных ссылок. Это де-

лается с помощью тега <base> с атрибутом href, значением которого являет-

ся базовый URL-адрес: 

<base href="URL-адрес"> 
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Пример: 

<html> 

  <head> 

    <base href="//www.admiral.ru/hp/dunaev/images"> 

  </head> 

  <img src="picture.jpg"> 

</html> 

В этом примере графическое изображение имеет относительную ссылку 

(просто имя файла). Если базовый URL-адрес не был бы указан, то браузер 

искал бы файл picture.jpg в той же папке, где расположен HTML-документ со 

ссылкой на него. Поскольку базовый URL-адрес задан, то браузер будет ис-

кать графический файл в папке /hp/dunaev/images на Web-узле www.admiral.ru. 

При указании в теге <base> базового URL-адреса относительные ссылки 

продолжают работать, даже если вы переместите HTML-документ в другую 

папку. Это обеспечивает определенные удобства при работе с локальной вер-

сией HTML-документа в условиях, когда компьютер подключен к сети. 

Òåã <link> 

Тег <link> предназначен для обозначения связей между документами  

в больших и сложных по своей структуре узлах. Атрибут href содержит 

ссылку на другой документ, связанный с текущим. Адрес может быть абсо-

лютным или относительным. Атрибут rel указывает отношение между до-

кументами: 

� home — расположение домашней страницы Web-узла; 

� next — расположение следующего документа серии, связанного с текущим; 

� previous — расположение предыдущего документа серии, связанного  

с текущим; 

� up — расположение следующего документа вверх по иерархии; 

� copyright — расположение документа с информацией об авторских пра-

вах для данного Web-узла; 

� stylesheet — расположение файла с таблицей стилей. 

Используются также и другие значения для атрибута rel: glossary, help, 

toc, index, contents. 

Пример: 

<link rel="stylesheet" href="http://mysite.ru/styles/mystyle.css"> 
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В одном и том же HTML-документе тег <link> может присутствовать не-

сколько раз. 

Òåã <style> 

В контейнерном теге <style> размещаются правила каскадных таблиц сти-

лей, определяющих внешний вид и позиционирование элементов HTML-

документа. Более подробно каскадные таблицы стилей будут рассмотрены  

в разд. 1.3. В одном и том же HTML-документе тег <style> может встречать-

ся несколько раз. При этом они могут размещаться и вне тега <head>. 

Òåã <script> 

В контейнерном теге <script> размещается код сценария (скрипт), выпол-

няемый браузером. В одном и том же HTML-документе тег <script> может 

встречаться несколько раз. При этом они могут размещаться и вне тега 

<head>. Внутри тега <script> не могут находиться теги HTML и правила 

каскадных таблиц стилей. 

Код сценария может быть написан на языке JavaScript или VBScript. Послед-

ний понимает только браузер Internet Explorer. Языком по умолчанию счита-

ется JavaScript. Чтобы явно указать, на каком языке написан сценарий, при-

меняется атрибут language, который может принимать следующие значения: 

� "javascript", "JScript"; 

� "VBScript", "VBS". 

Редакция языка JavaScript для Internet Explorer называется JScript. Вместе с тем 

в Internet Explorer можно использовать и language="javascript". В браузере 

Netscape Navigator значимым является только language="javascript", ссылка 

language="JScript" будет им проигнорирована. Поэтому при разработке 

сценариев, рассчитанных для различных браузеров, рекомендуется использо-

вать ссылку language="javascript". В примерах сценариев на языке Java-

Script, приводимых в настоящей книге, мы не будем указывать атрибут 

language из соображений экономии места. 

Современные браузеры распознают еще и версию языка. Например, Internet 

Explorer 4.0 и Netscape Navigator 4.0 знают версию языка JavaScript 1.2.  

Во время написания этой книги была доступна версия JavaScript 1.5, которую 

распознают Internet Explorer 6.0 и Netscape Navigator 6.0. Если версия языка 

JavaScript в значении атрибута language указана, а браузер не знает ее, то 

сценарий может быть просто проигнорирован. Если же версия языка не ука-

зана, то браузер, которому она не знакома, может неправильно выполнять 

некоторые выражения сценария или даже выдавать сообщения об ошибках. 
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Сценарий может размещаться и в отдельном файле, обычно имеющем рас-
ширение js. В этом случае в теге <script> следует указать атрибут src с име-
нем или URL-адресом файла. Например, 

<script src="http://www.myserver.ru/myscript.js"></script> 

При этом между тегами <script> и </script> ничего не записывается. 

Старые браузеры, появившиеся раньше JavaScript, игнорируют теги <SCRIPT> 
и </SCRIPT>, а все, что находится между ними, интерпретируют как тексто-
вое содержимое HTML-документа. Результат может быть самым неожидан-
ным. Чтобы уменьшить вероятность отображения кода сценария в окне ста-
рого браузера, следует заключить его в дескрипторы комментария <!-- и -->. 
Новые браузеры, поддерживающие сценарии, будут игнорировать эти симво-
лы, выполняя код сценария, а старые браузеры (не понимающие сценарии), 
наоборот, станут игнорировать код сценария. Вот как используются символы 
комментария предохранения сценария от старых браузеров: 

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" > 

  <!-- 

    // код сценария 

  //--> 

</SCRIPT> 

Обратите внимание на заключительные символы тега комментария, перед 
которыми стоят две косые черты. Без них JavaScript будет пытаться интер-
претировать символы --> как заключительные символы комментария HTML, 
а с ними он просто их проигнорирует. 

 

В примерах, приводимых в настоящей книге, мы не будем указывать символы 
комментария для адаптации к старым браузерам из соображений экономии 
места. Однако помните, что современная культура оформления сценариев 
обязывает нас делать это в своих практических приложениях. 

Òåã <body> 

Основной раздел HTML-документа, содержащий текст, ссылки, графические, 
звуковые и другие объекты, размещается вне раздела заголовка, задаваемого 
тегом <head>. Часто основной раздел заключают в контейнерный тег <body>, 
который может встречаться в HTML-документе не более одного раза и не 
может содержать тег заголовка <head>. 

Например: 

<html> 

  <head> 
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    ... здесь располагаются теги раздела заголовка документа 

  </head> 

  <body> 

    ... здесь располагаются теги основного раздела документа 

  </body> 

</html> 

Вообще говоря, использование тега <body> не обязательно. Однако он обла-

дает атрибутами, с помощью которых можно задать параметры сразу для 

многих элементов, содержащихся в <body>: 

� alink — цвет активной ссылки; 

� link — цвет еще не использованной (непросмотренной) ссылки; 

� vlink — цвет уже использованной (просмотренной) ссылки; 

� text — цвет текста; 

� bgcolor — цвет фона документа; 

� background — URL-адрес графического изображения, используемого в ка-

честве фона документа; 

� leftmargin, rightmargin, topmargin, bottommargin — ширина в пикселах 

левого, правого, верхнего и нижнего полей (отступов) документа соответ-

ственно; 

� bgproperties — если установлено значение fixed (bgproperies=fixed), 

то фоновое изображение (атрибут background) не будет прокручиваться; 

� scroll — значение yes устанавливает, а значение no удаляет полосы про-

крутки окна браузера. 

Ни один из перечисленных выше атрибутов не является обязательным. По 

умолчанию браузер заполняет фон сплошным цветом в зависимости от на-

стройки пользователя. Чтобы настройки пользователя не могли испортить 

восприятие вашего документа, следует самому зафиксировать все цвета (фона, 

текста и ссылок). Если вы не зададите цвета явным образом, то настройки 

пользовательского браузера скорее всего позволят прочитать текст и ссылки, 

однако при этом дизайн вашего документа окажется не контролируемым вами. 

Значение цвета задается либо именем цвета из предопределенного списка, 
либо шестнадцатеричным числом в формате #XXXXXX, где X — шестнадцате-
ричная цифра (0, 1, 2, ..., 9, a, b, c, d, e, f). При этом используется модель RGB 
представления цвета: первые две цифры задают яркость красной (Red), вто-
рые две цифры — зеленой (Green), а последние две цифры — синей (Blue) 
составляющей цвета. Каждая составляющая цвета может иметь одно из 256 зна-
чений (оттенков). Например, черному цвету соответствует значение #000000 
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