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12 Предисловие
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14 Вопросы организации и стратегии

0. Не мелочитесь, или Что не следует
стандартизировать

Резюме
: .

Обсуждение
, ,

.
, ,

.

,
. -

.
, ,

, , .

• , -
. -

, , ,
, .

• , -
. , ,

. , ,
.

• ,
. :

,
,  (ONLY_

UPPERCASE_NAMES), 
 ( , T U;

#define T anything ). 
, -

. (
, : , -

LikeThis,  — likeThis, -
-  — likeThis_,  — LIKE_THIS.)

•  ( , -
), -

. , ,  ( ., ,
 16). , .

.

,  ( .  2  3),
.
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0. Не мелочитесь, или Что не следует стандартизировать 15

Примеры
 1. .

:

void using_k_and_r_style() {
// ...
}
void putting_each_brace_on_its_own_line()
{
// ...
}
void or_putting_each_brace_on_its_own_line_indented()
    {
// ...
    }

-
- . .

, ,
, .

, ,
.

 2. . -
 ( , [BoostLRG]) , -

, ,
. . -

. , , -
,

 ( .  6). ,
, -

. ,
.

 3. . ,
, ,

(  C); ,  ( ) -
- ; . -
,  C++ ,
, .

 4. ,  (Single entry, single exit — “SESE”). -
, ,
return. -

, ,
.  5, -

,
.

Ссылки
[BoostLRG] • [Brooks95] §12 • [Constantine95] §29 • [Keffer95] p. 1 • [Kernighan99] §1.1, §1.3,
§1.6-7 • [Lakos96] §1.4.1, §2.7 • [McConnell93] §9, §19 • [Stroustrup94] §4.2-3 • [Stroustrup00]
§4.9.3, §6.4, §7.8, §C.1 • [Sutter00] §6, §20 • [SuttHysl01]
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16 Вопросы организации и стратегии

1. Компилируйте без замечаний
при максимальном уровне
предупреждений

Резюме
-

. -
- . -

, .

Обсуждение
 — . -

, .
 ( ). 

,
 ( .  2).

, , ,
, -

, .
 — .

, .
, .

Примеры
 1. .

, , ,
 ( , ) .  “ ” -

, #include -
.

, .  (  — 
):

// : myproj/my_lambda.h – " "  lambda.hpp 
//  Boost. 
//  lambda.hpp . Boost.Lambda
// ,
// .
// ,
// ,
//  #pragma, 
// .
//
#pragma warning(push) // 
                      // 
#pragma warning(disable:4512)
#pragma warning(disable:4180)
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1. Компилируйте без замечаний при максимальном уровне предупреждений 17

#include <boost/lambda/lambda.hpp>
#pragma warning(pop)  // 
                      // 

 2. “ ”. , -
 ( ,  “ ” -

, ). 
, :

// ... 
//  ...

// : "  'localityHint'"
pointer allocate( size_type numObjects,
                  const void *llocalityHint  = 0 ) {
    return static_cast<pointer>(
            mallocShared( numObjects * sizeof(T) ) );
}

// :
pointer allocate( size_type numObjects,
                  const void * /* localityHint */ = 0 ) {
    return static_cast<pointer>(
            mallocShared( numObjects * sizeof(T) ) );
}

 3. “ , ”. ,
 ( -

,  “ ”, . -
 13). , -

,  “ ”  ( -
):

// : "  'lock' ,
// "
void Fun() {
    Lock lock;
    // ...
}

// :
void Fun() {
    Lock lock;

lock;
    // ...
}

 4. “ , ”. -
 ( .  19).

 5. “  return”.
return ,  ( ,

, throw, return). -
, ,

. , switch, default,
, -

default, assert(false) ( .  68  90):

// :  "return"
int Fun( Color c ) {
    switch( c ) {
        case Red: return 2;
        case Green: return 0;

Стр.   17Стр.   17



18 Вопросы организации и стратегии

        case Blue:
        case Black: return 1;
    }
}

// :
int Fun( Color c ) {
    switch( c ) {
        case Red: return 2;
        case Green: return 0;
        case Blue:
        case Black: return 1;
        //  !"string"  false:

default: assert(!"should never get here!");
return -1;

    }
}

 6. “ signed/unsigned”.
.

, . ,
. (

, .)

Исключения
, -

,  (
). 

,
, -

. ,
, ,

,
.

Ссылки
[Meyers97] §48 • [Stroustrup94] §2.6.2
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2. Используйте автоматические системы сборки программ 19

2. Используйте автоматические системы
сборки программ

Резюме
 ( ) :

(“ ”) , .

Обсуждение
 “ ” .

-
. ,

, .
.

, .
, ,
,  COM/CORBA -

. ,
, .

 “ ”.
,

( .  1). 
: “ ”.

 — .
,

. : -
.  — , -

 ( .  22), -
 ( , , ).

. -
, ,

,  ( -
). 

,  — ,
 — - , ,

.
, -

. ,
. ,

, .
 “ ”,

.

Ссылки
[Brooks95] §13, §19 • [Dewhurst03] §1 • [GnuMake] • [Stroustrup00] §9.1
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20 Вопросы организации и стратегии

3. Используйте систему контроля версий

Резюме
, : -

. .
, . -

, .

Обсуждение
/

.
,  ( / )

.
.

,
, , .

, , -
, . -

 (version control system, VCS) , -
, .

 — -
.

,
. VCS, 

,  “ ” ,
, .

. ,  VCS, .
,

. CVS ( . ). 
 TCP/IP, -

 ( ssh), 
.  VCS -

CVS .

Исключения
, , , ,

 VCS.

Ссылки
[BetterSCM] • [Brooks95] §11, §13 • [CVS]
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