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Введение

ехнология Silverlight предназначена для создания мощных приложений, вы@
полняемых в браузерах под управлением разных операционных систем. При@

ложения Silverlight обрабатываются надстройками браузеров. При обращении
к веб@странице, содержащей компоненты Silverlight, надстройка браузера выпол@
няет код Silverlight и выводит компоненты в заданную область на HTML@странице.
Надстройки Silverlight предоставляют намного более гибкие и мощные средства вы@
вода информации на экран, чем традиционные средства HTML и JavaScript. При
умелом использовании с их помощью можно создавать страницы Silverlight, со@
держащие интерактивную графику, векторную анимацию и средства воспроизве@
дения аудио@ и видеофайлов.

Çíàêîìñòâî ñ Silverlight
В Silverlight используется традиционная технология расширения функциональ@

ности браузеров — надстройки (plug@ins).
Преимущество модели надстроек состоит в том, что для просмотра содержимо@

го, созданного разными людьми и компаниями, пользователю нужно установить
единственный компонент — надстройку Silverlight. Для этого пользователю доста@
точно бесплатно загрузить с сайта Microsoft один небольшой файл и ввести под@
тверждение в единственном диалоговом окне. Вся процедура занимает не более
минуты. Когда надстройка будет установлена, браузер сможет обрабатывать любое
совместимое с ней содержимое без вмешательства пользователя.

На рис. 1 показаны два вида страницы, содержащей объект Silverlight. Вверху
приведена страница, которую пользователь видит, когда надстройка Silverlight не
установлена. В этот момент пользователь может щелкнуть на кнопке Click now to
install (Шелкните для установки), чтобы перейти на сайт Microsoft, где будет пред@
ложено установить надстройку. Внизу показана та же страница после установки
надстройки Silverlight.

Ïðèìå÷àíèå. Íà äàííûé ìîìåíò íàäñòðîéêà Silverlight óñòàíîâëåíà íà 75% êîìïüþòåðîâ, ïîäêëþ÷åííûõ
ê Èíòåðíåòó (âêëþ÷àÿ íàñòîëüíûå êîìïüþòåðû è ìîáèëüíûå óñòðîéñòâà). Åñëè ó÷èòûâàòü òîëüêî êîì-
ïüþòåðû, íà êîòîðûõ óñòàíîâëåíû Windows è áðàóçåð Internet Explorer, ïðîöåíò Silverlight áóäåò âûøå.
Òàêèå ïîêàçàòåëè âïå÷àòëÿþò, îäíàêî íàäñòðîéêè Flash âñå æå óñòàíîâëåíû íà áîëüøåì êîëè÷åñòâå
âåá-óñòðîéñòâ (96%). Ïîñëåäíþþ ñòàòèñòèêó ìîæíî íàéòè íà ñàéòå www.riastats.com.

Òðåáîâàíèÿ ê ñèñòåìå, ïðåäúÿâëÿåìûå íàäñòðîéêîé Silverlight
Очень важно, чтобы любая веб@технология была совместима с как можно более

широким диапазоном компьютеров и устройств. Технология Silverlight в настоя@
щий момент находится в стадии развития, однако она уже совместима с большин@
ством операционных систем.

Т
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Рис. 1. Установка надстройки Silverlight

��Компьютеры Windows. Версия Silverlight 5 работает на компьютерах под
управлением Windows 7, Windows Vista и Windows XP. Минимальные версии
браузеров, поддерживающих Silverlight, — Internet Explorer 6, Firefox 1.5 и
Google Chrome 4.0. Надстройки работают также под управлением Win@
dows 2000, но только с Internet Explorer 6. Другие браузеры, такие как Opera
и Safari (для Windows), в настоящий момент тоже поддерживают надстройку
Silverlight, однако она для них пока что не документирована.

��Компьютеры Macintosh. Надстройки Silverlight работают на компьютерах
Mac с операционной системой версии OS X 10.4.8 или более поздней. Должен
использоваться процессор Intel (оборудование PowerPC недопустимо). Для
Silverlight минимальные версии браузеров — Firefox 2 и Safari 3. На мобильных
устройствах Apple, включая iPhone, iPod Touch и iPad, приложения Silverlight
не поддерживаются.

��Компьютеры Linux. В настоящее время надстройки Silverlight 5 на Linux не
работают, однако команда Mono создает открытую библиотеку для Silverlight
(проект Moonlight, одобряемый компанией Microsoft; www.mono-project.com/
Moonlight). Последняя стабильная официальная версия Moonlight поддер@
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