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ПРЕДИСЛОВИЕ

Прежде чем пробовать играть позиционно, надо научиться комбини-

ровать. 

Не начинайте с ферзевого гамбита или французской защиты, играйте 

открытые начала и гамбиты!

Быть может, вы потерпите на первых порах несколько поражений, 

зато таким путем научитесь играть. 

Эти идеи выдающегося шахматного мыслителя Рихарда Рети и лежат 

в основе этой книги.

Автор предлагает вашему вниманию курс, охватывающий все основ-

ные гамбиты и гамбитные системы.

Гамбитом называется дебют, в котором одна из сторон на первых же 

ходах жертвует пешку, иногда – две, а порой даже легкую фигуру с целью 

значительно опередить противника в развитии и создать опасную атаку. 

Такая же система игры, применяемая другой стороной в ответ на пред-

ложенный гамбит, называется контргамбитом.

Основной метод борьбы против гамбита состоит в том, чтобы не 

удерживать любой ценой полученное материальное преимущество, а 

при первом удобном случае возвращать по жерт вованный материал с це-

лью перехватить ини циативу или выгодно упростить позицию.

Со второй половины XX века старинные гамбиты начали изредка 

снова встречаться в соревнованиях. Но современные шахматисты не ко-

пируют полузабытые варианты, а ищут новые пути. Королевский гамбит 

успешно применяли П. Керес, Д. Бронштейн, Б. Спас ский, Р. Фишер, 

А. Морозевич. 

В этой книге, рассчитанной на шахматиста- практика, автор не при-

водит всех бесчисленных систем королевского гамбита, занимав ших в 

старинных справочниках сотни стра ниц. Достаточно показать читателю 

основные системы, лучшие атаки и защиты, которые стратегически на-

иболее просты и соответ ствуют современной трактовке дебюта.
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Этот гамбит изобретен датски-

ми теоретиками во второй поло-

вине XIX века и именовался также 

датским гамбитом. В его основе 

лежит стремление избежать по-

тери темпа, к которой ведет ход 

3.Iхd4.

3... d4хc3
Алехин считал, что черные лег-

ко уравнивают шансы путем 3...d5 

4.ed Cf6.Однако в партии Гусев 

– Хачатуров (1959) белые, сыграв 

5.Eb5+!, добились преимущест-

ва после 5...с6 6.dc bc 7.Ec4 Ec5 

8.Ie2+! Ie7 9.Iхе7+ Kхе7 10.cd 

Eхd4 11.Cf3. Лучше на 5.Eb5+ 

ответить 5...Ed7 6.Ec4 dc 7.Cхc3 

Ed6. По -видимому, ход 4...Cf6 

слабее старинного продолжения 

4...Iхd5 5.cd Cc6 6.Cf3 (с переста-

новкой ходов получилась позиция 

шотландского гамбита – см. с. 92) 

6...Eg4 7.Ee2 (если сразу 7.Cс3, то 

7...Eхf3!) 7...Cf6 8.Cc3 Ia5 9.Eе3 

Ed6 10.0-0, и здесь черные могут 

рокировать в короткую сторону.

Заслуживает также внимания 

3...Ie7!? с угрозой как 4...Iхе4, 

так и 4...d5. В случае 4.cd Iхе4+ 

5.Eе3 Eb4+ 6.Cc3 Cf6 7.Cf3 Cd5 

8.Id2 Cхe3 9.fe предстоит слож-

ная игра с обоюдными шансами.

4. Ef1-c4 ...
Оценивая северный гамбит с 

точки зрения возможностей бе-

лых, Алехин считал, что при ходе 

4.Cхс3 они получают не меньше 

шансов, чем при ходе 4.Ec4, жер-

твующем вторую пешку. Черные 

на 4.Cхс3 могут отвечать 4...Cс6 

5.Ec4 d6 6.Cf3 Cf6 или 5...Eb4 

6.Cf3 Cf6 7.0-0 Eхc3 8.bc d6. Эти 

продолжения рассматриваются в 

шотландском гамбите.

4... c3хb2
5. Ec1хb2 ...












Северный гамбит
1. e2-e4 e7-e5 2. d2-d4 e5хd4 3. c2-c3
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Открытые линии и пара сло-

нов, нацеленных на королевский 

фланг, на первый взгляд обес-

печивают белым опасную атаку.

В этом – идея гамбита. Однако у 

черных имеются надежные систе-

мы защиты.

Они могут стремиться, как Ма-

роци в партии с Мизесом (1903), 

к сохранению, хотя бы временно, 

материального перевеса путем 5...
d6 6.Ce2 (на 6.f4 хорошо 6...Ih4+ 

7.g3 Ie7 8.Cс3 Cf6 9.Cge2 Ee6 с 

обоюдоострой борьбой, можно и 

сразу упростить позицию путем 

6...Eе6 7.Eхе6 fe 8.Ib3 Cd7!, на 

6.Cf3 черные могут играть 6...

Cс6 и затем Eе6, стремясь к раз-

мену белопольных слонов) 6...

Cс6 7.0-0 Cе6. После 8.Ed5 Cf6 

9.Ib3 Ic8 10.Cf4 Eхd5 11.ed 

Ce5! 12.Gе1 Eе7 13.Eхе5 de 

14.Gхе5 Id7 15.Ig3 0-0-0! Маро-

ци перешел в контратаку и быст-

ро выиграл.

Черные могут сразу возвратить 

обе пешки, упростив игру: 5...d5 
6.Eхd5 (после 6.ed Cf6 7.Cc3 Ed6 

8.Cf3 0-0 9.0-0 Eg4 10.Id4 Cbd7 

черные при прочной позиции со-

храняют лишнюю пешку) 6...Cf6 

7.Eхf7+ (на 7.Cс3 черным следу-

ет играть 7...Eе7 8.Ib3 0-0 9.0-0-0 

Cbd7 с последующим Cхd5 или 

с7 с6 и b7 b5, но не 7...Cхd5 8.Cхd5 

c6? из-за 9.Cf6+, и белые выигры-

вают) 7...Kхf7 8.Iхd8 Eb4+ 9.

Id2 Eхd2+ 10.Cхd2 с равными 

шансами.

В ответ на 6.Eхd5 заслуживает 

внимания продолжение 6...Eb4+ 

7. Kf1 Cf6. Черным не опасен вы-

пад 8.Ia4+, так как после 8...Cс6 

9. Eхс6+ bc белые не могут играть 

10. Iхb4? из -за 10...Id1+ и мат 

в три хода. Сильнее 7.Cс3 Eхс3+ 

8.Eхс3 Cf6 9.Cf3. Далее может 

последовать 9...Cхd5 10.ed Ie7+ 

11.Kf1 0-0 12.Id4! If6 (если 12... 

f6, то 13. Eb4) 13.Iхf6 gf 14.Eхf6 

Cd7!, и черные, возвратив против-

нику пешку, избавляются от всех 

затруднений.

Клован – Петкевич 
Рига, 1962

1. e2-e4 e7-e5 
2. d2-d4 e5xd4 
3. c2-c3 d4xc3 
4. Ef1-c4 c3xb2 
5. Ec1xb2 Ef8-b4+ 
Шлехтер рекомендовал превос-

ходную защиту: 5...d5 6.Exd5 Cf6 

7.Exf7+ Kxf7 8.Ixd8 Eb4+ с ма-

териальным равенством, однако с 

хорошим эндшпилем для черных. 
6. Ke1-f1 Cg8-f6 
7. 4-e5 d7-d5! 
Хуже 7...Cg8 из-за 8. Ig4! с 

грозной позицией. 

8. Ec4-b5+ ...
Ничего не обещало 8. ef dc 9. 

Ia4+ Cc6 10. fg Gg8, и положение 

черных перспективнее. 
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8... c7-c6 
9. e5xf6 c6xb5 
10. f6xg7 Gh8-g8 
11. Id1-c2 ...
В расчете использовать силу 

своей проходной пешки, но при 

этом белые задерживаются с раз-

витием. Заслуживало внимания 

11. Cf3. 

11... Ec8-e6 
12. Ic2xh7 Ke8-d7 
13. Cg1-f3 Cb8-c6 
14. Cb1-d2 d5-d4! 
15. Cd2-e4 f7-f5 
16. Ce4-g3 ...
Если 16.Cg5, то 16...Ec4+ 17. 

Kg1 If6 с преимуществом чер-

ных. 

16... Kd7-c7 
17. Cg3xf5? . . 
Неосторожное взятие пешки 

дает черным темпы для развития 

инициативы. 

17... Eb4-c3 
18. Eb2xc3 d4xc3 
19. Cf5-h6 c3-c2! 
Вовремя! Ввиду угрозы 20...

Id1+ белые вынуждены трубить 

отбой. 

20. Ih7xc2 Ee6-c4+ 
21. Kf1-g1 Id8-f6! 
Ведет к форсированному выиг-

рышу. 

22. Ic2-c1 Gg8xg7
От угроз 23...Iхf3 и 23...Gh8 

защиты нет. 

23. Cf3-d2 ...

Допуская эффектный финал.












23... Gg7xg2+! 
24. Kg1xg2 If6-g5+ 
25. Kg2-f3 Ga8-f8+ 
Белые сдались.

Маршалл – Дурас

1. e2-e4 e7-e5
2. d2-d4 e5хd4
3. c2-c3 d4хc3
4. Ef1-c4 c3хb2
5. Ec1хb2 Cg8-f6
Чуть позднее Шлехтер пред-

ложил превосходную защиту: 5... 

d5! 6. Eхd5 Cf6! 7. Eхf7+ Kхf7 8. 

Iхd8 Eb4+, и у черных лучший 

эндшпиль.

6. e4-e5 d7-d5
Ведет к трудной игре у черных. 

Однако их можно понять – им 

не хотелось отступать конем, зна-

чительно отставая в развитии.

7. e5хf6! d5хc4
8. Id1хd8+ ...
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Ранний размен ферзей в таком 

дебюте, должно быть, сильно уди-

вил черных. Однако белые сохра-

няют сильную атаку, а их пешка 

на g7 причинит черным большие 

неприятности.

8... Ke8хd8
9. f6хg7 Ef8-b4+

10. Cb1-c3 ...












10... Gh8-e8+

Здесь рекомендовали 10... Gg8, 

но после 11. 0-0-0+ черным дорог 

хороший совет. На 11...Ke8 вы-

игрывает 12. Cd5. Если 11...Cd7 

(или 11...Ed7), то 12. Cd5 Ed6 

(или 12...Ee7) 13. Cf6!

11. Cg1-e2 Ec8-f5
12. 0-0-0+ Cb8-d7
13. Cc3-d5 Eb4-d6
14. Eb2-f6+ Cd7хf6
Потеря качества вынужденна, 

так как если 14...Kc8, то 15. Ee7 

с тем же результатом (15...Ee5 16. 

Ef8).

15. Cd5хf6 ...












15... Kd8-e7
Ловушечное 15...Gхe2?! пари-

руется: 16. g8I+ Ke7 17. Cd5+ 

Ke6 18. Cхc7+! Eхc7 19. Gd6+!

16. Cf6хe8 Ga8хe8
17. Gd1-d4 Ke7-f6
Черный король открыт и под 

атакой, пешка g7 по-прежнему 

не устранена. Единственная на-

дежда черных на успешное со-

противление – преимущество 

двух слонов.

18. Ce2-g3 Ed6-a3+

19. Kc1-d1 Ef5-g6
Серьезная потеря времени. Не-

обходимо было играть без промед-

лений 19... Ed3.

20. f2-f4 Eg6-d3
21. Cg3-h5+ Kf6-g6
22. Gh1-e1! ...
Важный выигрыш времени – 

ладья сразу входит в игру.

22... Ge8-g8
23. Gd4-d5 h7-h6
24. Ge1-e3 ...
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24... Ea3-b2
Белые угрожали поставить мат: 

25. Gg3+ Kh7 26. Cf6#! Но теперь 

белые ладьи занимают седьмую 

горизонталь, что гибельно для 

черных пешек.

25. g2-g4 Eb2хg7
26. f4-f5+ Kg6-h7
27. Ge3-e7 Gg8-f8
28. Ge7хc7 Eg7-c3?
Ускоряет агонию, но и в случае 

28...Ee4 29. Gdd7 Ef3+ 30. Kc1 

E:g4 31. Cg3 Kg8 32. G:b7 белые 

выигрывают без особых проблем.

29. Gd5хd3 Ec3-e5
30. Gc7хc4. 
Черные сдались.

Маршалл – Шрёдер
Нью-Йорк, 1915

1. e2-e4 e7-e5
2. d2-d4 e5хd4
3. c2-c3 d7-d5
Хороший способ отклонить 

гамбит.

4. e4хd5 Id8хd5
5. c3хd4 c7-c5
6. Cb1-c3! ...
Ради атаки жертвуя пешку.

6... Id5хd4
7. Ef1-b5+ Ec8-d7
8. Id1-e2+ Ef8-e7
9. Cg1-f3 Id4-g4
Черные в большой опасности. 

Например, 9...Eхb5 10. Cхb5 Id8 

(10...Ib4+ 11. Ed2 Iхb2 12. 0-0) 

11. Ef4 Ca6 12. Gd1, и у белых вы-

игрышная позиция.

10. Cc3-d5 Ke8-d8
Вынужденно. Однако ясно, 

что черный король не может дол-

го удержаться в центре в такой от-

крытой позиции.

11. Ec1-f4 Ed7хb5
12. Ie2хb5 Ig4-e6+

13. Ef4-e5! ...
Очень сильно. Теперь на 13... f6 

последует 14. 0-0-0! с легким выиг-

рышем.

13... Ie6-c6
14. Ib5хc6 b7хc6
Или 14... Cхc6 15. Eхg7.

15. Cd5-c7 Cg8-f6
16. Cc7хa8 Cb8-a6
17. 0-0-0+ Kd8-c8
18. Gh1-e1! Cf6-d5
Оставшаяся игра вращается 

вокруг тщетной попытки черных 

захватить далеко ускакавшего 

коня. Если 18... Kb7, то 19. Cc7! 

Cb8 20. Eg3 Ed8 21. Ce8! с выиг-

рышем.
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19. Ca8-c7! ...

Красиво и неожиданно. Нахо-

дившийся в заточении конь игра-

ет свою роль до конца – на 19... 

Cdхc7 следует 20. Eхc7, и у белых 

остается лишняя ладья. 

Черные решают испробовать 

дру гой путь.

19... Ca6хc7
20. Ee5хc7 Kc8хc7
21. Gd1хd5 c6хd5
22. Ge1хe7+. 
Черные сдались.

Королевский гамбит
1. е2-е4 е7-е5 2. f2-f4

Идея гамбита, предлагаемого 

ходом 2.f4, в устранении централь-

ной пешки е5, вскрытии линии 

«f», захвате центра ходом d2 d4.

Королевский гамбит – один из 

самых острых и сложных дебютов. 

Упоминание о нем впервые встре-

чается в книге Лопеса (XVI век). 

Важную роль в разработке гамби-

та сыграли исследования и партии 

итальянских мастеров Средневе-

ковья Греко, Полерио, Сальвио и 

других. Еще в XIX веке королев-

ский гамбит был одним из попу-

лярных дебютов. 

Грозным оружием являлся он 

в руках Морфи, Андерсена, Чи-

горина. Однако с изобретением 

контргамбита Фальк беера (2...d5) 

и других активных схем за черных 

популярность гамбита снизилась. 

Разра ботка за черных надежных 

схем защиты видоизменила коро-

левский гамбит. Сейчас он часто 

играется в позиционном стиле, без 

характерного стремления к атаке и 

жертвам.

Если черные на 2- м ходу не бе-

рут пешку, а играют 2...Eс5, воз-

никает отказанный королевский 

га мбит, рассматриваемый на с. 

???.

Если же черные играют 2...d5, 

возникает королевский контргам-

бит (см. с. ???).

2... е5хf4

После хода 2...ef белые могут 

ходом 3.Cf3 избрать гамбит коня, 

объединяющий ряд систем, нося-

щих имена их изобретателей, или 
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Iхе1+ (но не 7...Eхf3+ 8.Kхf3 

Iхе1? из-за 9.Eb5+) 8.Kхe1 Eхf3 

9.gf Cхd5 10.c4 Cb4 11.Kd1 у бе-

лых достаточная компенсация за 

пожертвованную пешку.

Любопытен гамбит Мэзона 

3.Cс3, приводящий после 3...Cс6 

к венской партии (см. с. ???).

Вместо 3...Cс6 самостоятель-

ное значение имеет вариант с 

жертвой ладьи 3...Ih4+ 4.Ke2 

d5 5.Cхd5 Eg4+ 6.Cf3 Cc6 (воз-

можно и 6...Ed6 7.d4 Cc6 8.c3! 

0-0-0 9.Kd3 Ih6 10.Kc2 с рав-

ной игрой, как было в партии по 

переписке Керес – Менке, 1933) 

7.Cхс7+ (продолжения 7.d4 0-0-0 

8.c3 f5 или 7.с3 0-0-0 8.Ie1 Iхе1+ 

9.Kхe1 f5 к выгоде черных) 7...

Kd8 8.Cхa8.












Если теперь черные сыграют 

8...Cе5, то у белых находится ин-

тересная реплика 9.h3!, так как в 

случае 9...Eh5 10.d4 (но не 10.Gg1? 

из -за 10...Ig3) 10...Cхf3 11.gf 

же, продолжая 3.Eс4, играть гам-

бит слона. Но встречаются и дру-

гие продолжения.

Неопасен для черных гамбит 

Брейера 3.If3 ввиду 3...d5! (но не 

3...Ih4+ 4.g3 fg 5.hg If6 6.Cс3! с 

хорошей игрой у белых, компен-

сирующей пожертвованную пеш-

ку) 4.ed Cf6, и если 5.Eb5+, то 5...

с6! 6.dc bc 7.Cc3 Ib6 или 6...Cхс6 

с последующим 7...Ib6, что дает 

черным шансы на получение пре-

имущества.

Интерес представляет гамбит 

Петрова 3.Eе2 d5 (на 3...f5 белым 

следует продолжать 4.e5! d6 5.d4) 

4.ed Cf6 5.Cf3! Ee7 6.0-0 0-0 7.с4 

с острой игрой, а если 5...Cхd5, то 

6.0-0! с последующим 7.с4 и 8.d4.

Возможно и 3.d4, что по идее 

сходно с гамбитом Стейница, 3... 
Ih4+ 4.Ke2 d5 (на 4...f5 может 

последовать 5.Cf3 Ih5 6.ef! Iхf5 

7. Id3 с примерно равной игрой) 

5.Cf3 Eg4 6.ed Cf6, и после 7.Ie1! 
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Eхf3+ 12.Kхf3+ Ih5+ 13.Kg2 

Iхd1 14.Ed3! Ih5 15.Eхf4 белые 

за ферзя получают достаточную 

компенсацию. При желании чер-

ные могут путем 9...Eхf3+ 10.gf 

Ig3 11.d4 Iхf3+ 12.Ke1 Ig3+ 

форсировать вечный шах.

В партии по переписке Яго 

– Литтлвуд (1964/65) было ис-

пытано продолжение 8...Cd4+. 

После 9.Kd3 If6! 10.c3 Ia6+ 

11.c4 (если 11.Kхd4, то 11...Id6+ 

12.Kc4 Ee6+ 13.Kb5 Ia6#) 11...

Eс5 12.b4 Cf6 13.bc Cхe4! воз-

никла любопытнейшая позиция 

в духе мастеров позапрошлого 

века.












После 14.Ie! Gе8 15.Iхе4 (ва-

риант 15.Ih4+ g5 16.Cхg5 Cхc5+ 

17. Kхd4 If6+ 18.Kхc5 Ie7+ 19. 
Kd4 If6+ ведет к ничьей) 15...

Gхе4 16.Kхe4 Cхf3 17.gf? (сильнее 

17. Cb6!) 17...Ig6+ черные выиг-

рали.

Гамбит слона
3. Ef1-c4 ...
Гамбит слона был весьма попу-

лярным в XIX веке, но в настоящее 

время он встречается редко, так 

как за черных найдены простые и 

надежные системы защиты.












3... Cg8-f6
Считается сильнейшим ответом.

В старину часто применялся 

вариант 3...Ih4+ (или сначала 

3...d5) 4.Kf1 g5, после чего потеря 

белыми рокировки компенсирует-

ся неудачным положением ферзя 

противника. Может последовать 

5.Cс3! Cе7 6.d4 Eg7 7.g3! fg 8.Kg2 

Ih6, и белые, продолжая теперь 

9.h4 или 9.Cf3, получают более 

чем достаточную компенсацию за 

пожертвованную пешку.

Вместо примитивного хода 4...

g5? черным следует играть 4...d5! 

5.Ed5 Ed6!, и у белых нет ничего 

лучшего, нежели 6.Cc3 (в случае 

6.е5 Eхе5 7.Cf3 Ih5 8.Ie2 Cd7! 
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9.d4 Ce7 у черных преимущество) 

6...Cе7 7.d4 f6! 8.Cf3 Ih5 9.Ec4, и 

черные, продолжая 9...Eg4!, доби-

ваются полноправной игры.

На 3...f5 белые должны отвечать 

4.Ie2! (нехорошо 4.еf Ih4+ 5.Kf1 

f3!) 4...Ih4+ 5.Kd1! fe 6.Iхе4+ 

Eе7 с примерно равной игрой.

4. Cb1-c3 ...
Ошибочен старинный ход Ло-

песа 4.Ie2 ввиду 4...Eс5! 5.Cf3 

Cc6 6.c3 0-0 7.d4 d5! с явным пре-

имуществом у черных.

4... с7-с6
Этот скромный ход, найден-

ный более ста лет назад Янишем и 

содержащий угрозы d7-d5 или b7-

b5-b4, обеспечивает черным хоро-

шую игру.

5. Eс4-b3 ...
Продолжения 5.Ie2 d5! 6.ed+ 

Ee7, или 5.If3 d5 6.ed Ed6, или, 

наконец, 5.d4 Eb4! 6.If3 d5 7.ed 

0-0 не сулят белым никаких выгод.

5... d7-d5
6. e4хd5 c6хd5
Хуже 6...Cхd5 ввиду 7.Cхd5 cd 

8.d4, и если 8...Ih4+ 9.Kf1 Ee6, 

то 10.Cf3 Ih5 11.Ie2 с преиму-

ществом у белых.

7. d2-d4 ...
В случае 7.Cf3 Ed6 8.0-0 0-0 

9.d4 черные, согласно анализу Ке-

реса, должны продолжать 9...Cс6! 

10. Cхd5 11.Eхd5 g5!, получая 

лучшие перспективы.

7... Ef8-d6

8. Cg1-e2 0-0
9. 0-0 ...
Фишер рекомендовал за бе-

лых вариант 9.Eхf4 Eхf4 10.Cхf4 

Gе8+ 11.Cfe2 Cg4 12.Cхd5 Ee6 

13.h3 Eхd5 14.hg Eхg2 15.Gh2, что 

приводит к равной игре; однако 

черные путем 13...Ch6! (вместо 

13...Eхd5) получают в этом случае 

лучшие шансы.

9... g7-g5
10. Cc3хd5 Cb8-c6












Партия Шпильман – Боголю-

бов (1923) далее продолжалась: 

11.с3 Cхd5 12.Eхd5 Ce7 13.Ee4 f5 

14.Ed3-b6, и черные получили яв-

ное преимущество.

Белым следовало играть 11.h4! 

h6 12.hg hg 13.Cec3 с примерно 

равными шансами.

Гамбит коня
3. Cg1-f3 ...
Основное продолжение в 

принятом королевском гамбите.
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У черных большой выбор различ-

ных методов защиты.

В первую очередь будут рас-

смотрены старинные класси-

ческие системы, начинающиеся 

ходом 3...g5 и ведущие к обоюдо-

острой и сложной борьбе, а затем 

современные защиты: 3...Eе7, 3...

Cf6 и 3...d5.

I

3... g7–g5












Основной стратегической це-

лью этой защиты является удержа-

ние гамбитной пешки. Возникаю-

щие после этого хода многочис-

ленные варианты воплотились в 

большое количество систем, име-

ющих самостоятельные названия.

Разберем сначала системы, в 

которых белые не вынуждают хода 

4...g4, но черные добровольно де-

лают его, выигрывая фигуру и по-

падая под опасную атаку.

Затем следует система 4.Eс4 

Eg7, в которой стороны, прежде чем 

перейти к решительным действиям, 

стремятся закончить развитие.

И в заключение рассмотрим 

продолжение 4.h4 g4, где белые 

сразу завязывают обоюдоострую 

борьбу.

Гамбит Полерио
4. Ef1-c4 ...
Заслуживает внимания и другая 

форма жертвы: 4.d4 g4 5.Eхf4! gf 

6.Iхf3 d6 (если 6...Cс6 7.Eс4 Eg7, 

то 8.e5! Cхd4 9.Eхf7+! с сильнейшей 

атакой у белых) 7.Eс4 Eg7, и после 

8.0-0! Eхd4 9.Kh1 Ef6 10.e5 белые 

приобретают достаточную инициа-

тиву за пожертвованную фигуру.

4... g5-g4
Соль хода в том, что если белые 

не рискнут пожертвовать коня, а 

сделают естественный на вид ход 

5.Cе5?, то черные сразу переходят 

в решающую атаку путем 5...Ih4+. 

Например, 6.Kf1 Cc6! 7.Cхf7 (или 

7.Eхf7+ Ke7 8.Cхc6+ dc 9.Eхg8 

Gхg8 10.Ie1 g3 11.d4 f3!) 7...Ec5 

8.Ie1 g3 9.Cхh8 Ef2 10.Id1 Cf6 

11.d4 d5! 12.ed Eg4 13.Ee2 Cхd4.

5. 0-0 ...
Смелая жертва коня, упомина-

емая еще в рукописи итальянского 

шахматиста Поле рио более четы-

рехсот лет назад и часто именуе-

мая также гамбитом Муцио.

5... g4хf3
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6. Id1хf3 Id8-f6
Считается лучшей защитой. На 

6...Ie7 белые могут продолжать 

ата ку путем 7.d4! Cc6 8.Cc3! Cхd4 

9.Id3 Ce6 и теперь 10.Cd5 или 

10.Eхf4

7. е4-е5 ...
Типичная позиционная жертва 

пешки для вскрытия важной цент-

ральной вертикали.

7... If6хe5
8. d2-d3 ...
Классическое продолжение.

Большой интерес представляет 

жертва второй фигуры: 8.Eхf7+!? 

Kхf7 9.d4 Iхd4+ (на 9...If5 белые 

маневром 10.g4! Ig6 11.Eхf4 Cf6 

12.Ee5 также получают сильней-

шую атаку) 10.Eе3 If6 11.Eхf4!, 

что приводит к такой позиции.












У белых за пожертвованный 

материал мощная атака, от кото-

рой нелегко найти удовлетвори-

тельную защиту. Например, 11...

Eg7 12.Cc3 Ce7 13.Cd5 Cхd5 

14.Iхd5+ Ie6 15.Eh6+, или 11...

Eс5+ 12.Kh1 d6 13.Cc3 Cе7 

14.Ce4, или, наконец, 11...Cе7 

12.Cс3 If5 13.Ie2 Kе8 14.Eе5 

Ie6 15.Gf6 – во всех случаях с по-

бедоносной атакой у белых. Про-

должение 8.Eхf7+!? ставит перед 

черными крайне серьезные про-

блемы.

8... Ef8-h6
9. Cb1-c3 Cg8-e7
10. Ec1-d2 Cb8-c6
11. Gа1-е1 Ie5-f5!
Все эти ходы выкристаллизова-

лись как самые лучшие для обеих 

сторон в результате столетней прак-

тики и анализов. Слабее напраши-

вающееся продолжение 11...Ic5+ 

12.Kh1 0-0, при котором черным 

удается рокировать, однако пос-

ле 13.Eхf4 Eg7 14.Ee3 Cd4 (или 

14...Ia5 15.Ed2 Ic5 16.Cе4) 15. 
Eхf7+ Kh8 16.Ie4 Cес6 17.Cd5 

Ia5 18.с3 Cе6 19.Gf5 белые полу-

чают подавляющую позицию.

12. Cc3-d5 Ke8-d8
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13. If3-e2 ...
Этому продолжению была даже 

посвящена специальная моно-

графия Зноско- Боров ско го. Ста-

ринный ход 13.Eс3 оказывается 

недо статочным даже для уравне-

ния. Приводим ос новной вариант: 

13... Gе8 14.Ef6 Eg5 15.g4 Ig6 

16.Eхg5 Iхg5 17.h4 Iхh4 18.Iхh4 

d6 19.Cf6 Gf8! 20.Gе2 Ef5!, и атака 

белых испаряется. После 13.Ie2 

возникает критическая позиция 

варианта. Сла бо 13...Gе8 из-за 

14.Eхf4 Eхf4 15.Gхf4 Ig5 16.Gхf7 

d6 17.Cf6 или 13...Cхd5 14.Eхd5 

Iхd5 15.Ec3 Ic5+ 16.Kh1 Eg5 

17.Eхh8 If8 18.Ih5 с большим 

перевесом белых в обоих случаях. 

13...Ie6 вынуждает ничью пов-

торением ходов после 14.If3 If5 

15.Ie2 Ie6 или 14.Cхе7 Iхе7 

15.Eс3 Gg8 16.Ih5 Ig5 17.Gf2 

Iхh5 (если 17...d5, то 18.Iхf7 

Gf8 19.Ef6+!? Iхf6 20.Gе8+ Gхе8 

21.Iхf6+ Gе7 22.Iхh6 с преиму-

ществом у белых) 18.Ef6+ Ce7 

19.Eхe7+ Ke8 20.Ed6+.

Интересно 13...b5!?, предло-

женное Бергером. После 14.Cхе7 

If5+ 15.Gf2 Cхе7 белые еще 

должны доказать корректность 

жертвы фигуры.

Гамбит Греко –Филидора
4. Ef1-c4 Ef8-g7
Это позиционно более обосно-

ванный метод защиты.

Встречается и другой порядок 

ходов: 4...h6 5.d4 d6, после чего 

белые посредством 6.h4 Eg7 7.c3 

сводят игру к рассматриваемым 

ниже вариантам.

5. h2-h4 ...
Этим ходом белые создают 

длительное напряжение на коро-

левском фланге, препятствуя, в 

частности, выводу черного коня.

Иная стратегическая идея 

осуществляется при ходах 5.0-0 

h6 6.d4 d6 7.c3 (или 7.Cс3 Eе6! 

8.Eхе6 fe 9.e5 Cc6!, с лучшими 

шансами у черных) 7...Cс6 8.g3 

(правильно 8.h4!, сводя игру к 

главному варианту), чтобы после 

8...g4 9.Ch4 f3 10.Ib3 или 10.Cd2 

с последующей жертвой коня на 

f3 получить достаточную компен-

сацию за пожертвованный мате-

риал.

Однако в этом случае в распо-

ряжении черных находится силь-

ное возражение 8...Eh3! 9.Gf2 Cf6! 

10.gf Cхe4, дающее им перевес.

Вместо 9.Gf2 не лучше и 9.gf, на 

что черным следует продолжать не 

9...Eхf1?, так как после 10.Iхf1 gf 

11.Eхf4 у белых достаточная ком-

пенсация за пожертвованное ка-

чество (Шпильман – Грюнфельд, 

1923), а 9...Id7! 10.Gf2 Cf6 11.Ie1 

0-0-0 12.Eb5 (или 12.е5 de 13.Cхe5 

Cхe5 14. fe Ig4+), и теперь, как 

указал Глазков, продолжая 12... 
Ghe8! 13.Cbd2 gf 14.Kh1 Cхe4! 15. 
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Cхe2 d5!, черные получают во всех 

вариантах явный перевес.

5... h7-h6
6. d2-d4 d7-d6
Если 6...g4, то жертва фигуры 

путем 7.Eхf4! gf 8.Iхf3 дает белым 

сильнейшую атаку.

7. с2-с3 ...
Лучшее продолжение, реко-

мендованное еще Филидором. 

После 7.Cс3 черные спокойно за-

вершают развитие: 7...Cс6 8.Cе2 

Ie7 9.Id3 Ed7 10.Ed2 0-0-0.

Не проходит попытка про-

рваться ферзем на королевский 

фланг черных посредством 7.Id3, 

так как, продолжая 7...Cс6 (хоро-

шо и 7...Kf8) 8.hg (если 8.с3, то 8...

Ie7!) 8...hg 9.Gхh8 Eхh8 10.e5 Eg7! 

11.Ih7 Kf8 12.Ih5 Ch6! 13.Cхg5 

Eg4 14.Ih4 Cхd4, черные отбива-

ют атаку, оставаясь с материаль-

ным перевесом.

7... Cb8-c6
8. 0-0 ...
Еще не так давно считалось обя-

зательным продолжать 8.Ib3 Ie7 

9.0-0 Cf6 10.hg hg 11.Cхg5, однако 

этот вариант нашел эффективное 

опровержение: 11...Cхd4! 12.Eхf7+ 

(если 12.Id1, то просто 12...Cе6) 

12...Kd8 13.cd Cхe4! 14.Eхf4 (не 

спасает и 14.Cf3 из-за 14...Eхd4+ 

15.Cхd4 Ih4) 14...Eхd4+ 15.Ee3 

Eхe3+ 16.Iхе3 Cхg5, и черные со-

храняют достаточный для победы 

материальный перевес.












Критическая позиция гамбита 

Греко–Филидора. Черные сохра-

нили лишнюю пешку, но белые 

имеют за нее достаточную ком-

пенсацию.

Может последовать 8...g4 9.Ce1 

f3 10.gf Iхh4 11.f4 g3 12.Cf3; или 

8...Ie7 9.а4 Ed7 10.a5 0-0-0 11.b4 

Cb8 12.b5 Cf6 13.е5 с острой и ин-

тересной игрой, в которой белые 

имеют компенсацию за пожертво-

ванную пешку.

Гамбит Альгайера
4. h2-h4 g5-g4
Ошибочно 4...f6? из-за 5.Cхg5! 

fg 6.Ih5+.

5. Cf3-g5 ...
Продолжение 5.Cе5 характери-

зует гамбит Кизерицкого, рассмат-

риваемый ниже. Ходом в тексте бе-

лые предлагают жертву фигуры.

5... h7-h6
Не принимая жертву, черные 

подвергаются большому риску.
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На 5...Cf6 (если 5...d5, то 6.d4 

или 6.Cс3) может последовать 6.е5 

Ie7 7.Ie2 Ch5 8.Cc3 Cg3 9.Ic4! 

Iхе5+ 10.Eе2, и если 10...Ch1, то 

путем 11.Iхf7+ Kd8 12.d4! белые 

добиваются решающего преиму-

щества.

6. Cg5хf7 Kc8хf7












7. Cb1-c3 ...
Нехорошо 7.Iхg4 ввиду 7...

Cf6 8.Iхf4 Ed6!, после чего белые 

сами попадают под атаку.

Вариант 7.Eс4+ d5 8.Eхd5+ 

Kg7 (заслуживает внимания так-

же 8...Kе8 9.d4 Cf6, если 10.Cс3, 

то 10...Ch5! 11.0-0 c6 12.Eb3 Eg7 

с преимуществом у черных) 9.d4 

f3! 10.gf Cf6 11.Cc3 (если 11.Eb3 

Cc6 12.c3, то 12...Id6! 13.e5 

Cхe5 14.de Iхe5+ с перевесом у 

черных) 11... Eb4 после 12.Eb3 

c5 13.d5 Cbd7 или 12.Ef4 Cхd5 

13.ed Cd7! не дает белым ком-

пенсации за пожертвованную 

фигуру.

Возможен ход 7.d4, так как на 

7...f3 белые могут играть 8.Eе3, 

подготавливая убежище для свое-

го короля на ферзевом фланге, а 

в случае 7...d5 8.Eхf4 Cf6 9.Cc3 

возникают позиции, сходные с 

главным вариантом.

7... Cb8-c6
На 7...f3, как указывал Керес, 

может последовать 8.gf, и если 8... 
Eе7, то 9.Eс4+ d5 10.Cхd5 Eхh4+ 

11.Kf1 Kg7 12.d3 или 12.f4 с опре-

деленной компенсацией за пожер-

твованную фигуру.

На 7...Eb4 хорошо 8.Cd5, а в слу-

чае 7...Cf6 8.d4 d5 9.Eхf4 белые так-

же получают хорошие перспективы.

После хода в тексте возник гам-

бит Гампе–Альгайера.

8. d2-d4 ...
8.Eс4+ d5 9. Eхd5+ ведет к рас-

смотренному выше варианту.

8... f4-f3
Черные стремятся «запломби-

ровать» вертикаль «f» – основную 

магистраль атаки белых в королев-

ском гамбите.

На 8...d6 белые путем 9.Eс4+ 

или 9.Eхf4 получают сильную 

атаку.

Ошибочна рекомендация мно-

гих дебютных руководств 8...d5 

9.Eхf4 Eb4 10.Ee2 Eхc3+ 11.dc 

Cf6 12.0-0 Kg7 ввиду сильной 

реплики 13.с4!

Например, 13...de 14.d5 Ce7 

15.Ce5 Gf8 16.Id4! Cg6 17.Eхf6 
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Gхf6 18.h5 или 13...Cхе4 14.cd 

Cc3 15.dc! Cхd1 16.Ee5+ Kg6 

17.Ed3+ Kh5 18.cb – в обоих слу-

чаях с решающим преимуществом 

у белых.

9. g2хf3 ...
Заслуживает внимания и 9. 

Eе3.

9... Ef8-e7
10. Ef1-c4+ d7-d5
11. Ec4хd5+ Kf7-g7
12. 0-0 ...












В этой критической пози-

ции белые имеют достаточную 

компенсацию за пожертвован-

ную фигуру. Теоретические ру-

ководства рассматривают далее 

продолжение 12...Cf6 13.f4 Cхd5 

14.Cхd5 Eхh4 15.f5 Gg8 16.Ef4 

Ed7, однако, как указал Глазков, 

после 17.Id2! белые сохраняют 

основные угрозы.

Гамбит Кизерицкого
4. h2-h4 g5-g4

5. Cf3-e5 ...
Система, начинаемая этим хо-

дом, считается лучшим возраже-

нием против классической защи-

ты 3...g7–g5.

5... Cg8-f6
Наиболее распространенный 

ответ.

Приемлема также защита 5...d6 

6.Cхg4, после чего возникает та-

кая позиция.












Продолжение 6...h5 7.Cf2 Cf6 

8.d4 Eh6 9.Ee2 Cc6 10.Cc3 Cg4 

11.Cхg4 Eхg4 (или 11...hg 12.Cd5 

Eg5 13.g3) после 12.Id3 или 

12.Eхg4 hg 13.Cd5 благоприятно 

для белых.

На 6...Cf6 белым лучше всего 

продолжать 7.Cхf6+ Iхf6 8.Cc3 

c6 9.Ee2! Gg8 10.Ef3 Eh6 11.d4 

Ca6 12.e5! de 13.Ce4 Ie7 14.0-0 с 

достаточной инициативой за по-

жертвованный материал. Сильнее 

8...Cс6, например, 9. Eb5 Kd8! 

10. Eхc6 bc 11. If3 Gg8 12. d3 Eh6 
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13. Ce2 (или 13. If2 Gb8 14. Ce2 

f3!) 13...Eg4 14. If2 Eхe2, и чер-

ные перехватывают инициативу 

(Фир – Милош, Гуарапува 2006). 

К интересным осложнениям при-

водит 9. Cd5 Ig6 10. d3 Ig3+ 11. 

Kd2 Eh6! 12. Ih5 f3+ 13. Iхh6 

fg с вероятной ничьей. Больше 

обещает черным маневр 6...Eе7 

7.d4 Eхh4+ 8.Cf2 Ig5 9.If3 

Cc6!, приводящий к позиции с 

взаимными шансами. Например: 

10.Iхf4 Eхf2+ 11.Kхf2 Iхf4+ 

12.Eхf4 Cd4 13.Cc3 Eg4! (13...

Cf6!?) – Грассо – Калиниченко 

(по переписке, 2002). Наряду с 

5...Cf6 или 5...d6 теория считает 

надежной защитой также 5...Eg7 

6.d4 Cf6 (в случае 6...d6 7.Cхg4 

Eхg4 8.Iхg4 Eхd4 белые после 

9.Cс3! получают хорошую игру), 

однако на это белым лучше всего 

продолжать 7.Cс3! d6 8.Cd3 0-0 

(8...Ch5 после 9.Cхf4 Cg3 10.Gh2 

0-0 11.Ee2! также благоприятно 

для белых) 9.Cхf4! Cхe4 10.Cхe4 

Gе8 11.Kf2 Gхе4 12.с3 If6 13.g3 

Eh6 14.Ed3.

Если теперь черные отступят 

ладьей, то белые за пожертвован-

ную пешку получают прекрасную 

позицию, а рекомендованная ста-

ринными руководствами жертва 

качества 14...Eхf4!? 15.Eхf4 Gхf4+ 

16.gf Iхf4+ опровергается путем 

17.Ke2! g3 18.Id2!, и преимущес-

тво у белых.

Требует от белых точных дейст-

вий и ход 5...Cс6!? После 6. d4 

Cxe5 7. de f3 (слабее 7…d6 8. Exf4 

Eg7 7. Ec4M, Грищук – Янде-

миров, Убеда 2000) 8. gxf3 Ee7 

(Гобриэлян – Крылов, Дагомыс 

2009), и теперь 9. Eс4!? Exh4+ 10. 

Kf1 оставляет инициативу белым.

6. d2-d4 ...
Возможно и 6.Eс4 d5 7.ed, 

что после 7...Ed6 8.d4 Ch5 9.0-0 

(ошибочно 9.Cхg4? из-за 9...Cg3 

10.Gh2 Ie7+ 11.Kf2 h5, и белые 

остаются без фигуры) 9...Iхh4 

10.Iхе1 11.Gхе1 0-0 12.Cс3 Ef5 

13.Ed3 ведет к примерно равной 

игре. Если 7...Eg7, то белые иг-

рают аналогично: 8.d4 Ch5 9.0-0! 

Iхh4 10.Ie1 Iхе1 11.Gхе1 0-0 

12.Cс3 Cd7 (старинная рекомен-

дация 12...с5 13.Cb5 Cd7 14.Cc7 

Gb8 допускает сильное возра-

жение 15. d6!, и у белых перевес) 

13.Cb5 c6 14. Cc7 cd 15.Eхd5! (но 

не 15.Cха8? из-за 15...dc 16.Ed2 

Cхe5 17.de Ef5 с преимуществом 

у черных) 15...Gb8 16.с3, и шансы 

сторон примерно равны.

6... d7-d6
7. Ce5-d3 Cf6хe4
8. Ec1хf4 Ef8-g7
9. c2-c3 ...
Хуже 9.Cc3? Cхc3 10.dc c5 (хо-

рошо и 10...0-0) 11.Eе2 (если 11. 
Ie2+, то 11...Eе6!) 11...cd 12.0-0 

Cc6 13.Eхg4 0-0 14.Eхc8 Gхс8 

15.Ig4, как было в партии Спас-
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ский – Фишер (1960), так как пу-

тем 15...Kh8! черные получали 

преимущество.

9... Id8-e7
Хорошо и 9...0-0, после 10.Cd2 

Gе8 11.Cхе4 Gхе4+ 12.Kf2 с5! 

13.dc dc 14.g3 Ib6 у черных отлич-

ная позиция (Мансури – ван Рим-

сдейк, 1995).

10. Id1-e2 ...
Заслуживает внимания 10.Eе2.

10... Ec8-f5
11. Cb1-d2 ...












В этой критической пози-

ции может последовать 11...Cхd2 

12.Kхd2 (или предварительно 

12.Iхе7+) 12...Iхе2+ 13.Eхе2 или 

11...Cс6 12.0-0-0 0-0-0 13.Cс4! – в 

обоих случаях у белых достаточная 

инициатива за пожертвованную 

пешку.

II

3... Ef8-e7

Приобрело популярность про-

должение 3...Cе7!?, в котором 

черные готовят прод ви жение d6 -

d5, являющееся программным во 

многих вариантах. Далее возмож-

но: 4.d4 d5 5.Ie2!? (или 5.Cc3 de 

6.Cхe4 Cd5 7.Ed3 Ee7 8.c4 Ce3 

9.Ie2 Eb4+ 10.Kf2 0- 0 11.Eхe3 fe 

12.Iхe3 Ee7 с прочной позици-

ей у черных, Рене – И. Соколов, 

1997) 5...Cg6 (заслуживает внима-

ния 5...de!? 6. Iхe4 Cc6) 6.h4!? de 

7.Iхe4+ Ie7 8. Iхe7 Cхe7 9.Cc3! 

(слабее 9.Eхf4 Cd5 10.Ed2 Ed6! с 

отличной игрой у черных), и бе-

лые сохранили давление за пе шку 

(Морозевич – И. Соколов, 2000). 

Перспективнее для черных 6...h5 

7. Cc3 c6! 8. ed+ Ee7, перехваты-

вая инициативу, например, 9. Ce5 

Cхe5 10. Ie5 Eg4 11. Ee2 Cd7 12. 

Ie4 Eхe2 13. Kхe2 Cf6 (Хоффман 

– Адамс, 2000) или 9. Ie4 0 -0 10. 

Ec4 Ed6 11. Kf2 c5 12. Cb5 Ge8 

(Шорт – Блувштейн, Монреаль 

2007).

4. Ef1-c4 ...
Наряду с этим естественным 

ходом заслуживает внимания про-

должение 4.Cс3!?, так как после 

4...Eh4+ 5.Ke2 белые, несмотря 

на экспонированное положение 

своего короля, имеют лучшие 

шансы. Например: 5...d6 6.d4 Eg4 

7.Eхf4 Cc6 8.Id3 Eg5 9.Eхg5 

Iхg5 10.Ie3! Ih5 11.Kd2 Cge7 

12.Ee2 с хорошей игрой у белых.
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В случае 4...Cf6 (вместо 4...

Eh4+) белые могут продолжать 

5.е5 (хорошо и 5.d4 d5 6.Ed3!) 5...

Cg4 6.d4 Ce3 (на 6...Eh4+ 7.Ke2 

Cf2 белые с выгодой играют 

8.Ie1!) 7.Eхе3 fe 8.Ec4 d6 9.0-0 

0-0 10.Id3, получая активную 

позицию (Спасский – Холмов, 

1964).

4... Cg8-f6
В старину играли исключи-

тельно 4...Eh4+, на что следует 

отвечать 5.Kf1, и неудачная по-

зиция черного слона обеспечива-

ет белым перевес. Слабее гамбит 

Кэнингема: 5.g3?! fg 6.0-0, так как 

после 6...d5!? 7.Eхd5 Cf6 8.Eхf7+ 

(8.Cхh4 Cхd5 9.ed Iхh4 10.Ie2+ 

Kd8 также к выгоде черных) 8...

Kхf7 9.e5 Eh3 10.ef Eхf1 11.Iхf1 

gh+ 12.Kh1 Eхf6 черные добива-

ются явного преимущества (Крей-

чик – Шлехтер, 1918).

5. е4-е5 ...
Заслуживает внимания ход 

5.Ie2, чтобы на 5...d5 продолжать 

6.Eхd5! Cхd5 7.ed Iхd5 8.Cc3 с 

компенсацией за пожертвованную 

пешку.

Ничего не дает белым 5.Cс3 

из-за сильного возражения 5...

Cхе4!, так как после 6.Eхf7+ Kхf7 

7.Ce5+ Kg8! 8.Cхe4 Eh4+ 9.g3 

Ie7 или 6.Cе5 Cg5! 7.d4 d6 8.Cd3 

f3 9.gf Ch3 10.Ee3 0-0 преимущест-

во черных очевидно.

5... Cf6-g4












6. Cb1-c3 ...
Вполне безобидным для чер-

ных казалось бы 6.d4, так как пос-

ле 6...d5 7.ed (если 7.Eе2, то 7...

Cе3) 7...Eхd6 8.Ie2+ они меняют 

ферзей – 8...Ie7 9.Iхе7+ Kхе7. 

Однако, как показала партия Чех-

лов – Шмулдерс (1986), белые 

энергичной игрой могут поставить 

перед соперником серьезные про-

блемы: 10.0-0 h6 11.Cc3 Gе8 12.

Cd5+ Kf8 13.Cхf4 Ce3? 14.Cg6+! 

Поэтому надежнее для черных 6...

Eh4+ 7.Kf1 Ce3+ 8.Eхe3 fe 9.Id3 

0-0 10.Cc3 d6 11.Iхе3 Cс6, воз-

вращая гамбитную пешку и удоб-

но заканчивая развитие (Галлахер 

– Хебден, 1989/90).

Интересно предложение 6.0-0 

Cс6 7.d4 (ошибочно 7.Gе1? из-за 

7...Eс5+ 8.d4 Cхd4! 9.Cхd4 Ih4 

или 8.Kf1 Cd4 с выигрышем) 7...

d5 8.ed Eхd6 9.Ie1+!, например: 

9...Cе7 10.h3 Ch6 11.Ce5 g5 12.h4! 

или 9...Kf8 10.Cc3 g5 11.h3 Ch6 
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12.Ce4 Ee7 13.d5 с хорошими ата-

кующими возможностями. Види-

мо, черным надо играть 9...Ie7, 

и после 10.Cс3 0-0 11.Iхе7 Cхе7 

шансы сторон примерно равны.

6... d7-d6
7. d2-d4 ...
Возможно и 7.ed Eхd6 8.Ie2+ 

Ie7 9.Iхе7+ Kхе7 10.0-0!, и если 

10...f6, то 11.Cd5+ Kd8 12.d4 Ce3 с 

несколько лучшей позицией у белых. 

В случае 8...Kf8 (вместо 8...Ie7) 

9.0-0 Cс6 10.d4 Ef5 11.Cd5 белые 

также получают хорошую игру.

7... d6хe5
Вместо этого размена Эйве ре-

комендовал 7...Eh4+ 8.Kf1 Ce3+ 

9.Eхe3 fe 10.Id3 Eg5, однако, как 

указал Глазков, путем 11.ed! cd 

12.Ie4+ Eе7 13.Cg5 белые полу-

чают подавляющую позицию.

8. d4хe5 Id8хd1+

9. Cc3хd1 ...












Партия Бронштейн – Холмов 

(1965) далее продолжалась: 9...Eе6 

10.Eхе6 fe 11.h3 Ch6 12.Eхf4, и 

здесь ходом 12...Cf5 черные полу-

чали равные шансы.

III

3... Cg8-f6
Эта защита Шаллопа считалась 

ранее чуть ли не опровержением 

королевского гамбита, однако в 

последние десятилетия за белых 

найдены новые атакующие воз-

можности.

4. е4-е5 ...
На 4.Cc3 черным следует иг-

рать 4...d5! 5.ed Cхd5 6.Cхd5 Iхd5 

7.d4 Ee7! 8.c4 (но не 8.Ed3, так 

как путем 8...g5 черные удержива-

ют пешку при хорошей позиции) 

8...Ie4+, что после 9.Eе2 Cс6 

10.0-0 Ef5 11.Gе1 0-0-0 12.Ef1 

Ic2 13.Iхс2 Eхс2 14.Eхf4 ведет к 

позиции с равными шансами.

Если вместо 5.ed белые изби-

рают 5.е5, то черным лучше всего 

на это продолжать 5...Ch5! 6.d4 c6! 

7.Ee2 (если 7.g3, то 7...g5!) 7...Gg8! 

8.0-0 g5 9.Id3 Gh8 10.g3, и теперь, 

возвращая противнику пешку пу-

тем 10...Gg7! 11.gf Ef5 12.Id1 g4 

13.Ce1 Ih4!, черные, согласно 

анализу Глазкова, получают луч-

шую позицию.

4... Cf6-h5
5. Ef1-e2 ...
Рассмотрим другие возмож-

ности.
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Продолжение 5.d4 d6 приводит 

к такой позиции.












Если теперь белые играют 

6.Cс3 de 7.Ie2 Eg4 8.Iхе5+, то 

ходом 8...Eе7! черные получают 

лучшие шансы. Например: 9.Cd5 

Cc6 10.Ed5 0-0 11.Eхc6 Ed6!

В случае 6.Eс4 Cс6 7.0-0 de 

8.Gе1 (после 8.Ie2 Eg4 9.Cc3 

Eхf3 10.Gхf3 Iхd4+ 11.Ee3 Id7! 

у черных явный перевес) 8...Eе7 

9.Cхе5 (если 9.d5, то 9...Cа5 

10.Eе2 Cf6) 9...Cхе5 10.Gхе5 g6 

11.Ee2 Cg7 12. Eхf4 0-0 у черных 

также хорошая игра.

Наиболее обещающим для белых 

является вариант 6.Ie2! d5 7.c4 Ee6 

8.cd Eхd5 9.Cc3 Cc6 10.Ed2!, и пос-

ле 10...Eb4 11.Cхd5 Iхd5 12. 0-0-0 

Iха2 (если 12...0-0-0, то 13. Ic4) 

13.d5! Ia1+ (если 13...Eхd2+, то 

14.Cхd2!) 14.Kc2 Ia4+ 15.Kb1 они 

получают отличные перспективы.

Поэтому в ответ на 5.d4 часто 

избирают 5...d5, после чего про-

должение 6.с4 Eе7 7.Eе2 Eh4+ 

8.Kf1 Ee7 9.cd Iхd5 10.Cc3 Id8 

11.d5 приводит все же к инициа-

тиве белых, а в случае 6.Eе2 Gg8! 

7.0-0 g5 возникает главный вари-

ант.

Заслуживает внимания 6...

Eg4!? 7.0 0 g6 8.h3 (или 8.Ce1 Eхe2 

9.Iхe2 c5! со сложной игрой) 8...

Ee6! с надежной позицией у чер-

ных (Бангиев – Шунк, 1999).

К головоломным осложнениям 

ведет ход Кереса 5.Ie2, впервые 

примененный им против Алехина.












Например, 5...Eе7 (в случае 5...

d5? 6.ed+ Ee6 7.Ib5+ черные те-

ряют фигуру) 6.d4 0-0 7.g4 (если 

7.Cс3 d6 8.Ed2, то 8...Cс6! 9.0-0-0 

Eg4 с преимуществом у черных) 

7...fg 8.Cc3 (при 8.Ig2 d6 9.hg Eg4 

10.Ch2 Cхg3! 11.Gg1 Ef5!? 12.Cf3 

Ch5 черные переходят в контр-

атаку после 13.Gh1 Eg6 14.Cc3 

de 15.de Cc6 16.Ed2 Cхe5!) 8...d5 

9.Ig2 Eg4 10.hg Cc6 11.Ee3 Id7 
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12.0-0-0 с достаточной игрой за 

пешку.

В позиции на диаграмме заслу-

живает внимания 5...g6 6.d4 Ee7!, 

но не 6...Eg7? ввиду 7.g4! fg 8.Eg5, 

и белые выигрывают.

«Ташкентский вариант» 5.g4?! 

fg 6.d4 после 6...d5! 7.Cg5 g6 8.If3 

(или 8.hg Cхg3 9.If3 Cf5 10.Cхf7 

Ee7!) 8...f6 выгоден черным.

В случае 9.hg fg 10.Gхh5 g4! 11.Ih1 

gh 12.Iхh5+ Kd7 белые остаются 

без ладьи.

5... g7-g5
Этим программным ходом 

черные стараются удержать лиш-

нюю пешку. Слабее продолжение  

Cтейница 5...g6 6.d4 Eg7 7.0-0 d6 

8.Cc3 0-0 из-за 9.ed! cd (9...Iхd6 

10.Ce5) 10.Ce1! с лучшими шан-

сами у белых.

В случае 5...d6 6.0-0 de 7.Cхe5 

Ec5+ 8.Kh1 Cf6 белым следует 

продолжать 9.с3! Cbd7 10.Cхd7! 

Eхd7 11.d4, отыгрывая пешку и 

получая явно лучшие шансы.

6. 0-0 ...
Невыгодно для белых упроще-

ние путем 6.Cхg5 Iхg5 7.Eхh5 

ввиду 7...Iхg2 8.If3 (или 8.Ef3 

Ig5) 8...Iхf3 9.Eхf3 Cc6.

6... Gh8-g8
7. d2-d4 d7-d5
На 7...g4 проще всего 8.Cе1 d5 

9.Cd3!, отыгрывая пешку с луч-

шей позицией, так как не годится 

9...f3? ввиду 10.Eхf3! gf 11.Iхf3.












У белых за пожертвованную 

пешку инициатива, далее воз-

можно 8.Id3 Gg6 9.Ch4 Gh6 

10.Eхh5 (хорошо и 10.g4!?) 10...

Gхh5 11.Cf5 или 8.с4 с6 9.Cс3 

Eе6 10.cd cd 11.Id3 Gg6 12.Ch4 

Gh6 13.Cf5 с перевесом у бе-

лых.

IV

3... d7-d5
Так называемая «современная 

защита». Черные стремятся, воз-

вратив пешку, закончить разви-

тие.

4. e4хd5 Cg8-f6
Слабее 4...Iхd5 5.Cc3 Ie6+ 6. 

Eе2 или 5...Ih5 6.Ee2 Eg4 7.0-0 с 

преимуществом у белых.

На 4...с6 хорошо 5.d4 Ed6 6.dc 

Cхc6 7.c4.

Возможно 4...Ed6 5.Cс3 Cе7 

(Спасский – Бронштейн, 1960).

5. Ef1-b5 ...
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Наиболее содержательное 

про должение. Возможно и 5.Eс4 

Cхd5 6.0-0 Ee7 7.d4 (или 7.Eхd5 

Iхd5 8.Cc3 Id8 9.Eхf4 0- 0 10. 

0 -0 Ef5, у черных нет проблем, 

Федоров – Свидлер, 2000) 7...Eе6 

с примерно равной игрой.

Вариант 5.с4 с6 6.d4 (если 6.dc 

Cхc6 7.d4 Eg4! к выгоде черных) 

6...Eb4+ 7.Cc3 cd 8.Eхf4 0-0 

9.Ed3 дает черным возможность 

путем 9...dc! 10.Eхc4 Cd5! полу-

чить небольшой перевес.

Лучше 6.Cс3 (вместо 6.d4) 6...

cd 7.cd Ed6 8.Eb5+ или 8.Eс4 с 

примерным равенством.

Вместо 7...Ed6 ошибочно 7... 
Cхd5, на что белые с выгодой про-

должают 8.Ib3 или 8.Ie2+.

5... с7-с6
Ход 5...Ed7 позволяет белым 

путем 6.Eхd7+! Iхd7 (или 6...

Cbхd7 7.0-0 Cхd5 8.c4) 7.c4! c6 

8.Cе5 захватить инициативу.

6. d5хc6 Cb8хc6
Другое взятие 6...bc позволяет 

белым после 7.Eс4 Ed6 (или 7... 
Cd5 8.Cc3! Ee7 9.d4) 8.Ie2+ Ie7 

9.Iхе7+ Kхе7 10.d4 получить не-

который перевес.

Лутиков в партии с Холмовым 

(1969) сыграл 7.Eе2 Ed6 8.d4 0-0 

9.c4 Gе8 10.Cс3 Cbd7 (на 10...Cg4 

хорошо 11.с5 Eс7 12.d5!) 11.c5! 

Ec7 12.0-0 Cf8 13.Ce5! и также 

добился преимущества.

7. d2-d4 Ef8-d6

Продолжение 7...Ia5+ 8.Cс3 

Eb4 9.0-0 Eхс3 10.Ie2+ Eе6 11.bc 

выгодно белым.

8. Id1-е2+ ...
Возможно и 8.0-0 0-0 9.Cа3! 

Eg4 10.Cc4 Ec7 11.Eхc6 bc 12.Id3 

Id5 с примерно равной игрой.

8... Eс8-е6
9. Cf3-g5! ...
Только этот ход, найденный 

Глазковым, дает белым шансы на 

получение преимущества. В пар-

тии Хартстон – Спасский (1966) 

было сыграно 9.Cе5 0-0 10.Eхс6 

bc 11.Eхf4 Cd5 12.Eg3 f6, и чер-

ные получили опасную инициа-

тиву.

9... 0-0
10. Cg5хe6 f7хe6
11. Eb5хc6 b7хc6
12. 0-0! ...
Ошибочно 12.Iхе6+? Kh8 

13.0-0 ввиду 13...f3! 14.Gхf3 Gе8 с 

решающей атакой у черных.

12... Id8-c7
Другие возможности черных: 

12...Cd5 13.Iхe6+ Kh8 14.Cc3 

Cхc3 15.bc f3!? с ини циа тивой за 

пожертвованный материал (Весте-

ринен – Корнеев, 1995); 12...

Ec7 13.c3 Cd5 14.Ca3!? (опасно 

14.Iхe6 Kh8 15. Iхc6 Gf6! 16.Ic5 

f3!) 14...Ie7 15. Cc4 c5!? с при-

мерным равенством (Вестеринен 

– Емелин, 1999).

13. Ie2хе6+ Kg8-h8
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У черных за отданную пешку 

определенная инициатива. Белым 

следует стремиться к упрощениям: 

14.Cd2 Gае8 15.Ih3 c5 16.Cc4 Ce4 

17.d5 Ee5 18.Cхe5 Iхе5 19.Id3! с 

несколько лучшими шансами.

V

3... d7-d6
Рекомендация Фишера, кото-

рый считал эту защиту сильней-

шей.

4. d2-d4 ...
Вместо этого хода заслужива-

ет внимание продолжение 4.Eс4 

h6 (после 4...g5 5.h4 g4 6.Cg5 

Ch6 7.d4 f6 8.Eхf4! белые получа-

ют сильнейшую атаку) 5.h4! Cf6 

6.Cc3 Ec7 7.d3, и если 7...Ch5, 

то белые после 8.Cе5! de 9.Iхh5 

0-0 10.Iхе5 Ed6 11.Id4 получа-

ют перспективную позицию. Не 

смогли разрушить белые мощные 

пешечные баррикады соперника 

на королевском фланге в партии 

Галлахер – Лэйн (1989/90) – 5.d3 

g5 6.g3 (стремясь вскрыть линии и 

расчистить путь своим фигурам) 

6...Eh3! 7.Cd4 (7.gf? g4) 7...d5! 

(важное звено в плане контр атаки, 

начатой ходом 6...Eh3) 8.ed Eg7 

9.c3 Eхd4 10.cd Eg2, и черные по-

лучили отличную игру.

В случае 4.Cc3 g5 5.h4 g4 6.Cg5 

черным следует отвечать не 6...h6? 

из-за 7.Cхf7 Kхf7 8.d4 с сильной 

защитой у белых, а 6...f6! 7.Ch3 

gh 8.Ih5+ Kd7 9.If5+ Ke8 (но 

не 9...Kе7 10.Cd5+ Kf7 11.Ih5+ 

Kg7 12.gh, и у белых выигрышная 

позиция) 10.Ih5+, что ведет к 

повторению ходов.

4... g7-g5
5. h2-h4 g5-g4
6. Cf3-g1 ...
Атака 6.Cg5 парируется пос-

редством 6...f6! 7.Eхf4 (или 7.Ch3 

gh 8.Ih5+ Kd7 9.If3 Ie8) 7...

fg, и белые не имеют достаточной 

компенсации за пожертвованную 

фигуру. Например: 8.Eхg5 Ee7 

9.Id2 Ee6! 10.Cc3 Cd7 или 8.hg 

Eg7 9.Ec4 (9.Cc3 Ee6!) 9...Cc6 

10.c3 Cge7.

6... Ef8-h6
На 6...Cf6 следует 7.Id3.

Вошло в практику 6...f5!? Пос-

ле 7.Cc3 Cf6 8.Ef4 fe 9.d5! у белых 

достаточная игра за пешку (Федо-

ров – Ибрагимов, 1999).

7. Cb1-c3 Cb8-c6
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После 7...с6 у белых большой 

выбор продолжений, например, 

8.h5 If6 9.Ee2 Ig7 10.Id3 Cd7 

11.Ed2 или 8.Id3 If6 9.Ed2 Ca6 

10.0-0-0, в обоих случаях с хоро-

шей игрой у белых.

8. Id1-d3 ...
Считалось, что плохо 8.Cge2 

из-за 8...f3 9.Cf4 f2+ (интересно 

9...Eхf4 10.Eхf4 fg) 10.Kхf2 g3+! 

11.Kхg3 Cf6 12.Ee2 Gg8+ с силь-

ной атакой у черных (Планинц 

– Глигорич, 1977). Однако игру 

белых удалось усилить: 13.Kf2 

Cg4+ 14.Eхg4 Eхg4 15.Id3 Eg7 

16.Ee3 Id7 17.Ccd5! (партия Пла-

нинц – Глигорич продолжалась: 

17.Cce2?! 0-0-0 18.Cg3 f5 19.Cхf5 

Gdf8 20.Cхg7 Iхg7 21.Ke1 Cb4! 

с перевесом у черных) 17...0-0-0 

18.b4 f5 19.b5 Ce7 20.Ia3 Kb8 

21.Cхe7 Iхe7 22.e5! с лучшими 

шансами (Нимс – Бобков, по пе-

реписке, 1984).

8... Cg8-f6
9. Cg1-e2 d6-d5












Если теперь 10.е5 Ch5 11.g3, то 

после 11...Cе7! черные, возвратив 

пешку, получают лучшие шан-

сы. Сильнее 10.ed Cхd5 11.Cхd5 

Iхd5 12.Eхf4 Eхf4 13. Cхf4 Iхd4 

14.Iхd4 Cхd4 15.0-0-0 Ce6 16.Cd5 

с достаточной компенсацией за ми-

нимальный материальный урон.

Отказанный королевский 
гамбит

1. е2-е4  е7-е5 
2. f2-f4  Ef8-c5 
В отказанном гамбите игра 

стратегически проще и не требует 

такой точности с первых же ходов, 

как, например, в гамбите коня, од-

нако черные не имеют в этом слу-

чае лишней пешки.

Вместо 2...Ec5 возможно и 2...

Cf6 3.fe Cхe4 4.Cf3 Cg5 5.d4 Cхf3+ 

6.Iхf3 Ih4+ 7.If2 с примерно рав-

ными шансами. В случае 2...Cf6 

белым лучше не идти на эндшпиль, 

получающийся при 3.fe, а продол-

жать 3.Cf3. Далее возможно: 3...d5 

4.fe Cхe4 5.d3 Cc5 6.d4 Ce6 7.c4 c6 

(на 7...Eb4+ в партии Бронштейн 

– Юсупов, 1981, последовало 8.Ed2 

Eхd2+ 9.Iхd2 c6 10.Cc3 0-0 11.Gс1 

Cс7 12.cd cd 13.Ed3 Eg4 14.Cg5! 

с явным перевесом у белых) 8.Cc3 

Ee7 9.Ee3 0-0 10.Id2 с более при-

ятной игрой (Бронштейн – Хол-

мов, 1975). Оригинально продол-

жение 2...Ih4+, рекомендованное 

еще Тартаковером. Партия Стюард 
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– Добрев (1984/85) продолжалась: 

3.g3 Ie7 4.Cс3 (на 4.fe хорошо 

4...d6!) 4...ef 5.gf Ih4+ 6.Ke2 d5 

7.Cхd5 Eg4+ 8.Cf3 Eхf3+ 9.Kхf3 

Ih5+ 10.Kf2 Iхd1 11.Eb5+ Kd8 

12.Gхd1 со сложной игрой.

3. Cg1-f3 d7-d6
На 3...Cc6 последует 4.Cхе5! 

Cхе5 5.d4 с преимуществом у бе-

лых. После хода в тексте мы рас-

смотрим две системы развития:

I. 4.с3 и II. 4.Cс3.

Любопытно гамбитное продол-

жение 4.b4, что после 4...Eхb4 ведет 

к позиции в духе гамбита Эванса.

I

4. с2-с3 ...
Белые подготавливают образо-

вание сильного пешечного центра 

и оттеснение черного слона с диа-

гонали g1- a7.

4... Cg8-f6
Лучший ответ. Слабее 4...Cс6, 

на что белые путем 5.Eb5 и 6.d4 

добиваются позиционного пре-

имущества.

Естественный с виду ход 4...

Eg4 также ведет к худшей игре для 

черных после 5.fe (хорошо и 5.h3) 

5...de 6.Ia4+! Ed7 (нельзя 6...Id7 

из-за 7.Eb5 c6 8.Cхe5!) 7.Ic2 Cс6 

8.b4 Ed6 9.Ec4 Cf6 10.d3 Ie7 

11.0-0, и у белых активная пози-

ция при явном превосходстве в 

пространстве.

Рискованно продолжение 4...f5 

из-за 5.fe de 6.d4 ed 7.Ec4!

5. f4хe5 ...
После 5.d4 ed 6.cd Eb6 пешеч-

ный центр белых требует защиты.

5... d6хe5
6. Cf3хe5 Id8-e7
Плохо 6...Cхе4 из- за 7.Ia4+.

7. d2-d4 Ec5-d6
8. Ce5-f3 ...
Продолжение 8.Cс4 Cхе4 

9.Cхd6+ Cхd6 10.Ie2 Eе7 11.Ef4 

Cc6 12.Cd2 0-0-0 13.0-0-0 Ghe8 

дает перевес черным.

8... Cf6хe4
9. Ef1-e2 0-0
10. 0-0 c7-c5












В этой критической позиции 

11. Cbd2 Cхd2 12.Eхd2 cd! 13.cd 

Cc6 ведет к примерно равной игре, 

однако заслуживает внимания 11. 
d5!?, чтобы на 11...с4 ответить 12. 
Eхс4 Eg4 13.Ic2 Eхf3 14.gf Cg5 

15. Ig2, а в случае 11...Ef5 сыграть 

12. Cbd2 c угрозой 13.Cс4.




