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интеллектуальные игры – это не просто за-
дачи и головоломки,  это возможность на-
учиться нестандартно мыслить в сложных 
ситуациях, быстро принимать решения и 
видеть проблему с разных точек зрения! ин-
теллектуальные игры – это еще и отличный 
способ провести время  весело и с пользой! 

Смелее переворачивайте страницу и от-
правляйтесь навстречу новым интеллекту-

альным открытиям!

интеллектуальные игры – это не просто за-
дачи и головоломки,  это возможность на-
учиться нестандартно мыслить в сложных 
ситуациях, быстро принимать решения и 
видеть проблему с разных точек зрения! ин-
теллектуальные игры – это еще и отличный 
способ провести время  весело и с пользой! 

Смелее переворачивайте страницу и от-
правляйтесь навстречу новым интеллекту-

ВВЕДЕНИЕ
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вы думаете, что изящная словесность и строгая геометрия никогда не пере-
секаются?  Ошибаетесь! Проверьте свои силы в этой необычной игре. 

На первый взгляд, все довольно просто: нужно записать друг под другом в 
квадрат слова, чтобы и по горизонтали, и по вертикали при чтении получа-

лись одинаковые слова. Но попробуйте-ка сделать это!

вы думаете, что изящная словесность и строгая геометрия никогда не пере-
секаются?  Ошибаетесь! Проверьте свои силы в этой необычной игре. 

На первый взгляд, все довольно просто: нужно записать друг под другом в 
квадрат слова, чтобы и по горизонтали, и по вертикали при чтении получа-

лись одинаковые слова. Но попробуйте-ка сделать это!
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ЗАПИСЫВАТЬ НУЖНО ТОЛЬКО НАРИЦАТЕЛЬНЫЕ 
СУЩЕСТВИТЕЛЬНЫЕ В ЕДИНСТВЕННОМ ЧИСЛЕ! 

Т О Р Ф
О С Е Л
Р Е П А
Ф Л А Г

КВАДРАТ из слов
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ОДНО ИЗ САМЫХ ДРЕВНИХ ВЫРАЖЕНИЙ, ЗАПИСАННЫХ В ТАКОЙ КВАДРАТ ЯВ-
ЛЯЕТСЯ ЛАТИНСКАЯ ФРАЗА SATOR AREPO TENET OPERA ROTAS, ЧТО 
В ПЕРЕВОДЕ ОЗНАЧАЕТ «СЕЯТЕЛЬ АРЕПО С ТРУДОМ УДЕРЖИВАЕТ КОЛЕСА».



66

СОСТАВИТЬ ТАКОЙ КВАДРАТ БЕЗ ПОМОЩИ КОМПЬЮТЕРА ЧРЕЗВЫЧАЙНО СЛОЖ-
НО, НО ВСЕ-ТАКИ ВОЗМОЖНО! В ЖУРНАЛЕ «ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ИГРЫ» 
БЫЛО ОПУБЛИКОВАНО ДВА ТАКИХ КВАДРАТА, СОСТАВЛЕННЫХ ВРУЧНУЮ.



Штирлицу и не снилось! заинтригованы? тогда вперед!

Ответы:
1. Спаниель 2. Пенсионерка 

3. Соратница 
4. травинка 5. Пряности

РАЗМИНКА:
Придумай анаграммы к словам:

В XVIII—XIX ВЕКЕ УЧЕНЫЕ ЧАСТО 
ЗАШИФРОВЫВАЛИ СВОИ ОТКРЫТИЯ 

В ВИДЕ АНАГРАММ.

1. Апельсин

2. Покраснение

3. Стационар

4. Антиквар

5. Приносят 

7

АНАГРАММЫ – 
ЭТО СЛОВА, СОСТОЯЩИЕ ИЗ ОДНИХ И ТЕХ ЖЕ БУКВ.НАПРИМЕР, ИЗ СЛОВА ЛИПА МОЖНО ПОЛУЧИТЬ СЛОВО ПИЛА.

анаграммы
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ЛИЧНОСТИ
Прочитайте эти веселые четверостишия и догадайтесь, имена каких 

знаменитых людей зашифрованы в выделенных словах.

1.
утОк полный вуз: не знают
как генерала называют.
Он в двенадцатом году
гнал французов с городу.

3.
чтобы лихо ОбыгрАть
Надо кой-кого позвать
коль придет он с булавой –
лихо побежит долой.

2.
как-то раз на НАНОПОле
главный нано-генерал
убегал от русских с боем – 
то есть русским проиграл.

4.
А роза упала на лапу Азора,
А рАмА на тигрА, так как же назвать
Нам героиню с чарующим взором:
что вышла с мимозами утром гулять?

то есть русским проиграл.

прароДителем анаграммы считается поЭт ликоФрон, 
который жил в Древней греЦии в III веке До н.Э. 
он составил первую иЗ иЗвестных нам анаграмм, 

оБыграв имя императора: 
PTOLEMAIOS (птолемей) – аро MELITOS (иЗ мЁДа).PTOLEMAIOS (птолемей) – аро MELITOS (иЗ мЁДа).PTOLEMAIOS (птолемей) – аро MELITOS (иЗ мЁДа).PTOLEMAIOS (птолемей) – аро MELITOS (иЗ мЁДа).
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5.
ветрОм гонит НлО
прямо на бородино.
что же это за поэт – 
вы мне скажете иль нет?

7.
выСтрел пробивал дОЩАНик,
кто придумал «медный всадник»?
Нет, не слушайте меня,
вся вторая строчка – зря.

6.
Ну и вруН же был ваш гете
Нет писателям почета!

8.
ученый вОйтеС взял ОкСид,
Писатель взял перо.
Писатель получил роман,
ученые – ядро.

1. кутузов 2. Наполеон 3. богатырь 4. маргарита 5. лермонтов 6. тургенев 
7. Салтыков-Щедрин 8. достоевский.

в раЗные Эпохи анаграммам 
приписывалось магическое Действие.  
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На ферме начинается настоящая революция! На чьей вы стороне?

Первый игрок придумывает трехзначное число. задача второго – это число 
угадать! второй игрок предполагает, из каких цифр состоит загаданное число. 
Первый игрок дает подсказку с помощью кодовых слов: «бык» и «корова».

Ну, а если второй игрок ничего не угадал, 
то первый игрок отвечает молчанием! 

«Бык» – ЦиФра верна 
и расположена в правильной 

послеДовательности.

«корова» – ЦиФра верна, а вот 
послеДовательность наЗвана 

неверно.

быки и коровы
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второму игроку нужно самому догадаться, какая цифра «бык», 
а какая – «корова»! игра продолжается, пока число не будет 

угадано. После этого игроки меняются местами.

НАПример:
Первый игрок загадал число 273, а второй предлагает вариант 123. 

Первый игрок отвечает – «один бык и одна корова». 
в данном случае цифра «3» — «бык», она стоит в нужном месте, 

а «2» — «корова», стоит не там, где в загаданном числе. 
если спросить «250?», игрок ответит — «один бык», 

а если «237?» — «бык и две коровы».

игру можно усложнить! 

например, ЗагаДывать четырех- 

и пятиЗначные числа или Заменить 

ЦиФры  Буквами. 


