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Сансара. Колесо. Блуждание

 
Что такое Сансара? Сансара есть блуждание по её Колесу через воплощение с отра-

боткой кармы. Что такое Колесо? Колесо – это Цикл. Цикл – это есть замкнутый круг вопло-
щений в плену самой Сансары в которой ты принимаешь эти воплощения и отрабатываешь
свою карму. Карма – это общий итог действий положительного и отрицательного характера.
Нейтральная карма – это бездействие. Положительная карма возносит души в Божествен-
ные миры. А отрицательная уносит души в миры Адские. Нейтральная карма же хороша
тем, что ты не возносишься и не падаешь в более в высшие и адские миры. А я являешься
приятным гостем в каждом мире Колеса Сансары. Делая добро, мы обретаем друзей среди
праведников, но становимся врагом для грешников и наоборот. Не вмешиваясь с головой
в суету, мы не решаем конфликты потому что не создаём их. Наверное, в этом и заключается
истина, чтобы быть другом каждому. Иисус Христос говорил возлюби врага своего. Думаю,
что это значит то, что нужно помнить, что на каждое действие в виде добра есть противо-
действие в виде зла. Поэтому отвечая на зло добром, мы не приумножаем свою негативную
карму и даже нейтрализуем чужую раз не поддаёмся провокациям со стороны. Чему соб-
ственно и учит Сансара. Дабы каждая душа могла вознестись в Царство Небесное и сле-
довать пути Истины. Но нахождение в Божественных мирах не вечно и временно по воле
Цикла Мироздания, именуемого словом Колесо. Поэтому как ангелы падают с небес, так
Боги рано или поздно могут обратиться в демонов. Воплощение – это есть твоя нынешняя
форма жизни на данный момент. Это твоё тело на данный момент, а также твоя внутренняя
суть как реализация твоего собственного «Я» во внешних иллюзорных мирах Сансары. Что
такое мир? Мир – это реальность в которой ты прибываешь в прошлом, настоящем и буду-
щем. Эта реальность есть отражение сути каждого из нас, которая растёт и преобразуется
вместе с нами выходя на новые уровни эволюции Бытия, жизни.

С чего начинается Колесо? Колесо начинается с создания первого цикла от Истока
в виде первоначальной реальности в которую каждый раз попадают те, кто усвоил все
уроки Сансары как те, кто вышли из Сансары как лучшие ученики, которые стали учи-
телями нового цикла. Вышли из «Живой матрицы» созданной единым Богом-демиургом,
что родился из Небытия, вырос в Хаосе адских миров, построил Порядок во всех осталь-
ных и обрёл Гармонию своей сущности в высших Божественных мирах. Того, кто вышел
из Цикла разделить свою сущность на меньшие части в виде демонов, духов, животных,
полубогов или высших существ и наконец Богов как конечной формы эволюции замыкаю-
щее единое кольцо Бытия.

Из каких миров состоит Сансара?

Расскажу сначала о двух мирах вне неё:

1) Небытие. Это реальность, что существовала до Бога. Подлинный Ад. Мир первона-
чальной Тьмы и изначального Хаоса. Ведь Бог – это тот, чьё рождение преобразовало реаль-
ность сначала в Бытие, а потом и на иные уровни жизни доведя мир до высшей Гармонии.
В этом мире правит подлинный Бог, что создал Бога, чтобы наблюдать за его деятельностью,
внушим ему, что он настоящий Бог.
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2) Бытие. Это реальность в которой родился Бог, как единый Бог-демиург. Это можно
назвать словом – Рай. Как первый свет в кромешной тьме в переходе от тьмы к свету. Хао-
тичная реальность. Как первая секунда. Чтобы, было проще понять. Первый огонь.

А теперь об известных мирах:

1) Адский мир. Инфернальное измерение. Подлинная реальность. В ней рос когда-то
Бог. Который сам когда-то был и вновь станет демоном, божеством. Сюда попадают и другие
более младшие Боги после смерти или по воле Цикла. Чтобы возродится вновь или остаться.
Нахождение здесь развращает душу даже самого светлого Бога и уж тем более святого.
Наполняя её низкими вибрациями. Смысл этой реальности выработать стойкость к негативу.
Дух состоящее из нематерии отрицательного характера. Дух пульсирующий на низких виб-
рациях и следующий низшим животным инстинктам.

2) Мир духов. Духовный мир. От мира низших вибраций до первой более высших.
От адского духа до просто духа. Если проще.
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