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Ââåäåíèå 

 

 

 

В последние годы периодически возникают слухи о том, что Microsoft прекратит 

поддержку программного продукта Visual FoxPro. Но в который раз они оказывают-

ся происками недоброжелателей. И очередная новая версия Visual FoxPro 9.0 — 

прямое тому подтверждение. Несмотря на появление новых систем управления ба-

зами данных Visual FoxPro продолжает оставаться одной из наиболее популярных 

программ в этой области. Это, прежде всего, связано с тем, что при создании новых 

версий Microsoft сохраняет совместимость с предыдущими версиями. Поэтому соз-

данные вами приложения можно будет использовать и в дальнейшем. 

В Visual FoxPro реализованы все атрибуты реляционных систем управления базами 

данных. В базе данных поддерживается целостность данных с помощью первичных 

ключей и связей между таблицами. Для обработки событий добавления, удаления 

или изменения записей таблиц средствами самой базы данных вы можете использо-

вать триггеры и хранимые процедуры. 

Visual FoxPro — это объектно-ориентированный, визуально-программируемый язык, 

управляемый по событиям, который в полной мере соответствует новым требовани-

ям, предъявляемым к современным средствам проектирования и реализации про-

граммного обеспечения. 

Visual FoxPro могут применять пользователи разных уровней подготовки. Если вы 

только начинаете осваивать Visual FoxPro и вам необходимо в кратчайшие сроки 

разработать простое приложение, вам помогут мастера создания баз данных, таблиц, 

приложений, форм, отчетов и т. д. Для разработки крупных и сложных проектов 

служат соответствующие конструкторы и объектно-ориентированный язык, который 

позволяет не только использовать базовые классы Visual FoxPro и внешние библио-

теки, но и создавать пользовательские классы. 

Настоящая книга представляет интерес как для начинающих знакомство с Visual 

FoxPro 9.0, так и имеющих опыт работы с этой системой разработчиков. В книге 

последовательно описывается весь процесс создания законченных приложений: соз-

дание базы данных и входящих в нее таблиц, конструирование форм для ввода и 

просмотра данных, создание запросов и отчетов, а также других средств отображе-

ния и обработки информации баз данных. Книга содержит большое количество ил-

люстраций, которые помогут вам знакомиться с изложенным в ней материалом. 



Ââåäåíèå 2 

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ êíèãîé 

Если вы только приступаете к изучению Visual FoxPro, то предложенный порядок 

глав позволит вам последовательно идти от простого к сложному в освоении данно-

го программного продукта. 

Если вы знакомы с Visual FoxPro, вам не обязательно читать книгу от начала и до 

конца. В оглавлении книги вы можете посмотреть, какие главы представляют для 

вас наибольший интерес, и изучить только их. 

Многое можно узнать, просто бегло просмотрев книгу. В ней есть специально выде-

ленные моменты, которые попадутся вам на глаза, когда вы будете ее листать. 

Êàê ïîñòðîåíà êíèãà 

Книга предполагает последовательное изучение материала от более простого к слож-

ному. Главы 1 и 2 книги являются вводными. Вы узнаете, как запустить Visual FoxPro, 

как получить в нем справочную информацию, познакомитесь с элементами главного 

окна программы и с тем новым, что появилось в Visual FoxPro 9.0 по сравнению  

с предыдущими версиями. 

В главе 3 вы познакомитесь с проектом, который является средством объединения 

элементов приложения. Изучив главу 4, вы научитесь создавать базу данных, входя-

щие в нее таблицы, индексы, связи между таблицами, определять условия целостно-

сти данных. 

В главах 5 и 6 рассматривается создание форм для ввода и редактирования данных  

с помощью мастера и конструктора форм. Главы 7 и 8 посвящены разработке про-

стых отчетов. Прочитав главу 9, вы сможете создать запрос любой сложности. Гла-

ва 10 познакомит вас с созданием перекрестных таблиц и диаграмм. 

Для запуска форм, отчетов и программ в приложении используется меню. В главе 11 

рассказывается о создании такого меню приложения. 

Изучив первые одиннадцать глав и разобрав предложенные вашему вниманию при-

меры, вы сможете самостоятельно создавать приложения. Следующие главы базиру-

ются на знаниях, полученных в первых главах, и посвящены расширенным средст-

вам создания форм, запросов, отчетов. 

О том, как разработать для своего приложения эффективную справочную систему  

в формате HTML, вы узнаете из главы 12. В главе 13 обсуждаются некоторые допол-

нительные вопросы управления проектом, включая создание исполняемого (exe) 

файла. 

В главах с 14 по 18 обсуждаются расширенные средства управления базой данных, 

создание многотабличных форм и отчетов, использование в формах компонентов 

ActiveX. 

Глава 19 познакомит вас с особенностями объектно-ориентированного подхода  

к созданию приложений, предназначенных для управления базами данных. Вы нау-

читесь создавать классы и объекты на их основе. 

Глава 20 посвящена работе Visual FoxPro в локальной сети. 
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Visual FoxPro не является изолированной системой и может эффективно взаимодей-
ствовать с другими приложения Windows. Прочитав главу 21, вы узнаете, как рабо-
тать с составными объектами (OLE), экспортировать и импортировать данные. 

Как установить драйвер ODBC, как создать удаленное представление данных и на-
строить его параметры, вы узнаете из главы 22. 

Глава 23 познакомит вас с переносом данных из Visual FoxPro на платформу кли-
ент/сервер с помощью мастера наращивания. 

В Visual FoxPro имеется возможность формирования Web-страницы с использовани-
ем информации, содержащейся в базе данных. Об этом речь пойдет в главе 24. 

Для эффективной работы с Visual FoxPro используются параметры, настройка кото-
рых рассмотрена в последней главе книги. В приложении вы познакомитесь с уста-
новкой Visual FoxPro 9.0. 

Книга также содержит глоссарий с описанием терминов Visual FoxPro. 

Ñïåöèàëüíûå ýëåìåíòû êíèãè 

В книге есть много особых вставок, выделенных специальным образом. В них со-
держится дополнительная информация, облегчающая чтение и поиск информации: 

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ 

В замечаниях речь идет о последствиях, к которым приводят те или иные действия. 

ÑÎÂÅÒ 

В советах рассказывается о некоторых хитростях, которые следует знать, чтобы наиболее 
эффективно использовать возможности Visual FoxPro. 

ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍÈÅ 

Предупреждения должны помочь вам избежать проблем. В них сказано, чего следует опа-
саться, а также что нужно делать, чтобы избежать ошибок. 

В книге используются различные виды шрифта: 

� новые термины выделены курсивом; 

� тот текст, который вы должны вводить с клавиатуры, выделен полужирным  

курсивом; 

� команды меню, наименования кнопок, вкладок, опций, флажков, диалоговых 
окон, областей и т. п. выделены полужирным шрифтом; 

� названия функций, свойств, методов, баз данных, таблиц, полей таблиц выделе-
ны моноширинным шрифтом. 

Две клавиши, соединенные знаком плюс, — это комбинация клавиш. Нажмите пер-
вую клавишу и, не отпуская ее, нажмите вторую. Затем отпустите обе. 

Авторы выражают свою признательность издательству "BHV-Петербург" за долгое 
плодотворное сотрудничество и помощь при подготовке и написании книги. 
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Перемены, происходящие в нашей стране в последнее время, не могли не затронуть 
областей информатики и вычислительной техники. Еще десять лет назад работа  
с базами данных была уделом профессиональных программистов. Сами системы не 
были предназначены для простого пользователя. Основным потребителем таких сис-
тем был военно-промышленный комплекс. С появлением банков, акционерных об-
ществ, частных компаний базы данных нашли более широкое применение. Люди 
понимают, что информация — это деньги. Ее потеря или несвоевременное получе-
ние могут дорого стоить. Именно этим можно объяснить столь бурный рост инфор-
мационных технологий и стремительное развитие систем управления базами данных 
(СУБД). 

Ðåëÿöèîííûå áàçû äàííûõ 

Первые системы управления базами данных появились в середине шестидесятых 
годов прошлого века и поддерживали иерархическую модель данных, в которой меж-
ду записями существовали отношения предок/потомок. Спустя короткое время, были 
разработаны сетевые базы данных, в основу которых была заложена значительно 
более сложная сетевая модель. У каждой из этих моделей имелись свои достоинства 
и недостатки, которые сыграли ключевую роль в развитии реляционной модели. 

В 1970 г. статья научного сотрудника компании IBM доктора Е. Ф. Кодда о реляци-
онной модели данных произвела революцию в подходе к хранению и обработке ин-
формации. На основе этой модели в семидесятые годы прошлого столетия были 
разработаны первые реляционные базы данных, а в настоящее время они рассматри-
ваются как стандарт для современных коммерческих СУБД. 

В реляционных базах данных вся информация сведена в таблицы, строки и столб- 
цы которых называются записями и полями соответственно. Эти таблицы получили  
название реляций1, поэтому модель стала называться реляционной. Записи в таблицах 
не повторяются. Их уникальность обеспечивается первичным ключом, содержащим 

                                                           

1 Отношение — математический термин из теории множеств, которая легла в основу реляци-

онной модели данных. В английском языке слову "отношение" соответствует слово "relation", 

отсюда название "реляция". — Ред. 
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набор полей, однозначно определяющих запись. Для быстрого поиска информации 
в базе данных создаются индексы по одному или нескольким полям таблицы. Зна-
чения индексов хранятся в упорядоченном виде и содержат ссылки на записи таб-
лицы. Для автоматической поддержки целостности связанных данных, находящихся 
в разных таблицах, используются первичные и внешние ключи. Для выборки дан-
ных из нескольких связанных таблиц используются значения одного или нескольких 
совпадающих полей. Например, таблица регистрации междугородних телефонных 
разговоров может содержать следующие сведения: 

Íîìåð çàêàçà 

Êîä óñëóãè  

Íîìåð òåëåôîíà 

Äàòà ðàçãîâîðà 

Êîä ãîðîäà 

Ïðîäîëæèòåëüíîñòü ðàçãîâîðà 

Ñòîèìîñòü 

Ïðèìå÷àíèå 

Записи о междугородних разговорах заносятся в книгу регистрации в табличном виде в 
хронологическом порядке (рис. 1.1). Каждая строка имеет одинаковую структуру  
и состоит из восьми полей. В рассматриваемом примере это поля: Номер заказа, Код 

услуги, Номер телефона, Дата разговора, Код города, Продолжительность 

разговора, Стоимость. 

 

 

Ðèñ. 1.1. Êíèãà ðåãèñòðàöèè ìåæäóãîðîäíèõ ðàçãîâîðîâ 

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ 

В реляционных базах данных поля могут иметь разные типы данных (числовой, строковый, 

типа даты и т. п.), но для каждой записи тип данных поля остается неизменным. 

Одним из важных достоинств базы данных является быстрая выборка хранимой  
в ней информации. Используя телефонно-адресную книгу, в которой данные упоря-
дочены по фамилиям, вы можете найти номер телефона по фамилии его владельца. 
Однако если записи в книге регистрации междугородних разговоров упорядочены  
в хронологическом порядке, вам придется потратить значительное время на получе-
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ние списка клиентов, заказывавших разговор с определенным городом, или на вы-
яснение того, в каком районе проживают абоненты, приносящие наибольшую при-
быль телефонной компании своими продолжительными разговорами. 

На помощь приходят компьютерные базы данных. Они, несмотря на огромный объ-
ем хранящейся в них информации, обеспечивают высокую скорость поиска необхо-
димой информации. В таких базах данных пользователь может выполнить поиск по 
любому интересующему его параметру. Кроме того, компьютерные базы данных 
очень компактны. База данных, содержащая несколько тысяч записей, может помес-
титься на одной дискете.  

Ñîâðåìåííûå ðåëÿöèîííûå ÑÓÁÄ 

Для создания базы данных, изменения ее структуры, редактирования и выборки 
данных используются системы управления базами данных. Современные реляцион-
ные системы управления базами данных  содержат: 

� набор инструментов для создания таблиц и отношений между связанными таб-
лицами; 

� средства администрирования базы данных; 

� развитый пользовательский интерфейс, который позволяет получить доступ к ин-
формации, хранящейся в базе данных; 

� средства разработки приложений, использующих базы данных. 

На рис. 1.2 показан пример учета междугородних телефонных разговоров с помо-
щью двух таблиц реляционной базы данных в Visual FoxPro. 

 
Ðèñ. 1.2. Ó÷åò ìåæäóãîðîäíèõ òåëåôîííûõ ðàçãîâîðîâ ñ ïîìîùüþ ðåëÿöèîííûõ òàáëèö 
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Ðèñ. 1.3. Îò÷åò â òàáëè÷íîì âèäå, ñîäåðæàùèé èíôîðìàöèþ  
î êëèåíòàõ òåëåôîííîé êîìïàíèè  

 

Ðèñ. 1.4. Èíôîðìàöèîííîå ïèñüìî, èñïîëüçóþùåå ñâåäåíèÿ èç áàçû äàííûõ 
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Ðèñ. 1.5. Ãðàôè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå èíôîðìàöèè  
î êîëè÷åñòâå ìåæäóãîðîäíèõ ïåðåãîâîðîâ ïî êëèåíòàì 

С помощью средств СУБД вы можете: 

� выбрать информацию, представляющую для вас интерес. Например, вы можете 
получить сведения обо всех междугородних разговорах определенного клиента за 
любой интервал времени; 

� вывести на печать всю таблицу или только выбранные записи и поля в различ-
ных форматах. Например, на рис. 1.3 показан табличный отчет, содержащий ад-
реса клиентов телефонной компании. На рис. 1.4 приведен один из вариантов 
информационного письма, содержащего имена и фамилии клиентов из той же 
самой таблицы; 

� отображать информацию базы данных в графическом виде. Например, на рис. 1.5 
выведены в виде диаграммы данные о количестве междугородних переговоров  
по клиентам; 

� осуществлять необходимые вычисления при формировании отчетов и выборке 
данных из таблиц. 

В настоящее время имеется более десяти популярных СУБД для персональных ком-
пьютеров. Традиционно одной из наиболее распространенных в России и странах 
СНГ является СУБД Visual FoxPro, новая версия которой Visual FoxPro 9.0 содержит 
дополнения и улучшения, расширяющие возможности системы. 
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Îáúåêòû Visual FoxPro 

Visual FoxPro состоит из отдельных компонентов, которые используются для хране-
ния информации, ее отображения и редактирования. 

В Visual FoxPro вся информация хранится в базе данных, которая состоит из таблиц, 
отношений между таблицами, индексов, триггеров и хранимых процедур. Каждая 
таблица имеет уникальное имя и хранится в отдельном файле, наименование кото-
рого совпадает с именем таблицы. Созданный файл имеет расширение dbf. 

Каждая создаваемая таблица может иметь связанные с ней индексы, используемые 
для упорядочения данных и быстрого поиска необходимых записей, причем одна 
таблица может иметь несколько индексов. 

Для хранения значений полей типа Memo и General применяются отдельные фай-

лы. Memo-поля таблиц содержат текстовую информацию, а поля типа General ис-
пользуются, как правило, для хранения двоичной информации и данных других 
приложений, работающих в среде Windows. 

В Visual FoxPro реализованы триггеры, которые позволяют централизованно обраба-
тывать события, возникающие при любых изменениях в базе данных. Вы также мо-
жете создавать хранимые процедуры, которые являются частью базы данных и могут 
использоваться при описании таблиц, для проверки введенных данных, определения 
значения по умолчанию и т. п. 

Чрезвычайно удобным и полезным средством доступа к базе данных являются пред-
ставления данных. Представления данных позволяют объединять данные таблиц и 
отображать их в более удобном виде. Вы можете выбрать только интересующие вас 
поля таблиц, объединить несколько полей в одно поле, вычислить итоговые значе-
ния и задать новые имена полей таблицы. Как правило, количество представлений  
в базе данных намного превосходит количество таблиц. По мере эксплуатации базы 
данных их количество непрерывно растет. Во многих информационных системах 
доступ к данным, включая просмотр, добавление и редактирование, осуществляется 
только с помощью представлений данных. Данный подход позволяет осуществить 
гибкое управление доступом к информации. При использовании представлений для 
выборки данных в формах, отчетах, при создании запросов и в программах приме-
няются те же правила, что и для таблиц. Редактирование данных, включенных  
в представление, возможно только при определенных условиях. Например, в том 
случае, если оно создано на основе только одной таблицы.  

Для отображения и редактирования данных используются формы, отчеты, запросы и 
программы. При создании форм, отчетов и запросов применяются конструкторы. 
Поэтому эти компоненты часто называют конструкторскими объектами. Формы и 
отчеты являются составными объектами, т. к. они состоят из более мелких объектов 
(таких как поля, кнопки, диаграммы, рамки, OLE-компоненты и т. п.), которые на-
зываются объектами интерфейса. 

Формы используются для просмотра или ввода данных в таблицы. Данные можно 
вводить непосредственно в таблицы, но использование формы является более быст-
рым и более эффективным способом ввода. Форма содержит некоторые или все по-
ля таблиц, в которые вы вводите информацию. Для создания форм вы можете ис-
пользовать мастер создания форм или конструктор форм. Мастер форм содержит целый 
ряд шаблонов, которые определяют соотношение между помещаемыми в форму таб-
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лицами, вид отображения данных и порядок размещения полей. Для создания 
сложных форм применяется конструктор форм. 

Отчеты используются для печати содержащейся в базе данных информации. При-
мерами отчетов являются прайс-лист товаров, список покупателей, оборотная склад-
ская ведомость. Как правило, отчеты создаются в том случае, если инфор- 

мацию необходимо передавать кому-либо в печатном виде. Для создания отчетов  
в Visual FoxPro, как и для форм, используются мастер и конструктор отчетов. С по-
мощью мастера отчетов вы можете быстро создать собственный отчет на основе 
имеющихся шаблонов. Применение конструктора отчетов позволяет создавать отче-
ты произвольной сложности, включая многоуровневую группировку данных и раз-
мещение вычисляемых полей. 

Запросы являются средством выборки данных из одной или нескольких таблиц.  
В Visual FoxPro для создания запроса вы можете использовать как конструктор за-
просов, так и специализированный язык Structured Query Language (SQL). Результа-
ты выполнения запроса могут отображаться в форме, выводиться в виде отчетов и 
диаграмм или сохраняться в указанной вами таблице.  

Программы, написанные на языке Visual FoxPro, являются объектно-ориентированными. 
С помощью них вы обрабатываете события в форме, создаете объекты, осуществляе-
те различные вычисления, управляете базой данных. Для удобства работы вы можете 
объединить программы в библиотеки. 

Для создания форм в Visual FoxPro можно использовать не только базовые классы, 
но и создавать собственные. Например, вы можете определить класс форм, в кото-
ром задан определенный цвет фона и стандартный набор кнопок для управления 
данными. Чтобы стандартизировать разработку, полезно иметь один или несколько 
пользовательских классов для каждого базового класса. Классы, созданные в Visual 
FoxPro, хранятся в библиотеках классов. 

Для объединения компонентов создаваемого приложения используется проект,  
в который включаются все перечисленные выше компоненты. Использование про-
екта упрощает разработку приложения и его сопровождение. 

Каждый компонент хранится в отдельном файле, причем имена файлов, содержа-
щих основные компоненты, вы задаете самостоятельно, а наименования файлов, 
содержащих объекты, связанные с таблицей, совпадают с именем таблицы. В зави-
симости от типа содержащегося в нем объекта Visual FoxPro автоматически при-
сваивает каждому файлу расширение, которое помогает в идентификации объекта. 
Список расширений файлов приведен в табл. 1.1. 

Òàáëèöà 1.1. Ðàñøèðåíèÿ èìåí ôàéëîâ îáúåêòîâ Visual FoxPro 

Íàèìåíîâàíèå îáúåêòà Ðàñøèðåíèÿ 

Ïðîåêò prj, fpc, cat, pjx, pjt 

Áàçà äàííûõ dbc 

Òàáëèöà Visual FoxPro dbf 

Ñîñòàâíîé èíäåêñíûé ôàéë cdx 

Memo-ïîëå è ïîëå òèïà General frt 



Ãëàâà 1 12 

Òàáëèöà 1.1 (îêîí÷àíèå) 

Íàèìåíîâàíèå îáúåêòà Ðàñøèðåíèÿ 

Ôîðìà scx 

Çàïðîñ qpr 

Îò÷åò frx, frm 

Ïî÷òîâàÿ íàêëåéêà  lbx, lbl 

Ìåíþ mnx 

Áèáëèîòåêà êëàññà vcx 

Ïðîãðàììà, áèáëèîòåêà ïðîãðàìì, òåêñò ìåíþ, 
òåêñò çàïðîñà 

prg, fxp, mpr, qpr 

Ðèñóíîê bmp, jpg, gif, ico, dib, cur, ani 

Çâóêîçàïèñü wav 

×òî íîâîãî ïîÿâèëîñü â Visual FoxPro 9.0 

Visual FoxPro является постоянно развивающейся системой. По сравнению с преды-
дущей версией, в Visual FoxPro 9.0 сделан еще один шаг в расширении функцио-
нальных возможностей системы, улучшены имеющиеся средства, касающиеся ин-
терфейса среды разработки и обработки ошибок, добавлены новые команды, 
базовые классы и функции и расширены имеющиеся.  

Новая версия обладает всеми возможностями для работы с XML Web-сервисами,  
а также улучшенной совместимостью с Microsoft Visual Studio.NET и Microsoft SQL 
Server 2000.  

В Visual FoxPro расширены средства конструктора таблицы. Для полей таблиц мож-
но использовать новые типы данных: двоичный Blob и текстовый Varbinary. Тип 
данных Blob используется для структур, содержащих информацию о блоке данных. 
Применяется для хранения двоичной информации любого типа, например, симво-
лов ASCII, исполняемых файлов, потоков байтов. Тип данных Varbinary содержит 
шестнадцатеричные значения. Он аналогичен типу Character, но для данных этого 
типа не происходит заполнения свободных мест незначащей информацией. 

Появился новый тип индекса Binary (Двоичный), создаваемый на основе логических 
выражений и используемый как для свободных таблиц, так и таблиц, входящих  
в базу данных. Этот индекс занимает значительно меньше места и за счет этого по-
зволяет увеличить скорость использования индексов.  

У объектов, размещаемых в форме, появились новые свойства. Рассмотрим наиболее 
интересные. 

� Свойство Anchor (Закреплять) устанавливает абсолютные и относительные по-

зиции и размеры объекта относительно всех четырех сторон объекта-контейнера, 
решая проблему автоматического позиционирования и изменения размеров объ-
ектов на форме при изменении ее размеров при возникновении события Resize 

(Изменять размеры).  
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� Свойство Rotation (Вращение) объектов типа Label, Line и Shape позволяет 

выводить подписи к большим объектам класса EditBox в виде текста, идущего 

снизу вверх. 

� Свойство AutoComplection (Автокомплектация) объекта TextBox позволяет 

запоминать вводимые в поле значения и при вводе нового значения показывать 
этот список для облегчения ввода. Это свойство удобно использовать при вводе 
данных в поле, значения которого имеют небольшой набор вариантов. 

� Свойство AutoHideScrollBar (Автоматически скрывать полосу прокрутки) объ-

екта ListBox позволяет скрывать полосу прокрутки, когда все строки видимы,  

и снова ее отображать, когда не все строки помещаются в ListBox. 

� Свойства PictureMargin (Граница изображения) и PictureSpacing (Смеще-

ние изображения) у объектов CommandButton, OptionButton и CheckBox 

управляют положением изображения относительно края и текста объекта. 

� Свойство MousePointer (Указатель мыши) для столбцов (объект Column) и за-

головков (объект Header) объекта Grid на этапе редактирования класса или 

формы устанавливает требуемый вид указателя мыши при попадании его в поле 
данного объекта.  

У команды SET PATH TO появилось свойство ADDITIVE (Добавление), которое по-

зволяет добавлять новые пути к существующим, а длина всех путей увеличилась  
с 1024 до 4096. 

В Project Manager (Менеджер проектов) появилась возможность выполнять команду 
Modify (Модифицировать) при выборе библиотеки классов, а не отдельного класса 

этой библиотеки. При этом Visual FoxPro 9.0 запускает Class Browser с выбранной 
библиотекой классов. 

Разработчиков порадуют изменения, произошедшие в конструкторе отчетов. На-
стройка всех объектов (расположение объекта в полосе отчета, стиль оформления, 
условия печати, защита от изменения), размещаемых в отчете, осуществляется  
с помощью диалогового окна свойств. Все параметры самого отчета (разметка стра-
ницы, добавление в отчет областей заголовка и итогов, группирование данных, зада-
ние переменных отчета, сохранение отчета в виде класса) также задаются с помощью 
диалогового окна Report Properties (Свойства отчета). 

Изменения затронули пользовательские свойства и методы. При создании новых свойств 
и методов им можно присваивать значения по умолчанию/начальное значение. 

Расширены возможности по настройке Visual FoxPro, осуществляемой из диалогово-
го окна Options (Параметры), которое открывается командой Options (Параметры) из 
меню Tools (Сервис). Увеличен список групп файлов, задаваемых вкладкой File 

Locations (Расположение файлов). На вкладке View (Вид) появился счетчик List display 

count (Количество элементов в списке), позволяющий задать максимальное количе-
ство элементов списка, отображаемых при использовании IntelliSense. Значительно 
расширен набор параметров, задаваемый на вкладке Reports (Отчеты). 
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Íà÷àëî ðàáîòû ñ Visual FoxPro 

 

Вы приступаете к работе с Visual FoxPro 9.0. Многое из того, с чем вам придется 
работать (меню, панели инструментов, диалоговые окна), покажутся знакомыми, 
т. к. они характерны для среды Windows. 

Çàïóñê Visual FoxPro 

Для запуска программы из главного меню Windows выполните следующие действия: 

1. Нажмите кнопку Пуск, расположенную в нижней части экрана. 

2. В открывшемся главном меню Windows выберите команду Программы. Появится 
меню данной команды. 

3. Выберите в меню команду Microsoft Visual FoxPro 9.0. На экране откроется глав-
ное окно Visual FoxPro 9.0 (рис. 2.1). 

СОВЕТ  

Для более быстрого запуска программы Visual FoxPro 9.0 можно создать на рабочем столе 
ярлык и назначить ему клавиши быстрого вызова. Тогда достаточно будет в любом окне 
Windows нажать заданную комбинацию клавиш, и программа запустится. Кроме того, для 

удобства запуска приложения можно использовать панель Быстрый запуск системы Windows, 

поместив на нее значок программы Visual FoxPro. 

Ãëàâíîå îêíî Visual FoxPro 

На рис. 2.1 показано главное окно Visual FoxPro, каким оно выглядит после запуска 
программы. 

В нем можно выделить семь основных объектов: заголовок окна, строка меню, па-
нель инструментов, строка состояния, рабочая область, командное окно Command 
(Команда) и диалоговое окно Task Pane Manager (Менеджер панели задач). 

Заголовок находится в верхней части главного окна и содержит три объекта: копию 
значка программы Visual FoxPro, заголовок главного окна и значки управления этим 
окном. 

Строка меню содержит иерархическое меню Visual FoxPro. Список пунктов меню 
зависит от типа активного окна. 
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Ðèñ. 2.1. Ãëàâíîå îêíî Visual FoxPro 9.0 

Visual FoxPro предоставляет в распоряжение пользователя много самых разнообраз-

ных панелей инструментов для работы с базами данных, формами, отчетами и запро-

сами. Эти панели инструментов содержат набор кнопок, причем этот набор зависит 

от назначения конкретной панели инструментов. После запуска Visual FoxPro на 

экране отображается стандартная панель инструментов. 

В нижней части главного окна расположена строка состояния, в которую выводится 

информация о текущем состоянии активного окна, краткое описание выбранной 

кнопки панели инструментов или пункта меню. Вид отображаемой в строке состоя-

ния информации зависит от типа активного окна. Например, в окне конструктора 

форм в строке состояния выводится наименование активного объекта формы, а при 

просмотре таблицы в режиме Browse (Просмотр) в левой части строки состояния 

отображается наименование открытой таблицы, в середине строки состояния — но-

мер текущей записи и индикатор режима работы. 

В Visual FoxPro 9.0 в главном окне по умолчанию отображается Task Pane Manager 

(Менеджер панели задач). Он содержит список проектов и баз данных, открывав-

шихся в последнее время, команды запуска справочной системы и мастеров по соз-

данию базы данных и проекта, примеры, которые можно использовать в разработке, 

полезные ссылки на сайты в Интернете.  
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В процессе работы в главном окне Visual FoxPro открываются окна конструкторов 

форм, отчетов, запросов, проекта и другие окна. Все они являются дочерними по 

отношению к главному окну и закрываются при его закрытии. Кроме того, если при 

выходе из Visual FoxPro вы не закрыли окно проекта, с которым работали, то оно 

откроется по умолчанию в главном окне при следующем запуске программы. 

Ñèñòåìíîå ìåíþ è ñèñòåìíûå êíîïêè 

Заголовок главного окна содержит уменьшенную копию значка программы, текст 

"Microsoft Visual FoxPro" и кнопки управления размерами главного окна. При щелч-

ке на значке пиктограммы открывается системное меню, содержащее команды пе-

ремещения и изменения размеров главного окна. В табл. 2.1 приведены команды, 

доступные из системного меню. 

Òàáëèöà 2.1. Íàçíà÷åíèå êîìàíä ñèñòåìíîãî ìåíþ 

Êîìàíäà  Íàçíà÷åíèå 

Âîññòàíîâèòü Âîññòàíàâëèâàåò ïðåäûäóùèé ðàçìåð îêíà ïîñëå ìèíèìèçàöèè èëè 
ìàêñèìèçàöèè 

Ïåðåìåñòèòü Àêòèâèçèðóåò ãëàâíîå îêíî Visual FoxPro è ïîçâîëÿåò ïåðåìåùàòü åãî 
ñ ïîìîùüþ êëàâèø ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà 

Ðàçìåð Àêòèâèçèðóåò ãëàâíîå îêíî Visual FoxPro è ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü åãî ðàç-
ìåðû ñ ïîìîùüþ êëàâèø ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà 

Ñâåðíóòü Ñâåðòûâàåò ãëàâíîå îêíî FoxPro äî ðàçìåðà êíîïêè è ïîìåùàåò åå íà 
ïàíåëü çàäà÷ Windows 

Ðàçâåðíóòü Ðàçâåðòûâàåò  ãëàâíîå îêíî Visual FoxPro âî âåñü ýêðàí 

Çàêðûòü Çàêðûâàåò ãëàâíîå îêíî ïðîãðàììû Visual FoxPro 

 

СОВЕТ  

Для быстрого закрытия программы Visual FoxPro дважды щелкните на уменьшенной копии 

значка программы в заголовке главного окна. Для того чтобы быстро восстано-

вить/развернуть главное окно, дважды щелкните по панели заголовка.  

 

Текст Microsoft Visual FoxPro заголовка главного окна в случае необходимости мож-

но легко изменить, присвоив главному окну Visual FoxPro любое другое назва- 

ние или удалив название вообще. Для этого введите в командном окне следующую 

команду: 

MODIFY WINDOW SCREEN TITLE "Новый заголовок главного окна" 

или 

_SCREEN.caption = "Новый заголовок главного окна" 

В правой стороне заголовка расположены кнопки управления окном. Их назначение 

описано в табл. 2.2. 
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Òàáëèöà 2.2. Íàçíà÷åíèå êíîïîê óïðàâëåíèÿ îêíîì 

Êíîïêà Íàçâàíèå Íàçíà÷åíèå 

 
Ñâåðíóòü Ñâîðà÷èâàåò ãëàâíîå îêíî FoxPro äî ðàçìåðà êíîïêè è ïîìå-

ùàåò åå íà ïàíåëü çàäà÷ Windows 

 
Âîññòàíîâèòü 
îáðàòíî 

Óìåíüøàåò ðàçìåð ðàçâåðíóòîãî îêíà, ïîçâîëÿÿ â äàëüíåé-
øåì èçìåíÿòü åãî  

 
Ðàçâåðíóòü Ðàçâåðòûâàåò ãëàâíîå îêíî Visual FoxPro âî âåñü ýêðàí 

 
Çàêðûòü Çàêðûâàåò ãëàâíîå îêíî Visual FoxPro, òåì ñàìûì ïðåêðàùàÿ 

ðàáîòó ïðîãðàììû 

 

Çíàêîìñòâî ñî ñòàíäàðòíîé ïàíåëüþ  
èíñòðóìåíòîâ Visual FoxPro 

В Visual FoxPro имеется большое количество панелей инструментов, используемых 
при создании форм, отчетов и запросов. Подробно они будут рассмотрены в соот-
ветствующих главах. Сначала изучим стандартную панель инструментов (рис. 2.2), 
которая используется во всех режимах работы. 

 

 

Ðèñ. 2.2. Ñòàíäàðòíàÿ ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ Visual FoxPro 

Назначение кнопок стандартной панели инструментов описано в табл. 2.3. 

Òàáëèöà 2.3. Íàçíà÷åíèå êíîïîê ñòàíäàðòíîé ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ 

Êíîïêà Íàçâàíèå Íàçíà÷åíèå 

 
New (Íîâûé) Ïîçâîëÿåò ñîçäàòü íîâûé ôàéë (ïðîåêò, áàçó äàííûõ, 

òàáëèöó, çàïðîñ, ôîðìó, îò÷åò, êëàññ)  

 
Open (Îòêðûòü) Îòêðûâàåò ñóùåñòâóþùèé ôàéë 

 
Save (Ñîõðàíèòü) Ñîõðàíÿåò îòêðûòûé ôàéë 

 
Print One Copy  
(Ïå÷àòàòü îäíó êîïèþ) 

Ïå÷àòàåò ñîäåðæèìîå àêòèâíîãî îêíà 

 
Print Preview  
(Ïðîñìîòð ïå÷àòè) 

Îòêðûâàåò îêíî ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà ïå÷àòàå-
ìîãî äîêóìåíòà 

 
Cut (Âûðåçàòü) Óäàëÿåò âûäåëåííûé òåêñò èëè âûäåëåííûå îáúåêòû è 

ïîìåùàåò èõ â áóôåð 

 
Copy (Êîïèðîâàòü) Êîïèðóåò â áóôåð âûäåëåííûé òåêñò èëè âûäåëåííûå 

îáúåêòû, íå óäàëÿÿ èõ  

 
Paste (Âñòàâèòü) Âñòàâëÿåò ñîäåðæèìîå áóôåðà. Äåéñòâèå ýòîé êíîïêè 

çàâèñèò îò òîãî, â êàêîì èç ðåæèìîâ âû ðàáîòàåòå 
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Òàáëèöà 2.3 (îêîí÷àíèå) 

Êíîïêà Íàçâàíèå Íàçíà÷åíèå 

 
Undo (Îòìåíèòü) Îòìåíÿåò âûïîëíåííûå äåéñòâèÿ 

 
Redo (Âîññòàíîâèòü) Âîññòàíàâëèâàåò îòìåíåííûå äåéñòâèÿ 

 
Run (Âûïîëíèòü) Çàïóñêàåò íà âûïîëíåíèå 

 
Modify Form  
(Ìîäèôèöèðîâàòü ôîðìó) 

Ïîçâîëÿåò ìîäèôèöèðîâàòü SÑX-ôàéë, ñâÿçàííûé  
ñ äàííîé ôîðìîé 

 
Databases  
(Áàçû äàííûõ) 

Ñîäåðæèò ñïèñîê îòêðûòûõ áàç äàííûõ 

 
Command Window  
(Êîìàíäíîå îêíî) 

Îòêðûâàåò êîìàíäíîå îêíî 

 
Data Session Window 
(Îêíî ñåàíñà äàííûõ) 

Îòêðûâàåò îêíî Data Session 

 
Properties Window  
(Îêíî ñâîéñòâ) 

Îòêðûâàåò îêíî Properties (Ñâîéñòâà), èñïîëü-
çóåìîå äëÿ íàñòðîéêè ñâîéñòâ 

 
Document View Window 
(Îêíî ïðîñìîòðà  
äîêóìåíòà) 

Îòêðûâàåò îêíî Document View (Ïðîñìîòð äîêó-
ìåíòà), â êîòîðîì îòîáðàæàåòñÿ ñïèñîê ïðîöåäóð, 
ôóíêöèé îòêðûòîé â îêíå ðåäàêòîðà ïðîãðàììû 

 
Class Browser  
(Îáçîð êëàññîâ) 

Îòêðûâàåò îêíî Class Browser (Îáçîð êëàññîâ), 
ïðåäíàçíà÷åííîå äëÿ ðàáîòû ñ êëàññàìè 

 
Object Browser  
(Îáçîð îáúåêòîâ) 

Îòêðûâàåò îêíî Object Browser (Îáçîð îáúåêòîâ), 
ïîçâîëÿþùåå ïðîñìàòðèâàòü êëàññû, ñâîéñòâà, 
ìåòîäû, ñîáûòèÿ è êîíñòàíòû âûáðàííûõ áèáëèîòåê 

 
Task Pane (Ïàíåëü çàäà÷) Îòêðûâàåò îêíî Task Pane Manager (Ìåíåäæåð 

ïàíåëè çàäà÷)  

 
Toolbox (Èíñòðóìåíòàðèé) Îòêðûâàåò îêíî Toolbox (Èíñòðóìåíòàðèé), ñî-

äåðæàùåå ýëåìåíòû, êîòîðûå èñïîëüçîâàëèñü 
ðàçðàáîò÷èêîì ïðè ñîçäàíèè ïðèëîæåíèÿ  

 

ЗАМЕЧАНИЕ  

Если по внешнему виду кнопки вы не можете определить ее назначение, установите указа-
тель мыши на кнопку. При этом под курсором появится всплывающая подсказка с ее наиме-
нованием, а в левой части строки состояния будет выведено краткое описание указанной 
кнопки. 

По умолчанию в главном окне программы Visual FoxPro всегда присутствует стан-
дартная панель инструментов. Если она не отображается на экране, выполните сле-
дующие действия: 

1. Выберите в меню View (Вид) команду Toolbars (Панели инструментов). Откроется 
диалоговое окно Toolbars (рис. 2.3), в котором расположен список всех панелей 
инструментов программы Visual FoxPro. 
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2. Установите флажки слева от наименований тех панелей, которые необходимо 

разместить в главном окне. 

3. Нажмите кнопку OK. 

Используя флажки, расположенные в нижней части диалогового окна Toolbars (Па-

нели инструментов), можно изменить вид кнопок панелей инструментов. Назначе-

ние этих флажков описано в табл. 2.4. 

Òàáëèöà 2.4. Íàçíà÷åíèå ôëàæêîâ äèàëîãîâîãî îêíà Toolbars 

Óñòàíîâêà ôëàæêà Íàçíà÷åíèå 

Color buttons (Öâåòíûå êíîïêè) Êíîïêè íà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ ñòàíîâÿòñÿ öâåòíûìè 

Large buttons (Áîëüøèå êíîïêè) Óâåëè÷èâàåòñÿ ðàçìåð êíîïîê 

ToolTips (Ïîäñêàçêà) Âûâîäèòñÿ êðàòêîå îïèñàíèå êíîïêè ïðè óñòàíîâêå êóð-
ñîðà íà íåå  

 

 

 

Ðèñ. 2.3. Äèàëîãîâîå îêíî Toolbars 

После установки Visual FoxPro стандартная панель инструментов размещается  

в верхней части главного окна, но она, как и все остальные панели инструмен- 

тов, может перемещаться в любое место экрана. Для этого нужно установить курсор 

мыши в любое свободное от кнопок место на панели инструментов, нажать кноп- 

ку мыши и, не отпуская ее, переместить панель на новое место. Если поместить 

панель инструментов не по краю главного окна Visual FoxPro, то можно изменять ее 

размер (рис. 2.4). 



Íà÷àëî ðàáîòû ñ Visual FoxPro 21 

 

Ðèñ. 2.4. Ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ ìîæíî ðàñïîëîæèòü  
â ëþáîì ìåñòå ãëàâíîãî îêíà 

 

Êðàòêèé îáçîð ìåíþ Visual FoxPro 

При работе с Visual FoxPro можно использовать как кнопки панели инструментов, 

так и строку меню, все команды которого являются иерархическими. При выборе 

определенной команды открывается ее подменю. 

При отсутствии в главном окне Visual FoxPro других открытых окон, строка меню 

содержит пункты File (Файл), Edit (Правка), View (Вид), Tools (Инструменты),  

Program (Программа), Window (Окно) и Help (Справка). При открытии окон в меню 

добавляются команды, применимые только к объектам данного окна. Например, 

при работе с таблицами в главное меню добавляется пункт меню Table (Таблица), 

при открытии на экране формы в меню появляется пункт Form (Форма). 

 

ЗАМЕЧАНИЕ  

При выборе команды в строке состояния появляется ее краткое описание. 
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