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Введение 
 

Система САПР КОМПАС-3D V12 

Автоматизация проектирования для большинства предприятий и конструктор-

ских бюро приобретает в настоящий момент особую актуальность. Качественный 

выигрыш от использования систем автоматизированного проектирования (САПР) 

достигается благодаря увеличению степени типизации принимаемых проектных 

решений, а также благодаря принципиальной возможности при меньших издержках 

решать более сложные технические задачи. 

Лицензированная система КОМПАС-3D группы компаний АСКОН для трех-

мерного и двумерного проектирования стала стандартом для автоматизации для 

сотен промышленных предприятий, как для России, так и для стран СНГ. Популяр-

ность КОМПАС-3D объясняется отличными функциональными возможностями, 

удобством и надежностью, уникальной быстротой освоения и внедрения у заказчи-

ков, большим набором библиотек и специализированных приложений. Система по-

зволяет быстро и точно создавать электронные модели всего изделия и отдельных 

его узлов и деталей, повысить качество разрабатываемой документации, проводить 

контроль ошибок сборки изделий на стадии проектирования, сократить сроки кон-

структорской подготовки производства. 

КОМПАС-3D V12 — это новая мощная универсальная инженерная система ав-

томатизации проектирования самых разнообразных объектов в области машино-

строения, приборостроения, промышленного и гражданского строительства. Ос-

новная задача, решаемая системой КОМПАС-3D V12, — проектирование и моде-

лирование изделий, имеющих сложную форму, с целью существенного сокращения 

периода проектирования и скорейшего их запуска в производство. 

Рекомендуемые характеристики компьютера 

Система предназначена для использования на персональных компьютерах, рабо-

тающих под управлением русскоязычных (локализованных) либо корректно руси-

фицированных операционных систем: MS Windows XP SP3 и выше, редакции Pro-

fessional; MS Windows Vista SP2 и выше, редакции Business, Ultimate; MS 

Windows 7 редакции Professional, Enterprise, Ultimate. 
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В табл. 1 приведены требования к компьютеру, необходимые для успешной ра-

боты с системой КОМПАС-3D V12, в соответствии с рекомендацией разработчика. 

Таблица 1 

№ Наименование модели 

1 Системный блок в составе: 

 корпус Cooler Master ATX406W 

 видеокарта Sapphire HD 4670 1G GDDR3 PC1-E HDMI DVI retail 

 жесткий диск WD SATA 1TB 7200RPM 3GB/S/32MB 

 материнская плата SG P45 BOX10 DDR111 — 1333 INTEL 

 процессор CPUC2Q 3000/1333/12M S775 BX Q9650 BX80569Q9650 

 модуль памяти Kingston /2GB DDR2 PS-800 CL6 

 устройство чтения/записи дисков DVD-RW NEC 5200S SATA 

2 Монитор Aser TFT 23'' V233Hbd 16:9 Full HD 5ms DVI 40000:1 

3 Источник бесперебойного питания APC BE700-RS 

4 Software Microsoft Royalty Windows XP Professional SP3 RU 1pk DSP OEI CD 

 

К СВЕДЕНИЮ 

В данном случае представлена конфигурация системного блока в расчете на трех-

мерное моделирование и на возрастающие от версии к версии требования. 

При подборе конфигурации следует иметь в виду, что требования к компьютеру опре-
деляются поставленными задачами при проектировании. 

Для получения бумажных копий документов могут использоваться любые моде-

ли принтеров и плоттеров, для которых имеются драйверы, соответствующие уста-

новленной на вашем компьютере версии Windows. 

Приобретение и установка системы 

Система распространяется в защищенном от копирования виде, может исполь-

зоваться как на локальных компьютерах, так и в сети. 

Установочный комплект КОМПАС-3D V12 поставляется на компакт-диске и со-

стоит из трех частей. 

 Базовая часть комплекта КОМПАС-3D V12. Включает в себя полный набор про-

грамм системы КОМПАС, учебные пособия "Азбука КОМПАС-3D", "Азбука 

КОМПАС-График", шрифты чертежные, Библиотеку Материалы и Сортаменты, 

Прикладную библиотеку, библиотеку Проверка документа и другие библиотеки. 

Необходимый объем свободного пространства на жестком диске — 800 Мбайт. 

 Машиностроительная конфигурация КОМПАС-3D V12. Включает в себя служеб-

ные файлы и библиотеки: Библиотеку стандартных крепежных изделий, Библиоте-
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ку стандартных крепежных изделий (включая 2D и 3D), Кабели и жгуты 3D, Конст-

рукторскую библиотеку, Металлоконструкции 3D и ряд других необходимых при 

машиностроительном проектировании компонентов. Дополнительно — 600 Мбайт. 

 Строительная конфигурация КОМПАС-3D V12. Включает в себя служебные фай-

лы и библиотеки, необходимые для использования КОМПАС-3D в промышленно-

строительном проектировании. В этом случае чертежи будут оформляться по 

ГОСТ 21.101-97 Ф3. Дополнительно — 2,8 Гбайт. 

В данной книге рассматривается работа только в машиностроительной конфигу-

рации в соответствии с ЕСКД. 

Более подробная информация об установке (особо — Vista, Windows 7), струк-

туре, режимах работы системы, составе библиотек имеется на установочном диске 

системы КОМПАС-3D в папке ReadMe.pdf. 

Структура и режимы работы системы 
машиностроительной конфигурации 

Система КОМПАС-3D V12 машиностроительной конфигурации включает четы-
ре основных модуля: 

 КОМПАС-График — чертежно-конструкторскую систему (чертежный редактор) 

для автоматизации проектно-конструкторских работ в машиностроении, приборо-

строении, строительстве и архитектуре; 

 систему проектирования спецификаций; 

 КОМПАС-3D — систему трехмерного моделирования для создания трехмерных 

моделей деталей и сборок; 

 текстовый редактор, предназначенный для разработки различного рода тексто-

вой документации. При работе можно использовать любые доступные в 

Windows шрифты, как векторные, так и растровые. 

Все модули тесно интегрированы друг с другом. Справочники и прикладные 
библиотеки подключаются к системе по мере необходимости. На данном рабочем 
месте будут выполняться только оплаченные модули. 

К СВЕДЕНИЮ 

Название КОМПАС-3D относится как ко всей системе целиком, так и к одному из ос-

новных модулей. В этой книге название КОМПАС-3D используется для обозначения 
всей системы. 

Система КОМПАС-3D V12 имеет шесть основных режимов работы. 

 Режим создания чертежа — это режим создания двумерных видов и сборок, 

оформленных в соответствии со всеми стандартами ЕСКД, для изготовления 

в производстве. 

 Режим создания фрагмента — это режим эскизной проработки отдельных ви-

дов и сборок в масштабе 1:1, без элементов оформления и без ограничения раз-

мера формата. 
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 Режим создания спецификаций — это режим, при котором создаются специфи-

кации сборочного чертежа. 

 Режим создания текстового документа — это режим, позволяющий выпустить 

любые текстовые документы: технические условия (ТУ), инструкции по экс-

плуатации, расчетно-пояснительные записки, а также вставку рисунков (графи-

ческих файлов КОМПАС), разработку таблиц и т. д. 

 Режим создания детали (3D) — это режим создания трехмерной параметриче-

ской модели. 

 Режим создания сборки (3D) — это режим создания параметрических трехмер-

ных моделей сборок на основе ранее разработанных моделей деталей. 

Имеется также возможность создавать библиотеки фрагментов, стили линий, 

стили штриховок и т. д. 

Структура книги 

В данной книге описывается работа в КОМПАС-3D V12 с новыми возможно-

стями в 3D-моделировании с учетом возможностей предыдущих версий. Автор по-

пытался систематизировать подходы к изучению системы, сформировать представ-

ление о моделировании и проектировании объектов в целом. В уроке 1 автор рас-

сматривает интерфейс системы КОМПАС-3D и возможности выбора режима 

работы. Последующий материал книги разделен на две части в виде 29 уроков. 

В части I (14 уроков) автор попытался систематизировать подходы к изучению 

чертежно-конструкторской системы КОМПАС-График, ознакомить с важнейшими 

правилами выполнения чертежей на компьютере в соответствии с ЕСКД, раскрыть 

способы обеспечения их точности, дать основные приемы редактирования, способы 

разработки сборочных чертежей и спецификаций. В части II (15 уроков) автор рас-

сматривает основные аспекты разработки трехмерных моделей деталей и сборок, 

применяя вспомогательную геометрию, специальные возможности и поверхност-

ное моделирование, а также библиотеки для 2D- и 3D-проектирования. Причем  

в каждой части сначала приводится процесс разработки чертежей или моделей, а 

затем уже настройки системы, т. е. от простого к сложному. 

ВНИМАНИЕ! 

В связи с ограниченным объемом книги автор уделяет особое внимание новым воз-

можностям в версиях 11 и 12. В этом случае текст заголовка подчеркнутый. Кроме  

того, часть материала, не вошедшая в книгу, предоставляется на прилагаемом диске 
с ссылкой на соответствующий раздел. 

Конструктору в процессе разработки чертежей, моделей необходимо постарать-

ся наработать свои приемы и методы. Это связано, во-первых, с индивидуальными 

способностями разработчика, во-вторых, система обладает большими функцио-

нальными возможностями и отличается большим разнообразием способов решения 

задач. На практике наилучший подход — осваивать новые приемы постепенно в 

поисках оптимального и эффективного аналога. Уже после приобретения опыта 
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каждый пользователь сможет настроить и интерфейс "под себя", изменяя доступ-

ные для регулировки параметры системы для удобной и продуктивной работы. 

В каждом уроке дается не только необходимый теоретический и практический мате-

риал. Внутри текста имеются врезки Примечание, Внимание, Запомните, Реко-

мендация и т. п., которые позволяют дополнить, уточнить или подчеркнуть особо 

важное в данном уроке. 

От автора 

Книга рассчитана на пользователей, имеющих опыт работы в Windows (лучше в 
CAD-системах). В связи с тем что КОМПАС-3D — это программа для данной опе-
рационной системы, ее окно имеет те же элементы управления, что и окна других 
Windows-приложений. Автор надеется, что данная книга поможет быстрее освоить 
процесс создания не только чертежей, но и твердотельных моделей и сборок в сис-
теме КОМПАС-3D V12. Автор искренне благодарит всех, кто помогал и поддержи-
вал его при создании этой книги, желает всем удачи в нелегком труде разработчи-
ка-конструктора. Отдельно автор выражает благодарность Зуеву В. П. за эксперти-
зу книги "КОМПАС-3D V10". 
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Система КОМПАС-3D V12 
 

Запуск системы КОМПАС-3D V12 

Запуск системы КОМПАС-3D V12 можно произвести любым из известных вам 
способов: с помощью ярлыка программы на Рабочем столе или с помощью меню 
Пуск системы Windows. 

Не торопитесь, начинается процесс загрузки программы. Скорость запуска зави-
сит от мощности процессора вашего компьютера. 

Главное окно системы 

В результате запуска на экране монитора появится стартовое (главное) окно сис-
темы КОМПАС-3D V12, в центре которого расположено диалоговое окно Вид 
приложения (рис. 1.1). 

Стартовое окно состоит из элементов, характерных для всех программ, — строки 
заголовка с названием системы, строки меню с минимальным количеством пунктов, 
панели инструментов Стандартная, большинство команд которой не активны (ото-
бражены бледно). 

Диалоговое окно Вид приложения имеет следующие элементы управления: 

 раскрывающийся список видов стилей Стиль приложения; 

 раскрывающийся список выбора цветов Цветовая схема (только для Of-
fice 2007); 

 флажок Цветные закладки документов; 

 флажок Расширенные всплывающие подсказки; 

 кнопки ОК, Закрыть и Применить; 

 флажок Показывать этот диалог при запуске. 

Вы можете настроить вид интерфейса системы с помощью элементов управле-
ния и нажать кнопку ОК или просто закрыть окно нажатием клавиши <Esc> на 
клавиатуре. 

Теперь на экране монитора Стартовая страница системы КОМПАС-3D V12, 
показанная на рис. 1.2. 
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Рис. 1.1. Стартовое окно КОМПАС-3D V12 с диалоговым окном Вид приложения 

 

Рис. 1.2. Главное окно системы КОМПАС-3D V12 со Стартовой страницей 
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С помощью Стартовой страницы можно узнать новые возможности этой вер-
сии, запустить электронные учебные пособия "Азбука КОМПАС-График" и "Азбу-
ка КОМПАС-3D", а также посетить сайт компании АСКОН (при наличии Интер- 
нета). 

В нижней части окна вы видите кнопки для выбора режимов работ: Чертеж, 
Фрагмент, Текстовый документ, Спецификация, Сборка, Деталь и кнопки  
команд Создать и Открыть. 

Для временного закрытия Стартовой страницы нажмите кнопку Закрыть 
в правом верхнем углу ниже основной (красной) одноименной кнопки. 

Строка меню в главном окне системы 

Строка меню расположена под заголовком. В ней имеются необходимые коман-
ды для начала работы с системой. При щелчке левой кнопки (далее — ЛК) мыши 
по пункту строки меню появляется выпадающее меню — это панель с набором 
пунктов меню, предназначенных для вызова команд системы или диалоговых окон. 
Пункт меню может иметь свое меню (подменю). 

ЗАПОМНИТЕ! 

Строка меню — это универсальный элемент управления. Если в программе преду-
смотрена какая-либо команда, то она обязательно доступна через строку меню. 

На данный момент строка меню содержит всего пять пунктов: Файл, Вид, Сер-

вис, Справка и Библиотеки. 

Рассмотрим состав выпадающего меню каждого пункта главного окна. 

Пункт Файл 

Выпадающее меню пункта Файл (рис. 1.3) состоит из следующих пунктов: 

 Создать. При щелчке ЛК мыши по данному пункту появится диалоговое окно 
Новый документ (рис. 1.4) со значками для выбора режима работы, как в Стар-

товой странице. Можно выбрать следующие режимы работы: 

 Чертеж в системе КОМПАС — графический документ с заданным оформле-
нием, состоящий из видов, технических требований и основной надписи. Он 
может иметь до 255 слоев; 

 Фрагмент — тоже графический документ без оформления, рамки и основной 
надписи; 

 Текстовый документ — документ с заданным оформлением, состоящий из 
текстовой части, таблиц и графических иллюстраций, чертежей и фрагмен-
тов; 

 Спецификация — таблица, содержащая объекты сборочного чертежа; 

 Сборка — режим создания трехмерных параметрических сборок на основе 
деталей и узлов; 

 Деталь — режим создания трехмерных параметрических моделей деталей. 
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Для выбора режима работы выделите нужный значок ЛК мыши и нажмите 

кнопку ОК в нижней части диалогового окна либо дважды щелкните по значку 

ЛК мыши; 

 Открыть — вызывает диалоговое окно Выберите 

файлы для открытия. Как с ним работать, будет 

рассмотрено в уроке 3; 

 пункт Задание на печать ► Загрузить будет рас-

смотрен в уроке 15; 

 при выборе пункта Выход система закрывается. 

 
 
 
 
 
 

 

Рис. 1.3. Выпадающее меню  
пункта Файл 

 

 

Рис. 1.4. Диалоговое окно Новый документ 

Пункт Вид 

Выпадающее меню пункта Вид (рис. 1.5) состоит из двух пунктов: 

 Строка сообщений — флажок означает, что в нижней части главного окна сис-

темы имеется строка сообщений (состояний). Если вы щелкнете ЛК мыши по 

флажку (он будет удален), то строка сообщений исчезнет; 

 Панели инструментов — со списком всех панелей инструментов в системе 

КОМПАС-График 3D V12. Для просмотра всего списка подведите курсор к ма-

ленькому треугольнику в нижней части панели, панель автоматически сдвинется 

вверх. Все панели, выведенные на экран, отмечены флажком в окне перед назва-

нием панели. 
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Рис. 1.5. Выпадающая панель пункта Вид с частью списка панелей инструментов 

Пункт Сервис 

Выпадающее меню пункта Сервис (рис. 1.6) содержит в основном команды для 
настройки системы. С этими командами вы более подробно познакомитесь на про-
тяжении последующих уроков. В данном случае рассматриваем пункты Калькуля-
тор и Вид приложения. 

 Калькулятор — появляется обычный электронный калькулятор (рис. 1.7). 

 Вид приложения — появляется знакомое нам диалоговое окно Вид приложе-
ния (см. рис. 1.1), где вы при желании можете поменять стиль приложения. 

  

Рис. 1.6. Выпадающее меню пункта Сервис Рис. 1.7. Электронный калькулятор 

Пункт Справка 

Выпадающее меню пункта Справка (рис. 1.8) содержит систему справки 
КОМПАС-3D V12. Рассмотрим два пункта. 

 Пункт Содержание — вызывает Справочную систему КОМПАС-3D V12 с от-
крытой вкладкой Содержание. Более подробное описание работы со справоч-
ной системой имеется в дополнении к уроку 1 в папке Дополнения на прилагае-
мом компакт-диске (файл 01д.pdf). 
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 Пункт Стартовая страница с флажком перед ним. 
При щелчке ЛК мыши по флажку изображение 
Стартовой страницы исчезает и при следующих 
запусках системы появляться не будет. 

Состав выпадающего меню пункта Библиотеки  
зависит от включенных в данный момент библиотек 
(см. урок 26). 
 
 

Рис. 1.8. Выпадающее меню  
главного окна пункта Справка 

 

Ниже строки меню располагается панель инструментов Стандартная. Она в 
главном окне системы имеет укороченный вид, и к тому же активны только семь 
кнопок: Создать, Открыть, Загрузить задание на печать, Свойства, Менеджер 
библиотек, Переменные и Справка. Остальные команды отображаются бледным 
шрифтом. Это означает, что в данный момент выполнение этих команд запрещено. 

Правила работы с файлами документов 

Если вы закрываете программу и документ не сохранен, то система КОМПАС 
выдаст на экран диалоговое окно с предложением сохранения документа или изме-
нений в нем (рис. 1.9). 

 

Рис. 1.9. Диалоговое окно Сохранить изменения в документе 

При нормальном завершении работы система запоминает свое состояние и по-
следний документ, с которым производилась работа. В экстремальных ситуациях 
вы можете задать системе время автоматического создания резервного файла. На-
стройка времени автоматического создания резервного файла рассмотрена в уро-
ке 15. 

Сохранение документов 

Процесс сохранения файлов в системе КОМПАС-3D V12 происходит аналогич-

но тому, как это делается в большинстве программ (Word, Excel). 

Для сохранения разработанного документа: 

 в строке меню щелкните ЛК мыши по пункту Файл ► Сохранить. В диалого-

вом окне Укажите имя файла для записи (рис. 1.10) откройте или создайте 

папку для хранения созданной документации; 

 



Урок 1. Система КОМПАС-3D V12 25 

 

Рис. 1.10. Диалоговое окно Укажите имя файла для записи 

 в окне Имя файла с помощью клавиатуры задайте имя данному файлу. В име-
нах документов можно использовать 255 символов; 

 в окне Тип файла обратите внимание на запись: КОМПАС-Чертежи (*.cdw). 
В режиме создания чертежа тип файла *.cdw. В этом режиме создаются чертежи 
деталей и сборок на стандартных форматах, оформленные в соответствии  
с ЕСКД. Для выбора другого типа файла нажмите ЛК мыши на черный тре-
угольник в окне. Раскроется список типов файлов применяемых документов: 

 режим создания фрагмента, тип файла — *.frw; 

 режим создания спецификации, тип файла — *.spw; 

 режим создания текстового документа, тип файла — *.kdw; 

 режим создания трехмерной модели, тип файла — *.m3d;  

 режим создания трехмерной сборки, тип файла — *.a3d;  

 в диалоговом окне Укажите имя файла для записи нажмите кнопку Сохра-

нить. На экране при первом сохранении появится новое диалоговое окно, Ин-

формация о документе (рис. 1.11), в котором в текстовое поле Автор можно 
ввести имя автора, а в текстовое поле Комментарий — необходимый коммен-
тарий. В диалоговом окне Укажите имя файла для записи будет зафиксирова-
но время создания документа; 

 щелкните по кнопке ОК. 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Если не хотите, то вы можете это окно не заполнять совсем, а просто нажать кнопку 
ОК. Более подробно о настройках окна см. в уроке 15. 
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Рис. 1.11. Диалоговое окно 
Информация о документе 

Диалоговое окно закроется, и данный чертеж будет сохранен в этой папке под 

заданным именем. Теперь вы можете проверить, правильно ли все сделали. Щелк-

ните ЛК мыши по кнопке управления Закрыть в верхней строке окна. Чертеж за-

кроется. 

Открытие документа 

Ранее созданный чертеж можно открыть одним из способов: 

1. Щелкните ЛК мыши по кнопке Открыть на панели инструментов Стандарт-

ная. 

2. В строке меню щелкните ЛК мыши по пунктам Файл ► Открыть. 

На экране появится диалоговое окно Выберите файлы для открытия. Далее — 

стандартный процесс открытия документа. 

Есть еще более быстрый способ раскрытия недавно созданного или редактиро-

ванного чертежа. Для этого: 

 нажмите ЛК мыши на пункт Файл. В нижней части выпадающего меню имеется 

список из пяти (по умолчанию) последних документов, с которыми велась рабо-

та в редакторе; 

ВНИМАНИЕ! 

Максимальное количество отображаемых документов в списке может устанавливаться при 
настройке системы (см. урок 15). 

 щелкните ЛК мыши по нужному документу, и он будет открыт. 

Учебные пособия "Азбука КОМПАС" 

В КОМПАС-3D V12 имеются два специальных интерактивных учебных посо-

бий — "Азбука КОМПАС-График" и "Азбука КОМПАС-3D". Из названий видно, 

что одно пособие по двумерному проектированию, а второе — по трехмерному. 
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Открыть одно из пособий можно из Стартовой страницы или из строки меню, вы-

звав команду Справка ► Азбука КОМПАС-График (или Азбука КОМПАС-3D). 

После вызова команды в правой части окна появляется окно с пособием. Окно за-

нимает треть экрана, а остальные две трети — рабочее окно КОМПАС. Таким об-

разом, вы можете изучать действия, описанные в Азбуке, и параллельно их выпол-

нять в рабочем окне. Нажмите в левом углу кнопку Показать, окно развернется 

влево, и вы увидите названия всех уроков. При щелчке ЛК мыши по знаку  

"плюс" раскрывается содержание урока. На рис. 1.12 представлено окно "Азбуки 

КОМПАС-График". 

Если вы не знакомы с принципами моделирования, то прочитайте разделы Об-

щие сведения и Условные обозначения, нажимая треугольник в верхней правой 

части окна. Для открытия любого урока щелкните ЛК мыши по его названию. Да-

лее для перехода на следующую страницу урока нажмите кнопку Следующая  

в нижней части окна. Обратите внимание на мерцающую кнопку Посмотреть ви-

деоклип (рис. 1.12). Этот видеоролик в реальном времени показывает необходимые 

действия по созданию первой детали. Нажатие кнопки Домой вернет вас на первую 

страницу. 

 

Рис. 1.12. Открыт Урок №2 пособия "Азбука КОМПАС-График" 

В "Азбуке КОМПАС-График" представлены 10 уроков для самостоятельного 

изучения основных приемов создания чертежей, сборочных чертежей и связанных 

с ними спецификаций. Обратите внимание, что приведено контрольное время изу-

чения каждого урока. 

В "Азбуке КОМПАС-3D" (рис. 1.13) приводятся основные приемы трехмерного 

моделирования деталей и сборочных единиц в системе КОМПАС-3D с получением 

комплекта документов (сборочных чертежей, рабочих чертежей и спецификаций), 
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рассматриваются кинематические элементы и пространственные кривые, модели-

рование листовых деталей. 

 

Рис. 1.13. Открыт Урок №1 пособия "Азбука КОМПАС-3D" 

РЕКОМЕНДАЦИЯ 

После ознакомления с учебными пособиями автор рекомендует в процессе разработ-
ки документации пользоваться Справкой КОМПАС-3D и Электронным справочником 
конструктора, который сокращает время на поиск информации. Описание справочника 
см. в дополнении к уроку 1 в папке Дополнения на прилагаемом компакт-диске (файл 
01д.pdf). 

 



  

 

 

УРОК  2 
 

 
 

Система КОМПАС-График 
 

Чертежно-конструкторская система КОМПАС-График является полностью ин-
тегрированным в КОМПАС-3D модулем для работы с чертежами и эскизами, но 

может применяться и в качестве самостоятельного продукта, полностью закры-
вающего задачи 2D-проектирования и выпуска документации. Базовый функционал 

включает в себя: 

 удобный интерфейс; 

 многолистовые чертежи; 

 различные режимы построения графических объектов (ортогональное черчение, 
привязки и т. д.); 

 усовершенствованную настройку параметрического режима; 

 любые стили линий, штриховки, текстов, размеров и технологических обозначе-
ний; 

 автоподбор допусков и отклонений; 

 встроенный текстовый и табличный редакторы; 

 создание библиотек типовых фрагментов. 

Система координат КОМПАС-График 

Разработка документации в редакторе КОМПАС-График проводится в плоско-
сти (X, Y), совпадающей с плоскостью экрана. В этом режиме используются стан-

дартные правые декартовы системы координат (далее по тексту — СК). Начало аб-
солютной системы всегда находится в левой нижней точке габаритной рамки и 

отображается в виде двух ортогональных стрелок.  

При работе в системе вы увидите, что при перемещении курсора по экрану на 
панели инструментов Текущее состояние и на Панели свойств в окнах меняются 

цифры. Это текущие координаты центра курсора мыши. Более подробно с данными 
панелями инструментов вы познакомитесь в уроке 3. Для создания чертежей  

с большим количеством, например, отверстий лучше применить локальную систему 
координат (cм. дополнение к уроку 13 в папке Дополнения на прилагаемом компакт-
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