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Бывший геймер и офисный сотрудник Саша живёт в Соединённых
Штатах, и, как полагается любому мигранту, работает будто
проклятый. Даже осознавая никчёмность своего образа жизни, он
не способен ничего изменить. Но как только ему пишет старый
знакомый, с предложением организовать собственное дело очень
необычным образом, всё меняется в одночасье. Они, преодолев
множество трудностей, и наладив одно из самых прибыльных онлайн
предприятий в игре под названием "Ринкар", теряют его, почти не
успев вкусить плоды своих трудов. Но на этом их проблемы только
начинаются.Содержит нецензурную брань.
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Глава 1

 

Экран ярко сиял, и слепил глаза черноволосому мужчине. Ал сидел за компьютером,
что-то интенсивно печатая. Его взгляд был напряжённым. Он хмуро смотрел в монитор,
ведя деловую переписку с клиентом, и был довольно усталым на вид. Под глазами были
мешки, а по глазным яблокам ветвились красные линии, намекая на бессонную ночь. Ал с
облегчением думал, что начальник не обнаружил запах вчерашнего перегара, ведь спиртного
выпито было изрядно. Чудом было то, что Ал вообще встал сегодня на работу, и смог живым
добраться до офиса.

К счастью, день подошёл к концу. От мысли, что вскоре можно будет покинуть тесную
коробку офиса, Ал удовлетворённо вздохнул. «Наконец, пивка смогу попить, – подумал он».
Он был большим любителем выпить. Без него не проходила ни одна шумная вечеринка.
Правда, подобный образ жизни имел неприятные последствия, с которыми Ал уже смирился.

Ал собрал вещи, выключил компьютер, и направился к выходу.
Прежде, чем уйти из офиса, он застыл перед дверью в кабинет, на которой было напи-

сано «Управляющий: Ронни Хьюс». В стороне, сидя за столом, суетливо перебирала бумаги
секретарша Бонни. Ал замер в нерешительности, потому что на этой неделе вопрос насчёт
зарплаты он задавал уже три раза, и ему казалось, что четвёртый раз спрашивать будет про-
сто не вежливо. «Хотя, какого хрена?! – взорвался Ал. – Я тут пашу пять дней в неделю по
девять часов, и вынужден выпрашивать честно заработанные деньги?!»

С этой мыслью Ал решительно постучал в дверь, и, даже не дожидаясь разрешения
войти, открыл её.

– Он занят, э! Саша! Оборзел? – воскликнула Бонни.
«Падла! Просил же, не называть по имени!» – гневно подумал Ал.
Ронни, сидевший в свете монитора, стал глядеть на Ала исподлобья. Подобная дер-

зость явно не привела начальника в восторг, и он, пару раз кликнув мышью, спросил раз-
дражённо:

– Тебя ответа дожидаться не учили, нет?
Ал хотел возразить так же дерзко, как и вошёл. Но стоило начальнику подать голос,

как появившаяся прыть тут же сошла на нет, заставив Ала замяться в двери, как смущённую
школьницу.

– Извините… Я насчёт зарплаты, – проговорил Ал робко, и, не выдержав взгляда
Ронни, отвёл карие глаза.

Ронни был скандальным начальником, использующий диктаторскую манеру правле-
ния, и работать с ним было сущим кошмаром. Но у Ала не было выбора. С его уровнем ква-
лификации он мог работать только офисным клерком, рассылая рекламные письма и ведя
деловые переписки, и то, взяли бы его не в каждую контору. Попасть ему удалось лишь сюда,
в «Хатсенд», где занимались рассылкой спама. Ал мог делать хорошо лишь три вещи: пить,
играть в компьютерные игры, и печатать. Последнее вытекало из первых двух пунктов.

Далеко можно было пойти с таким послужным списком? Вот и Ал так думал.
– Слушай, извини конечно, – Ронни привстал, и Ал машинально отступил на шаг

назад, – но я тебе уже пятьсот раз говорил, как только так сразу! Сколько ты меня доставать
собираешься?!

– Извините, – кивнул Ал, тут же скрывшись за дверью, и закрыв её за собой. Хреново
быть мигрантом. Повезло ещё, что вообще попал на работу в офис.

Ал замер перед дверью в недоумении, которое тут же сменилось безмолвной злобой.
Ал гневно сжал губы, и чуть не ударил кулаком в дверь, подумав: «Мразь! Сука! Убил бы!»
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– Получил? – скривив губу в усмешке, и показав средний палец с длиннющим ногтем,
сказала Бонни.

– Да пошла ты в задницу! – вспылил Ал. Этот выпад шокировал Бонни. Она наморщила
лоб и приоткрыла рот, обиженно глядя на Ала.

– Прости, – произнёс он шаблонно, для галочки. Не искренне. Бонни не заслуживала
искренности. Она вела себя как последняя сука по отношению ко всем, кроме Ронни, с кото-
рым спала. Ей было в удовольствие демонстрировать своим поведением невероятно высокий
уровень чувства собственной важности. Всё это бесило в ней, причём бесило очень сильно.
Порой возникало желание взять стул, и заехать им ей по её разукрашенной роже.

Ал вышел из здания офиса, и закурил. Тут же его схватил приступ жуткого кашля, да
такой, что его чуть не согнуло пополам. Лёгкие, как и горло, стало раздирать от боли, но
Ал уже привык к ней. Закончив кашлять, он всё равно затянулся, с наслаждением чувствуя
жгучий табачный дым.

От удовольствия у Ала закружилась голова. Было жалко, что оно такое краткосрочное,
и к нему так быстро возникало привыкание. Докурив, Ал затушил сигарету, бросил её, и
побрёл в сторону дома.

Он наблюдал за огоньками фонарных столбов, стоявших вдоль тротуара, и тускло осве-
щающих улицу. Светлячки ламп мелькали над головой один за другим. Беспокойные мысли
и жгучая ненависть к Ронни не оставляли Ала всю дорогу, от чего он выглядел довольно
злобно.

Жил он неподалёку, арендуя жильё в дешёвом двухэтажном доме. Условия были не
самые лучшие, но со временем Ал привык к ним, не обращая никакого внимания ни на бес-
порядок в квартире, который никак не волновал пьющую хозяйку, ни на бардак у себя в ком-
нате. Под пиво всё было нипочём. Радовало только, что есть модель нейра, не самая послед-
няя, но и не старая, к которой прилагался мощный компьютер.

К концу пути Ала стала схватывать одышка. Лишний вес давал о себе знать, но Ал не
замечал этого, по-прежнему считая себя худым и красивым. Полнота пришла как-то неза-
метно, но дискомфорта много не доставляла, так что значения он ей особого не придавал.

Зайдя в подъезд, Ал посмотрел на почтовые ящики, висевшие на стене. Он подошёл к
своему. Открыв его, Ал разглядел письма, большая часть из которых были не оплаченными
счетами. Хозяйка всё никак не могла отправить чеки, пропивая все деньги ещё до того, как
собиралась послать их на оплату коммунальных услуг.

Ал нашёл ещё одно письмо, и, увидев печать Нью-Йорского медицинского центра,
замер. На конверте было написано: «Медицинское заключение и рекомендации врача. Паци-
ент Можаев Александр Юрьевич».

Прочитав отчество Юрьевич, Ал поёжился из-за нахлынувших воспоминаний.
Он, маленький, стоял перед столом, с испугом глядя на полупустую бутылку водки. У

Ала снова возникло странное, неприятное чувство, будто что-то тянет в животе. Так было
каждый раз, когда он слышал своё имя, или тем более имя отца. Отец его был программи-
стом, хорошо зарабатывал, и первую половину жизни Ала проявлял себя как чуткий, забот-
ливый человек. Но потом он спился, и умер от страшной болезни примерно за год, что оста-
вило на сердце Ала несколько глубоких, до сих пор не затянувшихся ран.

От отца Ал унаследовал две привычки: любовь ко всему, что связано с компьютерами,
и особенно играм, а так же любовь к спиртному. Но пил Ал, к счастью, намного меньше,
чем отец, но это не спасло его от проблем со здоровьем. Он не любил когда кто-то упоми-
нал его отца, и не любил слышать имя Юрий. Каждый раз, как только его произносили, Ал
представлял опухшее лицо умирающего и измученного алкоголизмом папу.

Отсюда, странным образом, вытекла неприязнь даже к собственному имени. Потому
Ал и просил называть себя не полным именем, а сокращённо – Ал.
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Пожав плечами, Ал прогнал дурные воспоминания, и, вернувшись в реальность, рас-
печатал конверт. Не было никакого тремора, или волнения, которых Ал ожидал, пытаясь
представить момент получения письма. Бумажка да бумажка, чего в ней страшного? Любые
проблемы можно было решить, что бы он там не увидел.

Пропустив вступительную часть, включавшую в себя много непонятных слов и меди-
цинских терминов, Ал постарался отыскать суть. Как только ему это удалось, он наморщил
лоб, и невольно сжал пальцы, помяв письмо. Там было написано:

«В заключении могу сказать, что у вас серьёзные проблемы с почками. Я настоятельно
РЕКОМЕНДУЮ употреблять в качестве жидкости только фильтрованную воду, и, главное,
полностью исключить спиртное из вашего рациона. Собственно, оно и стало причиной
ваших проблем со здоровьем…»

Смяв письмо, Ал подумал: «Ну спасибо. И как мне теперь? Без пива фильм нормально
не посмотреть, не забыться, не отдохнуть. Как он предлагает мне расслабляться?». Ал, пред-
ставив, что не сможет скоротать вечер за баночкой пива, и что не сможет принять участие в
какой-нибудь алкогольной вечеринке, недовольно скривил губу.

Какая же это жизнь, если нельзя делать того, что доставляет радость?
Бросив бумажный комок в почтовый ящик, Ал раздражённо захлопнул дверцу. На миг

Ал вжал голову в плечи, боясь, что сейчас из дверей высунутся недовольные соседи, и начнут
недовольно галдеть. Но этого не произошло.

Ал поднимался по ступенькам, и думал.
Нет, ну врач же написал, причём выделив, «Рекомендую». Это же не значило, что пить

совсем нельзя, так? Можно было сделать вывод, что потребление спиртного в скромных
количествах не привело бы к пагубным последствиям, описанных врачом. По телу Ала раз-
лилось приятное тепло от появившейся надежды.

Миновав пару лестничных пролётов, Ал открыл старую дверь, и, закрыв её за собой,
прошёл к себе комнату, на ходу раздеваясь.

В комнате царил уже такой привычный, и такой старый Хаос, что Ал совсем перестал
замечать его. Всюду валялись вещи, потерявшиеся пары носков, и непонятные целлофано-
вые пакеты, в которых Ал приносил домой сладости. Около стены, у основания односпаль-
ной кровати, под горой джинс и маек притаился многострадальный стул.

Нет, это не значило, что Ал ходил как свинья, и не стирался. Вещи на стуле находились
по сменам, да и сам Ал, не смотря на свой образ жизни, был довольно чистоплотным, ста-
раясь мыться не реже двух раз в день.

Но кровать и стул не были звёздами этого парада. Место в первых рядах определённо
занимал нейр, лежавший на компьютерном столе, поставленным рядом с кроватью. Нейр
был маленьким и компактным, производясь в виде прозрачных пластиковых очков. За ней-
ром, погаснув, призывно моргал синий огонёк монитора, который был и экраном и систем-
ным блоком одновременно.

Прежде, чем идти в душ, Ал решил проверить социальные сети. Сев за компьютер, он
ткнул на кнопку включения, и монитор вспыхнул.

Ал открыл браузер, и зашёл на свою страницу.
2 входящих сообщений.
Он кликнул мышью на чат, и перед глазами появился почтовый ящик, с обширным

количеством переписок. Первое сообщение тут же бросилось в глаза, и имя отправителя
немного поразило Ала, заставив его вскинуть брови. Писал Нор, с которым они дружили с
самого детства, но при этом, никогда не видясь в реале.

Их объединял мир компьютерных игр.
Сокращение Нор происходило от никнейма Норикс. На самом деле Нора звали Дима,

но Ал, по привычке, всегда называл его производным от ника. Вот от кого, а от Нора Ал точно
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не ожидал получить сообщения. Обстоятельства их разлуки были не совсем приятными. Ал
даже иногда думал, что надо написать Нору.

Они вместе давно играли в компьютерные игры. Ал в те времена любил посидеть с
пивом дома, отрицательно относясь к «тусовкам», и лишь потом вышел в «люди». Время-
препровождение в мире ММОРПГ было сказочным и особенно приятным в компании ста-
рого друга. Играть они могли, порой, сутками, особенно тогда, когда в игре проводилось
важное мероприятие, или какой-нибудь рейд, где был шанс оттяпать клёвый шмот.

Но в один день с Нором что-то случилось, заставив его неуклонно меняться, причём
в ту сторону, которая Алу совсем не нравилась. Ал пригласил его в игру, но тот отказался,
оперируя к тому, что игры – пустая трата времени, и даже предложил увидеться в реале.
Но Ал отказался, просто продолжая с ним переписываться, что, затем, тоже прекратилось.
С Нором произошли более глобальные изменения, и он так достал Ала своей пропагандой
саморазвития, что они сильно поссорились, с тех пор не обменявшись и словом.

К счастью, или к сожалению, после ссоры с Нором Ал сам перестал играть. Он не имел
желания снова возвращаться в мир игр, поняв, что ему и в реале неплохо живётся. Да к тому
же, какие игры, и откуда было взять время на них? Проблем в реале за глаза. За жильё надо
платить, работать, отдыхать как-то.

Больше Ал был не в силах сдерживать любопытство, и кликнул на сообщение, вызвав
окно чата. Там он прочёл:

«Привет Саш! Как у тебя дела? Как работа? Давно не общались, в курсе, да и понять
тебя можно. Без обид, ладно? Я с тех пор сам многое переосмыслил, и хотел бы возобновить
с тобой общение. Но это ещё не всё. У меня для тебя потрясающие новости. Наконец появи-
лась игра, которая может быть реально полезной, и в которую я готов поиграть. Хочу вот,
пригласить тебя за компанию, а то одному скучно. Ринкар называется, может слышал? Впро-
чем, по фигу. Там суть в том, что есть схема, по которой можно честным способом нехило
бабла поднимать, что я и хотел тебе предложить. Ты напиши, или позвони, ладно? Я тебе всё
подробнее расскажу. Надеюсь на ответ. Бывай. И на вот тебе, полезная штука, послушай».

Взглянув на название прикреплённой аудиозаписи, Ал скептически изогнул бровь.
«Письма мастера дзэн мастеру фехтования». Ещё не хватало на ночь глядя бредовой восточ-
ной философии о жизни.

Ал хрипло усмехнулся. Он, конечно, был рад, что старый друг решил возобновить
общение, но не под таким же предлогом, и не попыткой заманить Ала в какую-то интернет
пирамиду. Мошенников было предостаточно, и все промышляли тем, что создавали в инете
финансовые пирамиды, которые можно было организовать в любом месте, где есть трафик
– поток людей. Игры не были исключением.

При фразе «поднять бабла в интернете», Ал воображал себе что-то типо бинарных
опционов, где брокер зарабатывал на лохах, создавая синтетический рынок и провоцируя
большое количество сделок. Навариваться там, конечно, было можно, имея огромное коли-
чество знаний, и понимая, как ведут себя банки на международном валютном рынке.

Ну а у кого из обывателей такие знания будут? И тем более, кто из обывателей захочет
эти знания получать? Да никто. Все хотят быстро, много и сразу. Чувство халявы, особенно
у русского человека, развито невероятно сильно, потому его легко взять на полуаргумент
вроде «торгуй на бинарных опционах, и заработай на мерседес за три месяца».

А ведь именно обыватель, как правило, торговал на форексах и бинарных опционах.
Ал положил пальцы на клавиатуру, и, сощурившись, подумал, что ответить. Он начал

писать:
«Не, Дим…», но вдруг остановился. Ему вспомнился Ронни, постоянно на него ору-

щий, и офис, в который он устал ходить. Мало ли что случится? Алу показалось, что стоило
занять выжидательную позицию в этом случае.
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Он стёр сообщение, и набрал новое:
«Привет Дим. Да ничего, всё нормально. Я тоже думал тебе написать. Слушай, тут

завал на работе, я пока играть не могу. Давай, как я созрею, напишу, ладно?»
Отправив сообщение, Ал улыбнулся. Всё-таки, было приятно снова начать общаться

с тем, кто когда-то был тебе дорог.
Открыв второе сообщение, он увидел, что писал Хью. С этим парнем, и компанией его

друзей, Ал проводил вечера последние несколько лет. Хью писал:
«Дружище, привет. Сегодня будет вечеринка в районе восьми вечера. Я тебе адрес

скину, если что, подтягивайся».
Как и было обещано, под сообщением красовался адрес. У Ала неприятно защемило в

груди. Очень уж хотелось туда поехать, но расстроило то, что это противоречит рекоменда-
ции врача. Ал глянул на часы, и понял, что времени у него ещё вагон. Он вполне мог успеть
добраться до клуба. «А почему-бы и нет? – разрешил себе Ал, думая, что всё обойдётся. –
Я немного. Да к тому же, что случится от одного раза?»

Погасив монитор, Ал быстро переоделся. Полчаса он добирался до клуба на такси, по
дороге разглядывая зловещие, и пустынные кварталы, в которых жил.

«Малиновая стрекоза» – таким было название клуба, перед вывеской которого застыл
Ал, изогнув бровь. Решив, что это не самое удачное название, он шагнул к входу, слыша
нарастающее уханье музыки. Он предвкушал предстоящую гулянку, воображая, как выпи-
вает коктейль, и как лапает девчонок, затягиваясь при этом горьким сигаретным дымом.

Ал вошёл внутрь, разглядев барную стойку, и большой танцпол, над которым висели
прожектора с разноцветными линзами.

В клубе уже ждал Хью, приветливо улыбнувшись пришедшему другу. Он подошёл к
нему, обойдя танцпол, и они обменялись рукопожатиями.

Началось всё, как обычно, тихо и культурно, с «по пиву», и Ал, на короткий миг почув-
ствовав угрозу, о которой говорил врач в письме, захотел остановиться. Хью уже подозвал
бармена, и тот, подойдя, вопросительно взглянул на них.

Ал сделал последний глоток, и поставил опустошённый бокал на барную стойку.
– Давай нам, покрепче чего. Что там у вас новенького есть, и что после пива хорошо

зайдёт? – спросил Хью, улыбаясь.
Бармен взглянул на потолок, изобразив на лице умственное усилие, и собирался отве-

тить, но я перебил его, выставив ладонь:
– Не-не, Хью, всё. С меня довольно, мне-же врач…
– Да ла-а-дно, – протянул Хью, хлопнув Ала по плечу. – Какая разница? Пусть это

прощальный будет. Потом с тобой в спортзал пойдём.
«Ага, – усмехнулся про себя Ал, – вот кто-кто, а ты-то туда точно не пойдёшь».
Ал обречённо сжал губы и сощурился, глядя на дорогие напитки. Очень уж ему хоте-

лось выпить. Ведь действительно, можно было устроить прощальный бокал, и вряд ли после
него что-то случится.

Дав себе волю, Ал кивнул, и бармен с улыбкой принялся готовить коктейль.
– Я угощаю, – улыбнулся Хью.
Вечер быстро сменился ночью. Ал, опрокидывая рюмки одну за другой, наслаждался

разбегающимся по телу телом. Вскоре заиграла активная танцевальная музыка, и вместо
тёплого света в клубе теперь царили разноцветные яркие огни. Танцпол моментально запол-
нился народом, и Ал, будучи любителем потанцевать, когда опьянеет, был не исключением.

В огне прожекторов мелькали женские и мужские лица с блаженными выражениями.
От паров алкоголя, выделявшихся в крови, у Ала кружилась голова, как и у всех остальных,
кто был рядом с ним. Басила музыка, и заставляла их становиться единой, прыгающе-дры-
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гающейся массой, содрогающейся в конвульсиях наслаждения. Люди тонули в игре света
прожекторов, переливаясь всеми цветами радуги.

Ал танцевал в толпе, но для него состояние эйфории было недолгим.
Вдруг мир перед глазами Ала померк. Ал резко остановился, почувствовав, что дыха-

ние перехватило. Все кругом продолжали танцевать, не обращая на остановившегося муж-
чину никакого внимания. Сердце стало биться усиленно, и Ал отчётливо слышал его удары.
Почки вдруг пронзила такая дикая боль, что Ал сморщился, щурясь от бьющих в глаза раз-
ноцветных огней, и вскрикнул.

Голова закружилась.
Его так сильно пошатнуло, что он не смог устоять на ногах, которые вмиг стали будто

ватные. Повалившись, он лишь видел щиколотки танцующих, и их беспорядочные движе-
ния.

В глазах потемнело.
Ал чувствовал, что находится в черной пустоте, слыша обрывки голосов, эхом доле-

тающих из неизвестной реальности. Они говорили: «Шансы есть, но может не выжить»,
«Нагрузки на сердце в момент алкогольного опьянения, интоксикация», «Встанет через пару
дней, вероятно»…

«Надо было послушать тебя, Нор. Вот почему я не скачал игру? Так бы никуда не при-
шлось ехать» – думал Ал, стараясь найти хоть какую-то деталь в царящем вокруг мраке.
Вдруг, в веки ударил яркий свет, который даже сквозь них умудрялся резать глаза. Ал сощу-
рился, и вдруг ощутил такую головную боль, которую ещё никогда, даже во время страш-
ного похмелья, испытывать не приходилось.

Во рту был такой отвратительный горький привкус, будто бы Ала всю ночь рвало.
Очень хотелось пить.

Ал слышал, как рядом с ним кто-то возится. Любой шорох и звук били по мозгу словно
отбойный молоток. Более паршивого самочувствия у Ала никогда не было, и он очень жалел,
что согласился вчера поехать. Он сочувствовал людям, пережившим отравление алкоголем,
потому что это действительно страшная, и, как оказалось, очень неприятная вещь. Сердце
стучало так, будто собиралось вот-вот остановиться, и это пугало.

Ал тут же стал мучиться от боли в желудке, испытывая рвотные позывы, и болезненно
простонал.

– О! – раздался приятный, женский голос. – Вы проснулись!
Реагируя, Ал попытался привстать, и от попыток двигаться ощутил, как тошнота и

боли усилились. Кто-то силой придавил его к постели, толкая в плечи, и не позволяя встать.
– Лежите! Лежите! – сказала девушка. – И глаз старайтесь не открывать!
Ал вдруг на секунду забыл обо всём, что было вокруг. Он сфокусировал слух на голосе,

и осознал для себя: «Более волшебного и красивого голоса я ещё никогда не слышал». Сто-
ило ей заговорить, как все проблемы тут же улетучивались, боли проходили, и забывались
невзгоды, которые пережил Ал. «Если бы её голос можно было пощупать, – Ал пытался
провести аналогию, – то на ощупь он был бы как щёлк»

Он попытался представить себе её образ. Яркая брюнетка… Нет, яркая блондинка, с
большими и добрыми голубыми глазами. Желая проверить свою гипотезу, Ал, с большим
усилием открыл глаза.

Спустя миг, яркий мир стал обретать чёткие очертания, и заполняться красками. Ал
уловил медицинский запах, который можно было учуять в любой клинике. Он увидел бело-
снежные стены больничной палаты.

Девушка в белом халате взволнованно смотрела на Ала, и улыбнулась.
– Я же сказала, ну не открывайте глаза. Больно будет!
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– Ради твоего номера всё, что угодно, – сказал Ал, подумав первое, что пришло в голову,
и тут же прикусил язык, зажмурившись, и наказывая себя за глупость.

Девушка захихикала, то ли от умиления, то ли от того, насколько Ал нелепо звучал
и выглядел. Его догадки по поводу её внешности почти подтвердились. Он лишь ошибся с
размером глаз. Они были не большие, но очень добрые, выразительные, и голубые. Длинные,
прямые волосы опускались ниже плеч. «Случайно» Ал зацепил бюст девушки взглядом, и
оценил что, не смотря на закрытую одежду, было видно – грудь довольно большая.

Так же он разглядел бейдж, на котором было написано: «Ваша медсестра: Мария».
Мария. Маша. Мариша. Алу это имя показалось очень красивым, и родным, потому

что в России, на его родине, многих девушек звали Мария. Ему даже подумалось, что может,
Мария из России? Чтобы завязать разговор, он решил спросить:

– Мария, а вы не из России случайно?
Мария улыбнулась, показав стройный рад белых зубов.
– Нет, мистер Можаев…
– … Просто Ал, пожалуйста.
– Да, извините, Ал. Я из Лос-Анджелеса. В России никогда не бывала, но хотелось бы

побывать.
Попытка сделать комплимент стране, в которой Ал раньше жил, умилила его. Он ни

капли не был патриотом, – иначе, зачем ему было уезжать? – но родину всё равно любил. Не
в формате ура-патриотизма, не восхваляя правительство, до которого ему-то и дела не было.
Они там, наверху, решали вопросы, на которые Ал лично никак не мог повлиять. Ему было
важно, что у него в холодильнике, и как он лично живёт, потому, на всё, что вне сферы его
влияния, он редко обращал внимание.

Он любил именно родину. Земли, на которых жил, и в особенности, цветущие летние
леса и деревеньки. Суета большого города была ему не по душе, и в Нью-Йорке он оказался
лишь потому, что в провинциях мало работы, за которую платили копейки. Уехать из России
он был вынужден потому, что условия жизни там были не самые лучшие. Он даже думал
вернуться, как только в стране наведут порядок.

Однако, возвращение в РФ было тем ещё вопросом. В конце концов, в Америку Ал при-
ехал затем, чтобы осуществить Американскую мечту. Он хотел зарабатывать столько, чтобы
были и женщины, и дома. Впрочем, всё то, что обычный человек желал иметь в изобилии.
Вот только когда он приехал, все его мечты разбились. В Америке он делал то же самое, что
и делал в России – работал за копейки, и работал много.

Может, не в стране было дело? А если не в стране дело, то в чём тогда?
Единственным способом зарабатывать больше было повышение по службе. Но Алу в

ближайшее время оно точно не светило. Как тогда быть? Бизнес? Слишком рискованно, да
и он только для избранных. Обычному человеку, как думал Ал, там почти нереально чего-то
достичь. Там тебя так на одном месте вертят, что жить потом не хочется, не то, что бизнесом
заниматься.

Что-то Ал делал не так, но совсем не понимал, что.
– Я позову врача, – сказала Мария, увидев, как Ал отключился от мира.
– Хорошо, – автоматически ответил Ал, не сообразив, что произошло. Мария вышла

из палаты, и как только дверь за ней закрылась, он сказал:
– Стой! Вот блин…
Вскоре пришёл врач. Седоволосый мужчина, в длинном врачебном халате. В его руках

был планшет, и он, поглядывая на пациента, что-то записывал. Ал отвёл глаза из-за возник-
шего чувства неловкости.

– Здравствуйте… – произнёс Ал.
– Да, здравствуйте, – торопливо ответил врач. – Извините, сейчас.
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Поставив точку, он опустил руку с планшетом, а ручку спрятал в карман халата.
– Выглядите неплохо, – сказал он. Этот врач был лечащим врачом Ала, и звали его

Дональд Риштер. Ал называл его мистер Риштер.
– Можаев, – мистер Риштер скривил губу, глядя на своего пациента. – Только недавно

я отправил вам письмо, и что вы выкидываете? У вас очень много денег?
– Нет, – пожал Ал плечами, явно смутившись. – Так вышло.
– Я же чёрным по белому написал – никакого алкоголя. Ладно, если бы выпили

немного, но когда вы поступили, мы в вас обнаружили столько паров этилового спирта, что
у меня глаза на лоб полезли! Вы пережили, именно чудом, – подчёркивая слово «чудом»,
мистер Риштер назидательно поднял палец, – сильнейшую алкогольную интоксикацию.
Половина пациентов нашей больницы с подобными вашему симптомами это состояние не
переносят.

– Спасибо вам, мистер Риштер, – поблагодарил Ал, так и не поднимая глаз. Он
поёжился, чувствуя себя виноватым ребёнком, которого ругают за плохую оценку, получен-
ную в школе. Да и в отношении мистера Риштера к пациентам всегда чувствовалось что-то
отцовское, уж очень он любил людей и свою работу.

В каждую больницу бы такого врача.
– Говори спасибо не мне, а своему организму, – кивнул Риштер, глядя на Ала с укором. –

Он у тебя от природы невероятно стойкий! При верном образе жизни жизнь может стать
долгой и счастливый, а ты что творишь? Тьфу!

В его словах была доля правды. Ал и курил, и пил уже довольно долго время. Разу-
меется, он не всегда нажирался в соплю, как сделал это вчера, в клубе, но систематически
попивал пиво в течении нескольких лет, а это, извините, тоже не очень хорошо, пусть и
допустимо. У многих других людей последствия уже бы давно проявились, но у Ала они
стали давать о себе знать относительно недавно. Его стал мучать кашель курильщика, и ещё
начались проблемы с почками, из-за которых он сюда, собственно, и попал.

Он лечился в частной клинике. В России Ал скопил неплохую сумму, прежде чем пере-
ехать, с помощью накопительного принципа, и лишь потом отправился в путь. Это позволяло
ему лечиться в частной клинике. Так же, потеряв работу, он мог протянуть без неё около года.

За такую сумму, конечно, ему изрядно поработать пришлось.
– Да ладно вам, – решил Ал разрядить обстановку, скупо улыбнувшись. – Живой же

остался.
– По счастливому случаю. Короче, – начал мистер Риштер, снова глянув в планшет, – к

счастью, тут тебе лежать не придётся. Но вот на работу ходить ты тоже не сможешь. Около
пары недель необходимо побыть дома, не обязательно в постели. Главное, чтобы на боль-
ничном. Работа – стресс, понимаешь сам, а твоему организму этого сейчас не надо. Всё
понятно?

– Всё понятно, – кивнул Ал, испытывая и радость и разочарование одновременно.
От мысли, что целых две недели он не будет видеть мерзкую рожу Ронни и не будет

терпеть нападки со стороны его подстилки, в груди становилось тепло.
– Идеально. Тогда сегодня выписываешься, и едешь домой. Больничный лист я тебе

выдам.
Они распрощались. Ал уже встал с постели, собрал вещи, и собрался уходить. Сидя

на краю кровати, он решил проверить телефон, и увидел десяток пропущенных вызовов от
Ронни, которые поступали с потрясающей частотой. По вызову в десять секунд.

«Истеричка», – подумал Ал, скривившись в усмешке.
Вставая, Ал вдруг увидел, как в палату вошла Мария. Она приветливо улыбнулась. К

удивлению Ала, она дала ему свой номер телефона, что не могло не поразить. Он ведь сказал
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ей наиглупейшую вещь из всех тех, которые только мог сказать, но она всё равно решила
дать ему номер.

Потрясающе!
– Мария, – решил спросить Ал. – Яж глупость ляпнул…
Она омрачилась, дрогнув, но Ал тут же себя поправил.
– Да не в смысле номер попросил, а в смысле сделал это очень глупо.
– Ну и ничего. Почему нет? Второго шанса у тебя всё равно не было бы.
– Почему? – Ал вскинул брови, на секунду обидевшись, и решив, что это связано с ним.
– Я тут последний месяц работаю. Потом поступаю на учёбу Нью-Йорский Институт

Программирования.
От удивления Ал чуть не обронил челюсть, и спросил:
– А… Как ты тут оказалась тогда? Зачем в медицину пошла?
– Долгая история, – отмахнулась она. – Давай потом, ладно? Звони.
Она вышла, оставив после себя несколько вопросов, и наиприятнейшее впечатление.

Ещё Ала восхитили её бёдра и ягодицы, которые были под стать груди, и возбуждали не
меньше. «Когда мне в жизни ещё так повезёт? Возможности упускать нельзя!» – весело
подумал Ал, решив, что позвонит после больничного.

Вызвав такси, он отправился домой.
В машине немного укачивало, и особенно тогда, когда она подпрыгивала на кочках.
Надо было позвонить Ронни, и отчитаться, но этого жутко не хотелось. С огромным

нежеланием, и преодолевая себя, Ал набрал номер шефа, и слушал длинные гудки.
– Слушаю тебя внимательно, – недовольно произнёс Ронни. – У тебя на оправдания

минута, и потом ты уволен, если причина меня не устроит.
– Я вчера с друзьями выпил не того, ну, по скромному, вечером, – Ал в принципе не

любил врать. Но в этой ситуации ложь была необходима, ведь если он лишится офисной
работы в этой компании, то когда найдёт следующую – неизвестно. – Отравился, потерял
сознание, а сегодня очнулся в больнице. Мне врач сказал, что мне надо побыть дома пару
недель. Больничный лист есть…

– Ты ходить, говорить, печатать можешь? – резко оборвал его Ронни, явно не желая
слушать объяснения до конца. – Дышать? Чувствуешь нормально себя?

– Могу, да, но чувствую… – ответил Ал, всё ещё испытывая лёгкое головокружение,
отвратительное ощущение во рту, и рвотные позывы. – Не очень…

– Этого достаточно, чтобы работать. Я тебе даю три дня прийти в себя, а через три дня
жду на рабочем месте, ты меня понял?

В груди защемило, и Ал сморщил лицо. Ала охватил такой приступ злости, что он
был готов разбить телефон о пол, растоптать его, а затем выкинуть в окно. С какой стати,
имея на руках официальный документ, разрешающий на законных основаниях переждать
последствия отравления дома, Ал должен был выходить на работу? Полнейшее скотство!

– Но у меня же есть больничный лист! Имею право! – возразил Ал, не выдержав, и
повысив тон.

Ронни удивился этому, и прежде чем ответить, выдержал короткую паузу. Но затем,
произнёс спокойным тоном:

– И зарплата, которую я урежу вдвое, на что тоже имею право. Мы друг друга поняли?
К горлу Ала подступил ком. Он хотел возразить, но прервался на полуслове, уже соби-

раясь послушно согласиться, но вдруг его будто парализовало. Он вообразил себе вечно
недовольное лицо Ронни, и то, как тот общался со всеми, и общение это происходило не в
лучшей манере. Он вспомнил разукрашенную Бонни, её вечные подколки, её презрение и
то, как она показала ему средний палец недавно.
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Все неприятные слова Ронни, все его решения, да и вообще всё, что происходило в той
компании, пока Ал в ней работал, слились в одно отвратительное впечатление, вызывающее
сильнейшую неприязнь.

Будет здравомыслящий человек терпеть то, что терпел Ал? Разумеется, будет, потому
что тратит больше, чем зарабатывает, имеет десяток кредиток, и не контролирует личные
финансы. Но вот Алу терпеть не надо, ведь он поступает ровно противоположным образом.

Он тратил меньше, чем зарабатывает, и не брал кредитов, что позволило ему сфор-
мировать резервный капитал, способный обеспечить его на год-другой. Как раз на случай
потери работы этот капитал и формировался.

– А знаешь, что? – начал Ал, хитро сощурившись. – Пошёл. Ты. На хер. Козлина, твою
мать. Ага?

Он выговорил это, делая акцент на каждом слове, и Ал представил, как лицо Ронни
покраснело от злости. Ал даже не стал слушать вопли, которые Ронни стал изрыгать, брыз-
гая слюной, и говоря что-то о зарплате. Он молча сбросил звонок, и выдохнул с таким облег-
чением, что таксист с интересом взглянул на него в зеркало заднего вида.

– Уволился, – с улыбкой сказал Ал водителю, и тот улыбнулся в ответ.
– Завидую я вам, – ответил он.
Ал рассчитался с водителем, и добрался до своей комнаты, переодевшись в домашнюю

черную футболку и трико. Оглядевшись, он скривился. Срач на самом деле раздражал его,
просто из-за работы он не находил времени заняться порядком. «Хочешь что-то изменить,
начни с себя. – думал Ал, прикидывая, откуда начнёт уборку. – В моём случае, я бы в жизни
не стал выгребать срач, но пора бы этим заняться».

Ал был воодушевлён, и, ходя по комнате, смотрел на всё с энтузиазмом. Давно он не
испытывал такого приятного состояния. Он хотел изменений, но пока не совсем понимал,
какие они должны быть. Уборка комнаты, конечно, здорово, но что делать дальше?

Работу менять? Это, конечно, хорошо, но разве там будет не то же самое? Да, долж-
ность и начальство могут быть нормальным, но суть процесса останется такой же. Может,
всё-таки, рассмотреть другой способ заработка на жизнь?

Но какой? «Там суть в том, что есть схема, по которой можно честным способом нехило
бабла поднимать» – внутренний голос Ала продиктовал письмо Нора. Даже не разобрав-
шись, Ал воспринял эти слова как нечто мошенническое, хотя на тот момент не было и еди-
ного факта, говорящего о мошенничестве, кроме стереотипа, которым Ал мыслил, слыша
про любой интернет проект. Мало ли задротов в сети зарабатывают?

Может, и немного, но такие были. «Может, стоит попробовать? Надо ведь сначала про-
анализировать предприятие, а потом делать какие-то выводы». Ал вдруг сжал губы от неожи-
данно появившегося напряжения.

Всю жизнь он колебался, принимая серьёзные решения, всю жизнь ему в голову при-
ходили идеи и предложения, обдумывая которые он всегда упускал хороший момент. Так
может, пора было поступить иначе? Выбросив все сомнения из головы, он принял решение,
что позвонит Нору, скачает Ринкар, и выслушает предложение о заработке.

Нор, в конце-концов, не представитель какой-нибудь финансовой пирамиды, а старый
друг. Друзья, как известно, на лохотрон не подпишут, если их самих не обманули, конечно.

Закончив уборку, и блаженно осмотревшись, Ал улыбался, разглядывая чистую ком-
нату. Что можно было поменять ещё? Вид отдыха. Раньше Ал смотрел фильмы и пил пиво, но
сейчас надо было что-то поменять в отдыхе, ведь пить больше нельзя. Здраво было решить,
что ММОРПГ станут отличной альтернативой старому времяпрепровождению, да и к тому
же, потенциально выгодной альтернативой. Можно было совместить приятное с полезным.

Ал приоткрыл окно, сел за компьютер, и надел нейр.
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Нейр. Частичная синхронизация.

По мозгу прошла лёгкая, привычная дрожь от поданных нейром электрических
импульсов. Нейр не мог вносить изменения в нейронную структуру мозга, но вполне мог
проецировать туда часть информации, поступающей в цифровом виде. Это обеспечивало
потрясающий эффект присутствия, но, к счастью или сожалению, не полностью разлучая
пользователя с реальным миром. Эффект присутствия был лишь визуально. Ладонями Ал
всё ещё ощущал клавиатуру и мышь.

Ринкар. Поиск.
Результат: Ринкар. Официальный сайт игры.
Клик.

Обложкой сайта было изображение какого-то мрачного города, лежавшего перед
гигантским зданием, напоминавшим Римский пантеон. Ещё на изображении был мужчина,
тоже растянувшийся на всю обложку. Он был типично смазлив, – как и мужчины во всех
ролевых играх, – и имел короткую прическу, состоящую из белоснежных волос. В ладони
он зажимал красиво отделанный роскошный серп, выглядевший одновременно и изящно и
остро. Одет мужчина был в сет из блестящих доспехов с красивым орнаментом, и был похож
на рыцаря, только без шлема.

Над всем этим мрачным великолепием была надпись, выглядевшая в духе всего изоб-
ражения: «Тоннели фобий. Взгляни своим страхам в лицо». «Потрясающе, – думал Ал, улы-
баясь. – Диму, походу, потянуло на готику».

И что за Тоннели фобий? Наверное, какой-то новый данж, а этот смазливый мужик,
судя по всему, был то ли босс, то ли какое-то действующее лицо, но это маловероятно.
Обычно на обложки сайтов клеили и баб и мужиков не просто так. Всё ради того, чтобы воз-
будить воображение и женской и мужской части аудитории, дабы заманить оба пола в игру.

Нажав на кнопку «Скачать», Ал взглянул на время. Едва за полдень. Значит, можно
было спокойно звонить Нору, не боясь его разбудить. Вызвав меню в интерфейсе нейра, Ал
открыл список контактов, и нашёл там старый номер Нора. Ал вдруг прерывисто выдохнул
от неожиданно возникшего волнения. Вроде, старому другу звонил, а чувствовал себя так,
будто собирается приглашать девушку своей мечты на первое свидание.

«Лишь бы номер не сменил, а то потом ждать, пока новый даст».
Гудки. Фух. Это радовало.
– Да? – ответил Нор. Ал улыбнулся, заметив, что голос его остался таким же, как и

годы назад. – Я слушаю.
– Дим, это Саша.
– Какой Саша? – не сразу понял Нор.
– Ну Ал… Алистер который! Соображай же! – беззлобно сказал Ал, с улыбкой.
– А-а-а, Саня, здорово! Ну, чего-ты там? – стоило Нору услышать старого друга, как

он тут же изменился в голосе.
Они недолго пообщались, обменявшись контактной информацией, и договорились, что

встретятся в игре. Там было не сложно друг друга найти. Закончив разговор, Ал обнаружил,
что Ринкар уже скачан, установлен, и ждёт запуска. Скорость не могла не порадовать.

Прежде, чем запустить Ринкар, Ал решил посетить сайт нейра. Ничего сверхважного в
новостях не было, кроме того, что нейр через несколько лет ожидает какое-то колоссальное
обновление. Ал закрыл сайт.

Бегло заведя аккаунт, и напечатав первое пришедшее на ум слово в качестве логина,
Ал вошёл в игру.
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Ринкар. Логин.
Добро пожаловать в магический мир приключений и схваток! Вас приветствует

автоматическая система помощи и оповещения. Сервер в игре единственный, так что,
выбирать не придётся. Выберете расу.

Автоматически игра остановилась на расе человек, сделав его стандартным выбором.
«Ну, посмотрим, что тут есть». Человек тут так же смазлив, как и мужик на обложке сайта.
Он стоял на фоне города, напоминавшего город средневековой Японии. Серые и коричневые
дома с белыми выдвижными дверьми и изящно изогнутыми крышами, коридором тянулись к
высокой, многоярусной крепости. Разумеется, на дороге была красивая каменная выкладка,
и никакого средневекового чернозёма. Всё великолепно.

Ал бегло взглянул на расы: Эльфы, древние эльфы, орки, гномы, люди. Типичный
набор для ММО-хи. Правда была и необычная раса, только выделенная серым цветом.
Выбрать её, и посмотреть, конечно же, было нельзя. Но название интриговало: Ликорийцы.

Наверное, какое-то производное от слова ликантроп. Или нет? Впрочем, это было
совершенно неважно. Как только введут, тогда и надо смотреть.

Определившись с расой, и, конечно, выбрав привычного человека, Ал принялся изу-
чать классы.

Воин.
Смелые…

Сразу отлетел. Ал, конечно, любил раньше играть воинами, но они ему порядком под-
надоели. Игра воином сводилась к одному – догони и убей. Догонять и убивать надоело,
хотелось чего-то другого, например, убегать и убивать. А лучше, стоять на месте и убивать.
На такое в подобных играх были способны либо стрелковые, либо магические классы.

Маг.

Разглядев его, Ал искренне восхитился. Вот это класс, и никаких привычных изысков
с излишествами. Маг был абсолютном лысым, одетым в жёлтые, длинные одеяния, напо-
минавшие одежду Буддийских монахов. Кругом, по разным траекториям, парил магический
шар пылавший белым пламенем. «Вот это я понимаю, вид». Разумеется, его можно было
украсить там, увесить пирсингом, татуировками, сделать длинную анимешную причёску, но
Ал не переваривал таких персонажей. Он любил аниме, конечно, но не до фанатизма, при
котором хотелось делать всех своих персов похожими на Куросаки Ичиго из Блича или на
Данте из Девил Мэй Края.

Лысый мужик в монашеской одежде показался Алу идеальным вариантом, вполне его
устраивавшим. «Так, пора бы и характеристики изучить».

Маги синто – достигшие просветления волшебники, которые, очистив свой разум
от мирских мыслей, смогли погрузиться в мир волн Инь и Янь. Они научились контролиро-
вать эти волны, в совершенстве став управлять энергией собственного тела, а так же
управлять состоянием стихий окружающего мира, что сделало их самыми могуществен-
ными людьми на Земле. Построив храм высоко в горах, почти на пике Алмазной горы, они
поселились там, и с тех пор редко спускались вниз. Лишь некоторые, решившие оставить
попытки слиться в волнами Инь и Янь, и прекратившие медитативные практики, захотели
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вновь вернуться на просторы Ринкара. Вы – один из таких магов, и приключения Ринкара
ждут вас, ученик.

Душевная история. Ал подумал, что прикольнее было бы, если бы маг всё-таки слился
с волнами Инь и Янь, и влиял бы на всё оттуда. Так было проще. Алу этот класс был опре-
делённо по душе, его впечатлили положительно и вид, и история. Он, без сомнений, выбрал
его.

Клик.
Характеристики персонажа:
Сила: 10
Ловкость: 10
Выносливость: 10
Интеллект: 80
Энергия: 80

Как и положено магам. Максимум дамага и максимум ватности, что определённо зна-
чило смерть от половины тычка любого залётного воина, который к нему приблизится. Зато
маны хоть отбавляй. При правильной сборке и пряморуком игроке в любой игре любой маг
будет иметь бесконечный запас манны, что особенно нужно при крупных групповых ПвП и
прохождении сложных данжей с толстыми боссами.

Ещё радовало, что игру не нагрузили лишними характеристиками, пока, по крайней
мере. Ал терпеть не мог эти расчёты и манипуляции с цифрами. От того прокачивался
дольше остальных, как и осваивался, но зато реагировал быстрее, не имея привычки много
думать в играх, а сразу действовать. Есть скилл? Как, больно бьёт? Быстро кастуется? А если
не больно бьёт, то контролит? Вот и всё, что его волновало. Что-то там рассчитывать он не
рассчитывал, просто смотрел, какой класс в ПвП и ПвЕ, на его взгляд, был ему наиболее
симпатичен и тактикой поведения, и стилем игры.

Принять. Клик.
Вы появитесь в храме Алмазной горы, где вам рекомендуется выполнить все квесто-

вые задания, включая побочные. Это сделает вашу игру наиболее комфортной.

Удачи вам, ученик.
Переход в локацию: Храм Алмазной горы.
Уровень локации: 1-10
Уровень монстров: 1-10

Ал появился в просторной комнате с дощатым полом и белоснежными стенами. При-
ятно пахло благовониями. Перед огромной статуей Будды сидели монахи. Они бормотали
то ли какую-то мантру, то ли молитву. Появился он не один. Слева и справа возникло ещё
несколько игроков, которые удивлённо оглядывались по сторонам. Храм был довольно кра-
сивым, выполненным в Восточном стиле, с минимумом вещей, но максимумом гармонич-
ности.

– О! Мои ученики! – раздался голос сзади, и от его появления Ал аж вздрогнул. Он
был старческим и скрипучим.

Развернувшись, Ал увидел типичного Японского мудреца с редкими длинными усами,
одетого в монашеские одежды, и вечно закрывающего глаза. Над его головой было написано
Учитель Араи.
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– Подойдите ко мне…
После разговора с учителем перед Алом вспыхнуло окно.

Задание: Собрать снежную траву, и очистить её поля от ледяных жуков, и доложить
о результате Учителю Араи.

Тип: обычное.
Награда: опыт, комплект магической брани ученика и оружие, выбор профессии, а

так же навыки, которые вы получите после принятия задания.

Ала удивило, что были ещё и профессии. «Ладно, – подумал он, – пару гайдов я всё-
таки прочту, не поленюсь. А то совсем ничего не знаю».

Изучен навык:
Энергетическая перегрузка.
Тип: Активный.
Стихия: Эфир.
Урон: 30-80.
Скорость перезарядки: 5 секунд.
Эффект: существует маленькая вероятность парализовать врага на 30 секунд. При

получении целью урона эффект снимается.

Изучен навык:
Спокойствие разума.
Тип: Пассивный.
Стихия: Эфир.
Эффект: Увеличение магического урона на 10% от суммы общего урона.

«Началось, – подумал Ал раздражённо, совсем не желая высчитывать, сколько будет
10% от 80-ти магического урона. – Увеличивает, и ладно. Если бы это на что-то влияло, я бы
ещё посчитал, но сейчас этот навык – единственный». Определённо ему нравился Эфир. Алу
показалась, что такая стихия для подобных игр редкость, и было бы интересно попробовать
что-то новое. Вместе с заклинаниями эфира было изучено ещё несколько базовых скиллов,
относящихся к разным стихийным школам.

К тому же, энергетическая перегрузка имеет откат всего в пять секунд, пусть и урон
наносит вдвое ниже, чем остальные, зато есть вероятность застанить врага. А контроль, не
редко, что в битве с игроками, что с мобами, значит не меньше, чем дамаг, а иногда и больше.

Ал твёрдо решил для себя, что если будет возможность выбрать профессию мага эфира,
то это он и сделает. А почему нет? И впрочем, какая разница, что будет представлять из
себя класс? Во-первых, это что-то новое и непривычное, во-вторых, Ал в игре меньше всего
затем, чтобы нагибать.

Ознакомившись с интерфейсом, и кинув навыки на панель быстрого доступа, Ал взгля-
нул на полную полоску жизни. «М-да, не густо» – заключил он. Ну, впрочем, ничего не при-
вычного. У магов всегда проблемы со здоровьем, зато всё в порядке со всем остальным. Да
и можно было быть на сто процентов уверенным, что по ходу прокачки появятся бафы, спо-
собные упрочнить мага так, чтобы он не падал от дуновения ветра.

Пройдя по просторному двору, засыпанному снегом, Ал вышел за ворота. От мысли,
что бы испытал в таких условиях обычный человек, да ещё и так одетый, Ал поёжился. Это
же как лазить в трусах по центру Антарктики.
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Храм был выше облаков, и у Ала возникло такое ощущение, что он на олимпе. Он
оглядел забор, и увидел, как вдоль него раскинулись поля с высокой травой, покрытой инеем.
В ней что-то шевелилось.

«Наверное, жуки» – заключил Ал.
Они с Нором договорились встретиться тут. Он попросил Ала написать ему, как только

тот выберет профессию. Это случилось довольно скоро.
Ал уже заканчивал с жуками.
Заклинание моментально выводило жуков из строя, даже не смотря на то, что дамаг

был небольшим. Жук, шевеля огромными челюстями, мчался в сторону Ала. Ал вновь ска-
стовал перегрузку, и жук, покрывшись фиолетовым свечением с необычными символами,
обратился в пыль, перед смертью пронзительно взвизгнув.

До Ала, конечно, редко кто добирался, но пару раз жучки успели неприятно куснуть.

Новый уровень 2.

Обращаем ваше внимание, что в игре нет очков характеристик, и что распределение
происходит автоматически, ровно, как и изучение навыков. Развитие происходит согласно
стилю вашей игры.

Повышение защиты от всех стихий +1%
Повышение магической атаки +1%
Повышение уровня маны +1%
Повышение защиты от физического урона +0.1%

Вот это радовало до безумия. Ринкар будто был создан для Ала. Он до дрожи в теле не
любил морочиться с характеристиками, и решил, что самостоятельное развитие персонажа
согласно стилю игры очень удобная штука. Выходит, всё в игре – тренируемые навыки. Если
тебя часто бьют, то растут прочность и здоровье, если ты часто атакуешь магией, то растёт
магический урон. Но тут сразу возник вопрос, как быть с билдами? И какая у перса зависи-
мость от шмота?

Выходило, что какой-то конкретный билд собрать нереально, и каждый перс в игре
действительно получался уникальным.

Взглянув на появившиеся бонусы, Ал пожал плечами. На первый взгляд, +1% это мало,
и неопытный игрок скривил бы губу, но на самом деле зря. На то он и процент. Когда игрок
попадает в топ, то +100% к магическому урону, которые он получил к сотому уровню, напри-
мер, способны поднять его эффективность вдвое. А это уже весьма неплохо.

Вернувшись к Учителю Араи, Ал выслушал вступительную речь об избранном. Ну,
как же без этого? Араи говорил: «Избранный явится, придя из неоткуда, и сможет видеть
суть, даже не задумываясь над ней. Ему будет дарована великая сила, которая позволит ему,
управляя волнами Инь и Янь, контролировать мироздание…»

Дальше было не интересно. Слова о том, что возможно, избранный это Ал, что у него
великая судьба, и всё такое.

По завершению диалога перед глазами Ала возникло окно выбора профессии.

Тык. Маг Эфира.

Вы уверены? Этот класс не самый подходящий для новичков.

Тык. Да.
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Маги Эфира – мастера Чи. Они могут взаимодействовать с глубинными энергиями
союзников и врагов, делая с ними поистине чудесные вещи. Эфирные маги способны сра-
щивать и разрывать энергетические каналы, и в наборе умений имеют преимущественно
ментальные атаки, парализующие и ослабляющие влага

Тык. Ура!

Изучен навык:
Ментальный взрыв.
Тип: Активный.
Стихия: Эфир.
Эффект: обездвиживает цель на 5 секунд, и наносит 10 единиц урона ежесекундно.

Контроль и дебафф. Неплохо. Улыбнувшись, Ал, довольный выбором, позвонил Нору
по каналу внутриигровой связи. Тут, к счастью, был такой.

Вскоре Нор появился, причём буквально. Это приятно удивило Ала. Он рассчитывал,
что ждать будет пару часов, ну или хотя бы минут сорок. А тут…

Разумеется, Нор был воином, впрочем, он играл им всегда. Нор был верен воину в
любой игре, и никогда не менял класс, пусть даже в некоторых играх воин был реально
ущербным.

Внешний вид вара в Ринкаре не мог не порадовать. Ну, вид Нора, по крайней мере.
Он был одет в красную шипастую броню, от которой исходило лёгкое сияние, а за спиной
носил роскошную двуручную катану, которая, судя по виду, принадлежала какому-то королю
демонов.

– Ты как так быстро? – удивился Ал.
– Между столичными локами есть сесть телепортов. С другими такое не прокатит. Ты

готов?
– Ну, да типо. Чего мне делать? Что там с заработком-то?
– Пошли.
Ал и Нор решили прогуляться. Они побрели узкой горной тропой, по пути разглядывая

снежные вихри. Как хорошо, что не было холодно.
Сначала, они узнали, как друг у друга дела. Нора не сильно удивила история Ала, и

он даже чуть не сказал «Я же говорил», но во время сдержался. Это могло обидеть Ала, или
разозлить. Ведь Нор всегда доставал Ала насчёт пива.

А вот Ал, слушая Нора, и вовсе обронил челюсть.
– И сколько ты дохода имеешь теперь?
– Пока тысячу долларов. Это с учётом того, что я ещё не хожу в топовые данжи, и не

до конца прокачал крафт брони.
– В год? – осведомился Ал, уже начав разочаровываться.
– В месяц, – засмеялся Нор. – За тысячу долларов в год я и по найму могу поработать.
Ал вскинул брови. Тысяча долларов в месяц – немалые деньги. В России, с поправкой

на нынешний курс рубля, доход составил бы около пятидесяти тысяч. Там столько отнюдь не
каждый специалист получает, и нечего уж говорить про какого-нибудь рядового сотрудника,
имеющего в мегаполисе от силы 20 тысяч.

В штатах, получая десять тысяч долларов в год, человек уже считался зажиточным. От
появившихся перспектив у Ала вскружилась голова. Так это ещё и не потолок был!

– Ни хрена себе, – присвистнул Ал.
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Они проходили мимо обрыва, и Ал остановился, желая рассмотреть окрестности.
Внизу лежал большой город, и он был очень похож на тот, который показывали при выборе
персонажа. Красивый, с изящными высотками средневековых зданий, и внушающий чув-
ство того, что Архитекторы знали своё дело.

– Это Аомори. Центр торговли на сервере. Вот тут-то мы и будем дела воротить, –
гордо заявил Нор. – Пошли.

Они продолжили спуск.
– Слушай, ну и как ты это делаешь?
– Тут можно двумя способами заработать. Во-первых – помощью в прохождении топо-

вых данжей. Тут не так легко, как в других играх с ПвП и с ПвЕ. В основном, в Ринкаре рега-
ются «атцы», желающие нагибать, потому они в основном делают выбор в пользу ПвП про-
качки. Тут же, если ты с игроками дерёшься, одни характеристики растут, а если с мобами,
то другие. С опытом то же.

– В каком смысле? – не понимал Ал и нахмурился, пытаясь уловить суть.
– Тут ты опыт получаешь при убийстве и игроков, и мобов. Но фишка в том, что силён

ты можешь быть в чём-то одном. Если ты хочешь быть ПвП мастером, то милости просим,
убивать только игроков. Тогда ПвЕ характеристики прокачиваться почти не будут. Ну, это не
значит, что ты не потянешь моба раз на раз, разумеется, потянешь. Но для похода в данж ты
уже не годен, потому что скилы и перс точены под драку с игроками. Там ПвЕ классы нужны,
потому что мобы в Ринкаре никогда не нападают в одиночку. Но тут есть зависимость от
шмота, потому, ПвП-шники могут добывать его двумя способами: покупать на ауке, с выру-
ченных на арене денег, либо просить ПвЕ классы водить их в инст. Да, некоторые соглаша-
ются делать это бесплатно, но меньшинство. За смерть в данжах такие штрафы накладыва-
ются, что хоть за сердце хватайся, от того такие, как я, берут за помощь реальные деньги,
да и ПвП-шникам тоже не надо, чтобы они штрафились, и теряли уровни, добывая шмот.
Шмотками, кстати, тоже можно зарабаывать. Я делаю и то и то, а вот ты можешь делать как
хочешь. Научу всему.

– И когда будут первые деньги? – спросил Ал, став скептически глядеть на Нора. Каза-
лось, что что-то в этом деле не так.

Нор пожал плечами.
– Как только прокачаешь ПвЕ навыки достаточно хорошо, прокачаешь поиск и крафт

брони. На пухах тоже можно делать деньги. Тут прямо на аукционе за реал выставляешь, и
ждёшь. Чем больше шмота выстатвишь, тем больше вероятность навариться. Простая мате-
матика, как и в любом бизнесе.

Ал скривил губу, отвернувшись. Скепсиса в нём теперь стало ещё больше, ведь только
от одного слова «бизнес» Ала бросало в дрожь.

– Первое время, – продолжил Нор. – Доходы будут небольшие. Может даже несколько
лет надо будет жить на 2 сотни долларов в месяц. Там плюс минус. К результату ну, может,
лет пять надо будет идти. Средняя статистика для любого предприятия. Я за три года до
тысячи добрался. Сейчас доходы намного быстрее начали расти. В следующем месяце уже
тысячу двести прогнозирую.

У Ала от удивления округлились глаза. На работе Ал имел 5 сотен долларов зарплаты
в месяц, а тут, он в начале вообще ничего не будет иметь, затем будет иметь гроши, и неиз-
вестно когда начнутся нормальные деньги. Ему тупо за аренду комнаты надо было отвали-
вать не меньше 150-ти баксов, и в масштабах его жизни это немалые деньги.

Что же ему, имея 200 долларов, придётся есть? Макароны и каши, без мяса и хлеба
наверное. В груди защемило, и Ал уже было пожалел, что согласился на эту авантюру. «Ну
и бред! Короче, надо, походу работу искать, опять»…

Работа. Работа. Работа…
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– Нор, слушай, я это…
– М? – Нор вопросительно покосился на Ала. – Что-то не так?
Ал хотел отказаться от предложения зарабатывать, и решил, что было бы неплохо про-

сто играть вместе. Нужные слова, вроде «Я лучше не буду» или «Давай в другой раз», вер-
телись на языке, но Ал не мог произнести их.

Что мешало сказать нет? Стыд? Страх?
Ну, вот отказался бы Ал от такой возможности. Что тогда? Опять в офис, или того

хуже, улицы метлой мести? И в том, и в другом – мало хорошего. Везде орущее, недовольное
начальство, причём даже тогда, когда работаешь ты хорошо. Перспектив роста мало, потому
что на работе развиваются, в основном, лизоблюды, а Ал таким не был. Да даже если и
получить повышение, то сколько будет оставаться свободного времени? А свободное время
Ал любил.

На работе же рост заработный платы означал упадок в плане личного времени, и никак
иначе. Руководители, особенно крупные, жили на работе. А нафиг оно надо?

«Ну вот же тебе способ, придурок, который ты искал! Вот, судьба тебе его на блюдечке
подкидывает с голубой каёмочкой! – ругался Ал, пытаясь себя убедить. – Так что ты тупишь?
Бери, и делай, а не сопли пускай! У тебя денег на год хватит, а там ты как раз начнёшь
зарабатывать в игре тот минимум, который необходим на жизнь».

Конечно, было очень страшно скатываться с 500 до 200 гипотетических долларов в
месяц, но зато потом… Тысяча баксов, и это только начало. Ну поживёт он лет пять-шесть,
затянув поясок, ну придётся потерпеть безденежье, а куда деваться? Изменения это всегда
больно, но это определённый риск, а разумный риск всегда сопряжён с отложенным возна-
граждением.

Ещё немного колеблясь, Ал твёрдо заявил:
– Я согласен. Что мне делать?
– Принимай пати, – сказал Нор, улыбнувшись. – Щас мы тебя оденем чутка, и пойдём

качаться. Я тебя быстро по топовым локам протяну.
Вот же дурак, а!
Ал хлопнул себя по лбу, и Нор засмеялся в голос.
– Ты чего?
– Да я пророчил себе пять лет нищенского существования, но забыл, что тут у меня ты

есть. На топ локах быстро накачаться можно?
– Не ссы! – дружески произнёс Ал. – Со мной ты до результата года за два-три дойдешь.

Это я один крутился, а тут я у тебя есть.
Вскоре они спустились с горы, и перед ними предстал Аомори во всей своей красе.

Вход в город был широкой каменной дорогой, тонувшей в жилых кварталах из одноэтажных
зданий. Аомори действительно производил впечатление торговой столицы, и на это влияло
два признака: высокий уровень благоустройства и куча народу.

Алу предстояло начать новую жизнь, и он очень надеялся, что ему повезёт. Впереди
было много трудностей, но нет таких, с которыми нельзя справиться.

По-другому он не мог, было нельзя.
***
Он стоял в полной темноте, и, притулившись к двери вплотную, наблюдал за лучиком

света, сочившимся из гостиной сквозь замочную скважину. Лучик был прерывистым, то и
дело куда-то пропадая, будто его насильно тушили. За дверью были слышны приглушённые
крики, сквозь которые изредка прорывался грохот, будто бы кто-то боролся на деревянном
полу. Ал не осмеливался подглядеть, боясь, что увидит там что-то страшное. Рост позволял
поравняться с щелью, но делать этого очень не хотелось. В очередной раз мать с отцом руга-
лись.
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– Юр, Юрочка! Хватит! – жалобно просила мама дрожащим голосом. – Тебе хватит!
Втянув полные лёгкие воздуха, Ал сжал кулаки, и осмелился заглянуть в скважину.

Была видна гостиная, и несколько человеческих фигур.
Взгляд Ала, привыкнув к свету, прояснился. Отчётливо можно было разглядеть стол,

в который двумя руками упирался высокорослый мужчина, еле стоявший на ногах, и пока-
чивавшийся из стороны в сторону. Лицо было искажено от злости, будто бы утром доброго
папу схватили демоны, а вместо него поставили своего прислужника. Он насупился, с гне-
вом глядя то на маму дверь в сторону Ала, то на его старшего брата.

– Женя… – шепнул Ал, глядя на крепкого брата Женю, стоявшего недалеко от родите-
лей в напряжённой позе около книжных шкафов со стеклянными дверцами.

Тут же испугавшись, что его раскроют, Ал зажал себе рот.
Мама испуганно стояла около Жени, прижав ладони к сердцу, и вздрагивала каждый

раз, когда папа покачивался.
– Баба! Не указывай мне, что делать! – оскалившись проревел папа. – Пива мне дай,

мразь!
– Па, завязывай, иди спать, – попросил Женя, крепко сжав кулаки, и нахмурив брови. –

Пожалуйста…
Качнувшись, папа прижался ещё плотнее к столу, и затем вяло повернулся, исподлобья

глядя на Женю. Он ударил себя кулаком в грудь, свирепо закричав:
– Ты… Сука неблагодарная! Я тебя вырастил! Деньги на тебя тратил!
Папа резко подался корпусом вперёд, но едва не оступился, схватившись за стол и

чудом не упав. Женя вскинул кулаки, встав в пружинистую стойку, и готовясь наносить удар.
Это привело отца в бешенство, и он ударил ладонью по столу, медленно двинувшись в сто-
рону мамы и брата.

Внутри у Ала всё сжалось, коленки подкосились, и от страха было невозможно поше-
велиться. Ал слышал, что человек ко всему привыкает, но раз за разом убеждался, что это
полнейшая чушь. Он уже не первый вечер видел, как отец напивается, избивая мать, но при-
вычка что-то не приходила. Каждый раз было одинаково страшно, до дрожи, каждый раз Ала
разрывал приступ безмолвной злости и беспомощности. Он был мал, он не имел возможно-
сти противопоставить что-то двухметровому мужику, потому был вынужден позвать брата.

– Да я тебя! Неблагодарная скотина! – взревел папа.
Отец замахнулся, и стал наносить удар, целясь отнюдь не в Женю. Папа направил уве-

систый кулак прямо в лицо мамы, и от испуга Ал закричал, не выдержав фантазий о пред-
стоящей боли, которую предстоит пережить маме.

– Мама! – писклявым голоском крикнул Ал.
– Сука! – Женя сцепил зубы, оттолкнул в мать, и резко перехватив руку отца, напра-

вил вес его тела в сторону. По инерции папа пару раз скакнул, и головой воткнулся в книж-
ный шкаф, заставив стеклянные дверцы разлететься на десятки кусочков. Отец разъярённо
заорал, выбираясь из завала, и покрутив окровавленной головой.

– Убью-ю-ю! – крикнул папа, с кулаками бросившись на Женю, но тот сделал шаг в
сторону, умело сделав подсечку, и отец с грохотом повалился на пол, матерясь. Алу казалось,
что на этом всё кончится, однако, он ошибся. Увидев, как глаза Жени налились кровью, Ал
вздрогнул.

Женя, крикнув в приступе ярости, прыгнул на отца, и сев, стал молотить его кулаком.
Вскоре костяшки пальцев Жени были разбиты, и было непонятно, чья на них кровь. Он про-
должал беспощадно наносить удары, подвывая:

– Сука! Сука! Сука! – в такт каждому слову Ал слышал глухие стуки, и представлял,
как лицо отца превращается в кровавое месиво.

– Хватит! Папа! Прекратите! – закричал Ал.
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Грудь разрывало от душевной боли. Он не мог видеть, как избивают его отца, каким
бы он ни был.

Не выдержав, ребёнок заплакал навзрыд, и, повернув ручку дрожащими руками, толк-
нул дверь, проваливаясь в гостиную.
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Глава 2

 

Ал обернулся, убедившись, что его спутники не отстали. Втроём брели по узкой тро-
пинке, ведущей к заброшенной, давно выжженной деревне, громоздившейся на холме вдали.
В лесу громко провыла сова, будто бы её схватили и разорвали коряги сухих деревьев. Ал
шагал, сопровождаемый вдумчивыми взглядами своих спутников. Маг стихий Гакрон и
стрелок Кверти недавно получили уровни, позволяющие посетить сложный данж Колыбель
страха, но, как и все клиенты Ала с Нором, они были заточены в ПвП формате. Они иногда
перебрасывались словами:

– Думаешь, он нас проведёт? У меня почему-то предчувствие дурное, – тихо произнёс
Гакрон.

– Мы ему заплатили по сотке зелёных! – заявил Кверти и, поглядывая на Ала, боялся,
что тот услышит. – Конечно, проведёт.

Ал, разумеется, слышал их разговор, но не придавал ему никакого значения. Он лишь
молча делал своё дело, получал деньги, и старался сделать немножечко больше, чем от него
ожидали. В данже, куда они шли, Ал уже бывал много раз, ибо он, пока, был основным
источником фарма ресов – ресурсов, и прибыли. В более сложные данжи Ал ходить пока не
мог, потому что до топового уровня, на котором был Нор, было как раком до Луны. «Попро-
буй раком пройди 384 тысячи километров» – подумал Ал, и невольно поёжился, представив,
что проходит это расстояние в подобном положении.

Проверив точку привязки, Ал убедился, что она расположена в Каномори, и если они
сольются, то смогут быстро добраться до данжа.

Пункт возрождения: поселение Каномори.

Отлично. Вот теперь можно было поразмыслить.
Ал играл в Ринкар уже около года, и, как было обещано Нором, вышел на скромный

уровень дохода от 250 до 500 долларов в месяц. Выходило когда как. Конечно, не хватало
стабильности, но Ал понимал, что если сейчас он имел 250-500 нестабильно, то через десять
лет это может быть 25000-50000 так же нестабильно.

Неплохая нестабильность, да? В этом месяце 300 тысяч рублей, а в следующем 600.
Ал вовсе не жаловался, и даже более того, получал наслаждение от того, чем зани-

мался. «Найди любимое дело, не проработаешь и дня» – вспомнил Ал какое-то высказыва-
ние, и это заставило его улыбнуться. Было огромным удовольствием играть и зарабатывать
на этом. Он уже и позабыл, что такое вставать по будильнику, забыл, что такое недовольное
начальство, и сидение где-то от звонка до звонка.

Конечно, приходилось проводить немало времени в игре, но кто сказал, что Алу это
было в тягость? Играть он мог сутками, зарабатывать так же, пусть иногда и приходилось в
чём-то себе отказывать, но на прежний уровень жизни этого хватало за глаза.

Вдруг раздался громкий стук. Не в игре, в реале, и Ал от этого аж подпрыгнул. Что
там могло случиться? Шкаф, что ли, упал? Судя по звуку, шкаф, не меньше. Кверти и Гакрон
удивлённо на него взглянули, спросив испуганно:

– Я чуть в штаны не наложил! – возмущённо заявил Кверти. – Ты чего?
– Сорян, – сказал Ал, сделав успокаивающий жест ладонью. – Я афк. Извиняюсь.
Вот бы в реале так. Наступает какой-то неудобный момент, а ты такой говоришь: «Я

афк», и отключаешься от мира.
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Переведя Алистера в режим ожидания, Ал снял нейр, и огляделся. В комнате царил
порядок, тишина, и спокойствие. Может, у соседей что-то случилось?

Встав, Ал открыл дверь своей комнаты, и выглянул в гостиную. Там, как всегда, царил
срач, и стоял запах лёгкого перегара, к которому Ал всё никак не мог привыкнуть, после
того, как перестал пить. Хозяйки не было, но оно и к лучшему. Ал крайне не любил с ней
встречаться, и тем более говорить.

Ал пересёк гостинную.
Подойдя к входной двери, он посмотрел в глазок. Коридор был пуст. Открыв дверь, он

тут же увидел приклеенную к двери бумажку с большими красными буквами на ней.
Ордер на выселение.
«Чего?!» – подумал Ал, ладонями уткнувшись в дверь. Чем глубже он вчитывался, тем

более хмурым и сморщенным становилось его лицо.
«… До полной уплаты долгов по счетам у вас остался один календарный месяц, в кото-

рый входит тридцать один календарный день. В случае неуплаты, вы будете выселены».
Выселение хозяйки автоматически подразумевало выселение Ала. Его руки обвисли,

как шланги, и он продолжал хмуро глядеть на надпись. Только, казалось, всё наладилось, и
тут на тебе! «Хрень!» – гневно заключил Ал.

Проблема была в том, что эта комната – самая дешёвая на весь район, а район – самый
бедный. Дешевле жильё найти проблематично, а если снимать жильё дороже, то зарабаты-
ваемых 250 долларов уже будет не хватать. «Ладно, – подумал Ал, прикидывая, как можно
поступить. – Есть ещё целый месяц. Вот только мои финансовые запасы за год безработицы
были исчерпаны. Вот куда она деньги девает, которые я плачу?!»

Вроде и платил исправно, и сколько нужно, а почтовый ящик только полнился неопла-
ченными счетами. При попытках поговорить с хозяйкой, Ал видел её перекошенное алкого-
лем лицо, и слышал привычное: «Конечно я всё оплачиваю, не волнуйся. Это всё мои про-
блемы. Живи себе». Теперь было прекрасно видно, как она всё оплачивает, и какой костью
в горле это Алу стало.

Надо будет думать… Нет, надо будет делать, думать тут уже поздно. Каким образом
можно увеличить доходы?

Вернувшись в игру, Ал вывел перса из режима ожидания, и сказал: «Пойдём». Про-
блемы реала можно решить потом, а сейчас, нужно было выполнить обещанное, и провести
людей.

Они приблизились к деревне. Сгоревшие остатки домов, пропитанные влагой, крени-
лись, грозясь вот-вот рухнуть. Судя по виду, деревня истлела уже давно, но самым интерес-
ным было то, кто её поджог. Ал это знал, но вот новички нет.

Кругом лежали люди, убитые и умершие относительно недавно. Среди покойных были
как деревенские, так и бойцы, закованные в рыцарские латы.

Между домами раздался деревянный грохот, будто бы обвалилась стена. Кто-то взвизг-
нул, и стал кричать:

– Отвалите уроды! Безумцы! Мы вам помогать пришли! Агр-рхххх! – последний вопль
сопровождался глухим стуком и горловым бурлением, будто кто-то полоскал горло.

У новичков от удивления округлились глаза. Ал усмехнулся, вспоминая, что выполняя
этот квест впервые, реагировал почти так же. Он уже привычно зашёл за угол дома, и увидел
там двух бородатых мужиков, вполне здоровых на вид, но делающих не здоровые вещи. Они,
стянув с рыцаря элементы доспехов, стали жрать всё ещё содрогающуюся в болезненных
конвульсиях жертву, у которой из глотки торчал обломок деревянной доски.

Уровень жестокости в Ринкаре был не сверхвысоким, лишь в некоторых местах, вроде
этого, чтобы усилить погружение в мрачную атмосферу. Ала до сих пор передёргивал пле-
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чами, видя картину с пожиранием заживо, но его тут же забавляла мысль, что новичкам
намного хуже. Он оглянулся на них ради интереса, и увидел окаменевшие от испуга лица.

М-да, не привыкла РПГшная элита к элементам хоррора. Это было одно из отличий
игры, которое Ал считал изюминкой, но не из-за фактора жестокости, а из-за глубины демон-
страции этого фактора. В некоторых планах были возрастные ограничения, которые демон-
стрировались и после названия локации, и после перехода на неё. Причём, никак эти огра-
ничения было не обойти, хоть ты тресни.

Земли боли имели категорию «+18», и игра тут разительно отличалась от той, что была
на общих планах. Из монстров хлестала кровища, вываливались внутренности, да и сам
игрок мог подробно изучить внутреннее строение своего персонажа при проявлении неосто-
рожности.

Такого удовольствия на общих локах в жизни нельзя было увидеть.
Ал выдерживал дистанцию, зная, что рыцаря уже не спасти, но новички, видя не при-

вычное зрелище, бросились на подмогу, на ходу кастуя заклинания.
– Стойте! – крикнул Ал, но уже было поздно.
Ветхие стены домика рухнули, и оттуда вывалилась ещё пара бородатых мужиков, под-

вывая, словно зомби. Ал мысленно коснулся нужных навыков на панели быстрого доступа,
и от новичков, в радиусе метров десяти, быстро вспыхнула сияющая фиолетовая сфера.

Алистер нанёс Проклятый безумец 2300 урона, и наложил на цель проклятие «Пара-
лич», «Разложение каналов». Цель теперь получает 50 урона в секунду.

Ментальный взрыв отличная штука. Массовые станы в групповых ПвЕ походах на вес
золота.

Ни медля не секунды, Ал быстро применил второй навык в цепочке, заставив появится
над головами Проклятых безумцев фиолетовые ромбики, из которых по врагам молниеносно
ударили смертоносные полупрозрачные спирали.

Алистер убил Проклятый безумец, нанеся 3600 урона.

Болезненно прокричав, Проклятые безумцы растворились в воздухе, оставив после
себя горстки фиолетовой субстанции, напоминавшие эктоплазму. Новички испуганно при-
жались спина к спине, едва успев опомниться после начала атаки.

– Парни, это игра. Перед вами не живого человека убили. Так что не делайте лишних
движений без моих рекомендаций, ладно?

Алу, конечно, хотелось наорать на них, сказав: «Что вы олени косорукие делаете», но
такое, к сожалению, не скажешь тому, кто тебе платит.

Новички молча кивнули. Оба были 65-ого уровня, и оба классы дальнего радиуса дей-
ствия, что автоматически подразумевает ватность. Безумцы разделали бы их за несколько
секунд. Это Алу, с его 102-ым уровнем, такие были уже на пару тычек.

Он не без усмешки вспомнил, как сам трусился, когда Нор впервые водил его в этот
данж. Сам Ал допустил ровно ту же ошибку, что и эти двое, бросившись помогать рыцарю.
Тот, кстати, дёрнувшись в последний раз, уставился в небо потухшим взглядом.

Ал указал на него пальцем:
– Берите письмо. Там будет продолжение цепочки квестов.
Ал подошёл к Проклятому безумцу, и, коснувшись его, услышал, как в инвентарь что-

то свалилось. Заглянув в инвентарь, он разочаровался, ведь лута с них так же не было. В
ячейке валялась лишь жуткая тварь, называвшаяся «Паразит».
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Гакрон и Кверти по очереди коснулись рыцаря. У них в ладонях вспыхнули яркие
сферы, и там появились развёрнутые письма. Пусть Ал уже читал его, но, всё же, он подо-
шёл к Гакрону со спины, и вгляделся в то, что написано:

«Деревня, построенная у шахт мифридия в Землях боли была сожжена при неизвест-
ных обстоятельствах. К письму я прилагаю приказ о том, что ты, с твоим отрядом, состо-
ящим из тридцати Канновских легионеров, выходишь туда завтра. Твоя задача проверить,
что там и как…»

Дальше читать не было смысла. Сейчас список квестов у новичков обновится, и нужно
будет думать, каким образом продолжить выполнение задания. Тут было не всё так просто, и
это один из немногих квестов, где нужно, во-первых, с боем пробиться к данжу, что для соло,
да и для группы ПвПшников почти нереально, а во-вторых, это квест, где игрок постоянно
задавал себе вопрос: «Чего делать и куда идти?»

За это Алу и платили. Он помогал преодолеть трудности обоих видов, проводя группы
до данжей, проходя их с ними, и решая головоломки по пути. Хотя, много ли ума надо, чтобы
коснуться проклятого безумца? В этом и была проблема нового поколения, на которой люди,
вроде Ала, зарабатывали. Людям было просто влом думать, и они желали лишь получать
удовольствие от игры, ни о чём не парясь.

Им дай топового перса за просто так, и дай нагибать. Денег у всех откуда-то была про-
рва. Ринкар был красивой, многогранной игрой, в которую тянулось множество игроков, но
замороченных квестов тут было полно, которые тяжело было пройти даже пользуясь гайдом.
Ещё, с учётом того, что играли в основном люди, желающие нагибать, ощущался острый
дефицит ПвЕ игроков, на котором тоже удавалось поднять шекелей.

Выбирая стиль игры в начале, игрок не мог очухаться в середине пути, решив, что
теперь он хочет ПвП. Это означало, что персонажу надо будет качать новую ветку, а новая
ветка качалась с той же скоростью. То есть, если игрок тратил год на то, чтобы добраться до
102 уровня как ПвЕ класс, то ему понадобится тот же год, чтобы добраться до 102 уровня
как ПвП. Конечно, было можно качать обе ветки, и в игре даже были такие персы, но их
единицы.

Нор был одним из них, но он играл около пяти лет.
Однако самым вкусным был не заработок на прохождении данжей. Больше всего пла-

тили за то, чтобы ходить на топовые локи, и прокачиваться там по ускоренной программе.
Конкуренция в этом деле была бешенная, и чтобы у тебя был постоянный поток народа,
желающего делать кач именно у тебя, нужно было иметь репутацию хорошего качера, кото-
рую можно было создать, помогая новичкам проходить данжи, и качая других игроков.

– Коснитесь Безумцев, – проинструктировал Ал. – Как только в инвентарь свалится
Паразит, выбросьте его. Он поползёт, и поведёт вас, куда надо.

Да, эта была ещё одна фишка игры. Нужную локу, квестовую, вроде Колыбели страха,
на компасе не найти. Туда мог провести либо тот, кто знал путь, либо какой-то предмет или
существо из квеста. В данном случае предметом из квеста был паразит.

Новички выполнили поручение, и, заглянув в инвентари, скривили лица из-за отвра-
щения. Да, паразит на вид был так себе, и напоминал полусгнившую сороконожку. Что гни-
лья, что сороконожек, Ал боялся до жути. Не любил он насекомых, категорически. В детстве
он не редко смотрел фильмы про гигантских насекомых, от того, они стали казаться ему
монстрами даже в реальности.

Новички выбросили паразитов, и те стали извиваться на земле, противно вереща, и
вскоре оказавшись на лапках. Новички с непривычки сделали несколько шагов назад, гото-
вясь читать заклинания и стрелять. От отвращения их лица скривились, но паразиты атако-
вать не стали, и застучав многочисленными конечностями, помчались из деревни прочь.
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– Ну! За ними! – Ал подбодрил растерявшихся новичков, и они тут же помчались сле-
дом за паразитами.

Новички показались Алу какими-то зачарованными, что ли, и мало того, зачарован-
ными, так ещё и излишне чувствительными. Сокрушённо покачав головой, Ал последовал
за новичками, гадая, что с ними не так. Подходящие версии в голову не приходили, но спро-
сить Ал как-то стеснялся, боясь обидеть своих попутчиков.

Они снова вышли на тропинку, вдоль которой с двух сторон тянулся зловещий лес.
Между деревьями иногда мелькали светящиеся пары красных глаз, на которые новички
косились испуганно, будто не замечая. Ал знал, что это лесные мобы, которые не нападут,
пока не сунешься в лес, так что бояться было нечего.

Зловеще завывал ветер, и если бы игра была реальностью, то наверное, он был бы
холодным. Кстати о холоде, вдруг Ал заметил, что Гакрон потёр себе плечи, и поёжился,
будто замёрз. Это показалось Алу странным настолько, что он даже изогнул бровь, изумив-
шись. «Маг настолько упоротый ролевик, что даже физиологию отыгрывает? Что же тогда
происходит, когда он умирает».

Вдруг захотелось проверить это, но Ал воздержался. Он бы подстроил смерть нович-
ков, не заплати они ему деньги, потому что глядеть, как маг отыгрывает предсмертную аго-
нию, было бы очень забавным делом. Ал не сумел сдержать любопытство, ведь попытка
мага показать, что ему холодно, была крайне странной. Ал спросил аккуратно:

– Ты так глубоко в роль вжился? – вот. Вроде и не обидно звучало.
Гакрон обернулся в пол оборота, вздрогнув от неожиданно поступившего вопроса. Это

очевидно заставило мага растеряться. Такого любопытства он не ждал, и Ал еле сдержался
от усмешки.

– Да не… Тут в другом дело. У меня нейр новый, – похвастался маг. – Его пока в широ-
ком доступе нет.

– А что за нейр?
– Коммерческая тайна, – Гакрон назидательно поднял палец.
«Ага, – решил Ал. – Отмазался. Два новых нейра у тебя».
– Окей, – сказал Ал, внутренне смеясь, но внешне выражая спокойствие.
Оставив в покое горе-ролевика, Ал вышел вперёд, чтобы в случае чего отработать слу-

чайных мобов, которые иногда выбредали из леса. То ли скрипт в них какой-то не такой был,
то ли ещё какая причина, из-за которой они периодически выходили на тропу.

К счастью, в этот раз обошлось без проблем. Ребята спокойно добрались до входа в
данж, который назывался Шахты мифридия. Названия не было видно нигде, и его можно
было узнать, лишь руководствуясь текстом к заданию.

Тропинка выводила на небольшой холм, с которого можно было разглядеть подступы к
шахте. Вход был обнесён частоколом, который выглядел потрёпанно, и был забрызган кро-
вью. Тут и там лежали мёртвые тела шахтёров, воинов, и деревенских жителей.

Вид у них был крайне неприятный. Некоторые были нанизаны на деревянные колья,
в разных позициях, некоторые лежали на земле, раскинув руки в разные стороны, зияя про-
валами дырявых животов. На вторых смотреть было более страшно, чем на первых, потому
что вторым досталась явно более мучительная смерть. Лица были искажены болью, и можно
было подумать, что им живьём вспарывали животы, а потом руками ковырялись во внутрен-
них органах.

Ал передёрнул плечами. Ну и жуть.
Новичкам от такого тоже стало не лучше. Гакрон даже зажал рот ладонью, сдерживая

«рвотный позыв». Ал удивился, глядя на мага, и покачал головой. «Это самый упоротый
ролевик, которого я только видел». Интересно, что этот парень ещё отыгрывал?
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Паразиты скрылись за частоколом. Больше преследовать их не было нужды, ведь
именно сюда они и должны были привести.

Ал и новички оказались в окружении мёртвых тел. Вблизи всё выглядело ещё хуже,
но Ал уже привык, и старался не обращать внимания. Над каким-то из тел должен был све-
титься квестовый огонёк, и Ал собирался сказать об этом, но не успел. Прыткий Кверти, к
счастью, нашёл его сам, и новички продолжили цепочку квестов. Ал примерно помнил, что
там было написано:

«Нам удалось обнаружить источник неприятностей. Он находится в глубине мифри-
ловых шахт. Это… Невероятно. Это человек. Ну, или существо, похожее на человека. Оно
создаёт паразитов, и рассылает их по ближайшим деревням. Паразиты находят носителя,
и сводят его с ума… От этого жителе деревень обезумели, убив своих родных и посжигав
дома, в которых жили…»

Вот так взять, и сжечь собственный дом, убить мирно спящую жену, а может, и того
хуже, спящего сына. Ала пробрала дрожь от мысли, что в реале действительно были люди,
способные, и более того, сделавшие нечто подобное.

Новички кивнули, закончив ознакомление с заданием. Ал снова вышел вперёд, и,
обойдя частокол, прошёл в давно выломанные ворота. Как и ожидалось, около входа, пред-
ставлявшего из себя большой чёрный зёв пещеры, стопились игроки. Они суетились, кри-
чали, некоторые даже торговали, продавая для похода в данж ценные плюхи. Пространство
тут же заполнилось криками:

– Пати? Кто пати на Фоба!?
– Пати на Фоба! Танк, хилл, 65 плюс!
Ал задумался. Вот, танка – того кто берёт на себя весь урон, и хиллера – того, кто

лечит игроков в отряде, сейчас как раз и не хватало. Пожав плечами, Ал решил, что искать
в группу кого-то ещё, будет излишней предосторожностью. Он вполне мог сам пробежать
этот данж от края до края за минут пятнадцать. Они сделали ещё несколько шагов, и вдруг
игроки затихли. Эффект был такой, будто бы звук резко оборвали.

Да. Такие взгляды были для Ала привычным делом, и даже не смотря на них, он чув-
ствовал себя вполне спокойно. Смотрели не на него, а на тех, кого он сопровождал. Новички,
нанимающие хайлевелов за реал для того, чтобы пройти данж, автоматически клеймились,
как позорные донаты. Тем, кто толпился у входа и искал группу для совместного прохожде-
ния, приходилось часами торчать в данжах, стараться лишний раз не агрить на себя мобов,
и хилиться в тёмных подворотнях, надеясь, что мобьё не срисует.

Отсюда наверное вытекали и зависть, и презрение. Обычным игрокам приходилось
тратить на всё уйму сил, времени, и нервов, когда донатам всё давалось чуть ли не за просто
так. Донат тридцатого уровня, игравший около двух недель, и чуть освоившийся, вполне
мог составить конкуренцию обычному игроку, который потом и кровью качал пятидесятый
несколько месяцев.

Ал не признавал всех этих классовых распрей. Он считал, что игрой нужно просто
наслаждаться, а не думать о том, у кого сет дороже. Если игра доставляет тебе дискомфорт,
когда должна наоборот доставлять удовольствие, то зачем в неё тогда играть?

Группа не спеша брела, и вскоре попала в гущу игроков, которые неохотно расступа-
лись перед ними, с нежеланием пропуская к пещере. Игроки хмурились, кривили лица, и
сжимали губы в тонкие нити, испытывая явную неприязнь к новым гостям. «Вот чего вылу-
пились то, а? Качеров никогда не видели?» – подумал про себя Ал. Он мог сказать это вслух,
спокойно, потому что в случае агра всё это игровое воинство упадёт от одного АОЕ – скилла
массового поражения. У Ала их было немного, зато их убойность с лихвой компенсировала
недостаток количества.

Меньше контроля – больше дамага.
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Ал взмахнул ладонью, войдя в меню, и открыл панель навыков, чтобы проверить, не
пропали ли скиллы, на всякий случай. С первого уровня была изучена целая куча навыков,
и все, почти все, наносили не самый большой урон, но зато помогали не выпускать врага
из-под контроля. Это было самым главным достоинством синто мага, которого Ал выбрал
в начале.

При верном построении цепочки навыков у синто мага, можно было сделать так, чтобы
враг перед смертью едва успел продвинуться метров на пять. Жалко, что в ПвП это не рабо-
тало. Если мобы не умели снимать с себя стан, в большинстве случаев, то вот игроки совсем
наоборот, очень даже умели. Получалось так, что навыки синто мага для ПвЕ были одновре-
менно и атакующими, и парализующими, в чём и заключалось их основное преимущество,
которое в ПвП было большим недостатком.

Все скиллы, обладающие гибридными свойствами (большинство которых было
именно в ПвЕ ветках всех классов), игроками игнорировались в лёгкую, а их парализующие
свойства блокировались. Классы были хорошо сбалансированы, и на каждый твой дебафф
у другого класса обязательно найдётся баф. Однако, в ПвП всё устроено несколько иначе, и
скиллы контроля, в 70-ти процентах случаев, кастовались отдельно.

Разумеется, были всякого рода замедления и станы, совмещённые с ударными скил-
лами. Но они, как уже было сказано, быстро снимались врагом, и тут-то в силу вступал
ПвПшный контроль, который не содрать так же просто, как гибриды. Чтобы снять ПвПшный
контроль, надо покупать таблетки, а таблетки эти стоили немалых денег, причём реальных.

В ПвП ветках, в отличии от ПвЕ, почти все скиллы были строго разделены по свой-
ствам контроль-урон, и увы, навыки контроля ПвП блокировались мобами в лёгкую. Дамага
ПвПшникам хватало, чтобы качаться в обычных локах, однако для похода в данжи, как мини-
мум, нужно было искать пати, в которых наличие ПвЕ класса – условие обязательное.

Так, пошли по порядку.

Энергетическая перегрузка.
Тип: Активный.
Стихия: Эфир.
Урон: 3000-8000.
Скорость перезарядки: 5 секунд.
Эффект: существует маленькая вероятность парализовать врага на 30 секунд. При

получении целью урона эффект снимается.

Отличная штука, никогда не подводившая с самого начала. Урон, конечно, низкий, но
его компенсировала вероятность паралича. Всё это отлично сочеталось с моментальным
кастом, и главное – коротким откатом. Навык себя хорошо зарекомендовал, однако станови-
лось очень обидно, когда перегрузка была единственной надеждой на спасение, но спастись
не удавалось из-за того, что паралич не проходил.

Поехали дальше.

Ментальный взрыв.
Тип: Активный.
Стихия: Эфир.
Скорость перезарядки: 15 секунд.
Эффект: Парализует врага на 5 секунд, и ежесекундно наносит 1000 урона в течении

всего паралича.
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Не самый мощный, но тоже довольно полезный навык, особенно когда бьёшься с
несколькими противниками, как часто случается в ПвЕ. Пока ты контролишь основного
противника, потихонечку добирая его, остальные стоят в течении 5 секунд, получая урон.
Конечно, это не очень значительно снижает ЕЗ противника в настоящем моменте, но зато
сокращает общее время, которое нужно для убийства всех мобов.

Призма энергии.
Тип: Активный, массовый.
Стихия: Эфир.
Урон: 14000-23000.
Скорость перезарядки: 30 секунд.
Эффект: блокирует врагу возможность использовать магию на 5 секунд.

Те самые ромбики, которыми Ал уложил безумцев. К скиллам контроля Призмы можно
отнести косвенно, но то, что они лишают любой магический класс использовать особые
магические навыки, уже само по себе является разновидностью контроля.

Разлом Чи.
Тип: Активный.
Стихия: Эфир.
Урон: 7000-11500.
Скорость перезарядки: 15 секунд.
Эффект: С вероятностью 20% конвертирует 10% от количества ЕМ цели в урон ей

и всем в радиусе 5 метров. Выброс Чи парализует всех на 3 секунды.

Хорошая штука. С одной стороны может показаться, что 10% – немного, однако, если
босс имеет 50 тысяч ЕМ, и он окружён личной гвардией, то дополнительные 5 тысяч урона
по всем могут обеспечить небольшой перевес, и выправить, казалось бы, безнадёжную ситу-
ацию в пользу тех, кто проигрывал.

Убедившись, что все скиллы на месте, и облегчённо выдохнув, Ал закрыл меню талан-
тов, краем глаза зацепив вид своего персонажа, вращавшегося на сером фоне. Одетый в
изящные монашеские одеяния синто маг с соломенной шляпой на голове. Внешний вид
много значил для Ала, да и заодно показывал окружающим, кто он есть. Ала не раз высме-
ивали за то, что он появлялся в общественных местах в нубской одежде, и часто ловил на
себе насмешливые взгляды.

Так, что-то понесло.
Тряхнув головой, Ал осмотрелся, смотря на по-прежнему недовольные лица игроков.

Вдруг стали раздаваться многочисленные стуки, будто бы в дверь кто-то стучал костяшкой
пальца, что значило какой-то запрос. Глянув в лог, который резко распух от предложений
присоединиться к группе, и от просьб взять в группу к себе, Ал закрыл его.

Заблокировав возможность приглашать себя куда либо, Ал уверенно шёл прямо, обходя
не желающих дать дорогу магов и рыцарей. В глаза он тоже старался никому не заглядывать.
Лишние нервы были нафиг не нужны ни ему, ни его спутникам, а перепалки с игроками
именно к их утрате и приводили.

– Донаты грёбаные… – услышал Ал чьи-то перешёптывания. – Навливают в игру
бабла, а потом ходят, выделываются…

– Эй, Алистор! – кто-то намеренно исказил ник персонажа, в презрительном тоне обра-
щаясь к Алу. – Возьми в пати, тебе чё, жалко чё-ли? Зажрался? От народа отошёл?
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Ал резко остановился, но не от того, что сработала провокация. Среди игроков была
отличная площадка для рекламы, которой грех не воспользоваться. Ал сказал в общий чат:

– Всем, кто хочет быстро пройти данж, предлагаю заглянуть в мой профиль. Реквизиты
там есть. Туда и обратно проведу за разумные деньги.

– Не, дружище, – справа, протиснувшись между магом и эльфийкой, вылез низкорос-
лый орк, закованный в тяжёлую броню. – Это ты попутал. Тут донатов нет тебе платить, –
он театрально развёл руками. – Думаю, всем меня поддержат. Тебе что, западло просто так
прове…

Закончить он не успел.
Из пещеры, с диким и давящим на уши гулом, вырвался луч чёрной энергии, которая

тут же поглотила свет в пяти метрах от себя, и накрыла десяток другой игроков. Отреагиро-
вав с опозданием, Ал испуганно отскочил, и бегло огляделся, на автомате, чтобы убедиться,
что клиенты целы. К счастью, никто из них не пострадал, и он удовлетворённо кивнул.

На новичках не было лиц от испуга. Ал недоуменно смотрел туда, где только что стоял
орк, и остальные игроки, от которых остались только небольшие крестики. Посмотрев на
интерфейс, Ал заметил, что он был полон сообщений о смерти игроков. Это же что такое,
мать его, произошло? Ещё никогда прежде, за всё время бесчисленных походов к шахтам,
ни разу не было такого события.

Игроки засуетились. Кто собирался сбежать, ну а кто, смело смотря опасности в лицо,
стал обнажать оружие, готовясь к бою. И вправду, чего было бояться? Страшные штрафы
есть только при смерти в самом данже, а гибель на локе ничем особо страшным не грозила.
Кроме, разве что, прогулки в одних трусах по тёмному, страшному лесу.

В чёрном зёве пещеры, мигнув, возникло две фиолетовых точки, напоминавших зло-
вещие глаза, и вскоре из темноты шагнул их владелец, подставляя под лунный свет сияющие
латы. Он обвёл присутствующих безразличным взглядом, и качнул в руках увесистую косу,
выглядевшую довольно угрожающе. «Фобос» – подумал Ал ошарашенно, и вот кого-кого,
а главного босса данжа увидеть снаружи он никак не ожидал. Это противоречило любой
логике.

Вокруг Фобоса, в радиусе нескольких метров, стал сгущаться неясный полумрак,
пожиравший свет. У него под ногами расползался жуткий чёрный туман, очерчивая в ради-
усе пяти метров идеальный круг. Игроки, невольно, попятились за спину Ала, готовясь быть
поддержкой. Оглядевшись, Ал увидел, что выше 70 плюс тут никого не было. Алу то сильно
не досталось бы, у них с Фобосом большая разница в уровнях и характеристиках, а вот
остальные игроки были Фобу на один зуб.

«Чтож, – подумал Ал, представляя, как его будут восхвалять после победы. – Побудем
защитниками немощных».

Логика Фобоса и его поведение в бою были изучены Алом в течении большого числа
походов в шахты Мифридия. Можно было с точностью до скилла сказать, как Фобос себя
поведёт, потому бояться было нечего.

«Масс, масс-стан, затем агро на ближайшего игрока, соло-стан, блинк, дебаффы, доби-
вание» – прокрутил Ал в голове заученную схему. Уже понимая, как, и в какой момент закон-
чится бой, он распланировал дальнейшие действия: «расчёт с новичками, офф, и думы по-
поводу того, как не стать бомжом». Но вдруг Алу стало тревожно, и его лицо омрачилось.
Было алогичным то, что Фобос вообще самовольно покинул пещеру, так с чего вдруг можно
было думать, что его обычное поведение будет логичным?

Будто бы отвечая на мысли Ала, Фобос моментально телепортировался к нему, оказав-
шись с ним лицом к лицу. От удивления Ал чуть не обронил челюсть, и такой разрыв шаб-
лона на секунду парализовал его.
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Ладонь Фобоса заискрилась фиолетовыми искрами, и он тут же вонзил её в грудь Ала,
отправляя его в полёт. После десятиметрового пути в состоянии невесомости, Ал с шлепком
ударился о землю, и пока его тащило метра три инерцией удара, он поднимал облако пыли.

Фобос нанёс Алистер 9400 урона, и наложил на цель проклятие «Боль в теле». Цель
оглушена на 10 секунд.

Таким развитием событий были поражены все игроки. Но никто не успел и пикнуть,
потому что в следующий момент Фобос использовал масс-стан, вызвав под собой огромную
пентаграмму. Из неё, разрывая землю, рванули острые колья, пронзая всех, кто хоть носком
коснулся печати, а она была довольно большой.

Пока Ал был в стане, лог разрывался от сообщений о гибели игроков. Смотреть туда
было страшно, потому что в любой момент был вариант увидеть новичков, которые вряд ли
будут счастливы, если умрут. Разумеется, они ничего не потеряют, но когда они договарива-
лись, Ал гарантировал «безопасный и безболезненный проход».

Слово, данное клиенту, или кому-бы то ни было, нарушать нельзя. Если оно не было
плодом эмоционального решения или чьих-то манипуляций.

Фобос разошёлся по полной программе. Встав, Ал обновил все бафы, и пытался оце-
нить противника. Но оценить его было почти невозможно. Скромный набор скиллов Фобоса,
иногда, применялся не очень грамотно, но абсолютно беспорядочно, что делало поведение
босса почти непредсказуемым. Ал прикинул в голове, сколько есть возможных вариаций
хаотичного применения шести-семи навыков, и понял, что времени рассчитывать вероят-
ность каждой нет.

Мысленным усилием Ал выбрал на панели нужные навыки, став атаковать. Пере-
грузка, стан не прошёл, и рефлекторно увеличив дистанцию, Ал кинул на врага заклина-
ние ментального взрыва, которое парализовало его, заставив замереть в атакующей стойке.
Взмах руками – и под Фобосом возник разлом, из которого на свободу вырвались языки пла-
мени, окутавшие врага. Не теряя ни секунды, Ал тут же скастовал заклятие Призмы энергии,
создав над головой босса ромбик, выстреливший в цель спиралью энергии.

Энергетическая перегрузка: Алистер наносит Фобос 8000 урона.
Ментальный взрыв: Алистер парализует Фобос на 5 секунд. На цель наложено про-

клятие «Паралич» и «Разложение каналов». Цель получает 1000 урона в секунду.
Разлом Чи: Алистер наносит Фобос 9700 урона. На цель наложено проклятие «Оковы

энергии». Цель парализована на 3 секунды.
Призма энергии: Крит! Алистер наносит Фобос 31200 урона. На цель наложено про-

клятие «Разрыв каналов». Цель не может использовать магию 5 секунд.

53900 суммарного урона! Потрясающе! Ал с удовольствием наблюдал, как уровень
здоровья босса просел ровно наполовину, однако, не забывая, что сам потерял 9000 ЕЗ с
одной плюхи. Необычно высокий урон для Фобоса, потому, надо было быть начеку.

Отлично сработанная цепочка навыков. Фобос был мобом дальнего боя, и коса его,
скорее, была как посох, с помощью которой он кастовал заклятия. В течении всей цепочки
враг был полностью парализован, и двигаться начинал только в последний момент, те пять
секунд, которые он не мог применять заклятия. Как раз за эти пять секунд все предыдущие
скиллы заканчивали откат, и цепочку можно было кастовать заново, но и тут Фобос не смог
не удивить.

Повторная попытка применить Перегрузку снова не дала плоды. Став кастовать Мен-
тальный взрыв, Ал с удивлением обнаружил, что Фобос побежал что есть мочи в сторону



А.  В.  Волков.  «Ринкар. Симбиоз»

35

своего обидчика. «Вот это номер!» – изумился Ал, наблюдая, с какой скоростью мчится босс.
Ал успел закончить каст заклинания, но в тот момент, когда Фобос быстро занёс серп для
удара, и перед глазами Ала вспыхнул стальной росчерк..

Фобос схватил Ала за глотку, и у того перед глазами тут же поплыли красные пятна.
Спустя пару секунд, дав в горло Ала электрический разряд, Фобос бросил его в сторону, как
тряпичного. Прежде, чем мир перед глазами Ала посерел, он увидел нижнюю часть своего
туловища, которую Фобос презрительно пнул.

Связка навыков!
Обычная атака: Фобос наносит Алистер 35600 урона.
Электрическое удушье: Фобос наносит Алистер 12 урона.
Алистер принимает смерть храбрых.
Внимание! За смерть в подземелье на вас накладывается штраф в виде обнуления всей

полоски опыта до 0%.

Чего?! Какой штраф в подземелье?! Где ты тут подземелье увидела, дура?!

За смерть в подземелье на вас накладывается штраф в виде потери десяти уровней.

«Ты дура что ли?! – воскликнул Ал, с болью понимая, что на эти десять уровней потра-
тил около месяца. – Какие десять уровней?! Какое подземелье?!»

За смерть в подземелье на вас накладывается штраф в виде безвозвратного лишения
всех предметов.

«Ой, твою мать! Ой, твою мать! – Ал в реале хватался за голову. На то, чтобы собрать
этот сет синто мага, Ал угрохал тот же месяц, который потратил на поднятие десяти уров-
ней. – Чтож ты творишь-то, падла!»

Не спеша ресаться, и не читая гневные сообщения, приходившие в чат группы, где
потерявшие десять уровней новички так же гневно негодовали по поводу полученного
ущерба, Ал открыл окошко общения с технической поддержкой.

– Сотрудник техподдержки Джуди. Доброго времени суток. Я вас слушаю.
– Сотрудник техподдержки Джуди, – не без злобы проговорил Ал, всё ещё не выпуская

из головы потерянные опыт, уровни, и шмотки. – А скажите мне, пожалуйста, какого хрена
у вас мобы из данжей на прогулку выходят?! Вы бы хоть предупредили, если ивент какой
задумали!

Не обратив никакого внимания на злобу Ала, Джуди спросила:
– О каком данже вы говорите?
– Да как ты можешь такой спокойной быть?!
– Успокойтесь, или я буду вынуждена прервать разговор.
В груди Ала защемило. Это разозлило его ещё больше. «Вот оборзели!» – подумал Ал,

стукнув кулаком по столу.
– Люди бабки на вашу игру тратят, а вы ещё права качать будете?! Охренели там

совсем?! – прокричал Ал.
– Извините за проявленную дерзость, – безразлично заявила Джуди. – О каком данже

вы говорите?
Как робот грёбанный, ей богу!
– Мифриловые шахты.
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– Хорошо. Чем вам может помочь специалист технической поддержки, который к раз-
работчикам не имеет никакого отношения?

Ал в этот момент безмерно захотел дать ей в репу, даже не смотря на то, что она
девушка. Разумеется, женщин он никогда не бил, и не будет бить, но уж больно эта Джуди
напоминала ему Бонни, а что та, что другая, вели себя так же дерзко, как мужчины.

– А нахрена вы тогда нужны? – прошипел Ал. – Пинг сообщать? Что у вас с данжами
происходит?! Объясните мне!

– Минуту, – ответила Джуди, и, не дожидаясь обратной связи, поставила звонок в
режим ожидания.

Вскоре она снова заговорила.
– Спасибо за ожидание. Увы, никакой информацией по этому поводу мы не распола-

гаем. Но вы не первый обращаетесь с жалобой, потому мы делаем всё возможное, чтобы
решить проблему.

– А мне будут компенсированы потери?
– Нет, – отрезала Джуди, и бросила трубку.
– Чего?! – воскликнул Ал, но в ответ лишь услышал короткие гудки. – Замечательно!

Сами косяков понаделали, а теперь! Тьфу!
Посреди серого, расплывчатого мира, вспыхивало меню с двумя пунктами. «Встать на

месте» или «Перенестись в ближайший город»

Перенестись в ближайший город. Тык.
Переход в новую локацию.
Город Каномори, владения даймё Кобаяси.
Уровень монстров 50-60.

Перед глазами Ала побежала полоска загрузочного индикатора на фоне мрачного
города в Японском стиле.

Появилось время подумать.
Полная жопа. Самая наиполнейшая полная жопа, и даже это описание толком не под-

ходило к сложившейся ситуации. Минус 10 уровней, что значило лишение возможности
ходить в некоторые данжи, которые были для Ала самыми прибыльными. Прогноз дохода в
голове Ала с потенциальных-средних 250 зелёных упал до 100 зелёных. 300 – потолок.

Просто класс.
Помимо финансовых потерь, Ал понесёт ещё и колоссальные временные потери,

потому что на прокачку уровня до прежнего уйдёт всё тот же месяц, в лучшем случае – три
недели. Ещё надо было снова собирать сет на синто мага, на что может уйти от месяца и
более. Что то, что другое – было форменным издевательством, но увы – Ринкар единствен-
ная игра, в которой игроки зарабатывали нормальное количество реальных денег, потому
сменить её – не вариант.

«Так, чего это ты! – взбодрил себя Ал. – Мы не из тех, кто сдаётся!»
Ал, разумеется, искренне хотел отступить, вернуться в комфортную зону, и снова

пойти на работу, но что-то не позволяло ему это сделать. То ли страх перед старым образом
жизни, то ли боязнь зависимости от работодателя. А может, и то и другое сразу. Да, конечно,
отсутствие стабильности пугало, но потом эта плохая нестабильность должна перерасти в
хорошую нестабильность, которая перестанет ставить перед выбором: Каша или хлеб?

Хотя, каша и хлеб, для будущего, слишком скромный пример. Там, при заработке в
10000 в месяц, будут кальмары и красная икра. А может, и чёрная, кто знает. Но не будет
ни этих кальмаров, ни этой икры, если Ал сменит игру, и отступит от поставленной цели.
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Там снова придётся идти на работу, и вместо каши с хлебом есть завтраки от начальства,
обещающего и деньги, и перспективы.

А гори оно всё синим пламенем. К старому возвращаться не было смысла, потому что
все мосты сожжены, да и не хотелось. К тому же, было предельно глупо сдаваться, потратив
на игру год, и став зарабатывать из неё хоть какие-то деньги. Если Ал доведёт дело до конца,
то сможет полностью жить тем образом жизни, который он любит. А только это способно
сделать человека счастливым – та дорога, которая ему нравится.

Махнув на все невзгоды рукой, Ал решил идти до самого конца, и достичь поставлен-
ной цели – стать топ игроком, и наладить мощный денежный поток из игры, который обес-
печит финансовую свободу, независимость, и позволит вести любимый образ жизни.

Нельзя сдаваться при первых же трудностях, которые, при изменениях, любых, непре-
менно возникают. Они были, есть, и будут всегда, хочет того человек, или нет. Риск – все-
гда риск, и тут не имеется ввиду риск в азартных играх, это не то. Риск в азартных играх –
безумство и заработок на чувстве халявы.

Вот Ал пошёл на разумный риск. Он оторвал жопу от дивана, бросил работу, открылся
для новой идеи и, рискуя всем, стал налаживать бизнес в игре. При должном упорстве он
обязательно будет вознаграждён, нужно было лишь выдержать стадию лишений.

Конечно, ему повезло, что компьютерные игры, по совмещению с бизнесом, были его
любимой темой, но такая тема есть у каждого человека. И она вполне совместима с каким-
либо видом коммерции, просто надо искать, чего люди, – в большинстве случаев забивая на
любые свои таланты, и идя по проторенной дорожке, – делать категорически не хотят.

Это сложно, нет гарантий, и можно остаться ни с чем.
Решено – надо оставаться. На старые лыжи совсем не хотелось, а с новыми всё ещё

впереди.
Загрузочный экран вспыхнул, и Ал оказался окружён невысокими жилыми зданиями и

зданиями ремесленников, появившись рядом с лавкой кузнеца, во всю орудовавшего моло-
том. Тускло светили уличные фонари, выхватывая из темноты грунтовую дорогу, усыпан-
ную городским мусором, и уходящую далеко в массивы городских домишек. Тянулась она,
наверное, до самой тени городского замка, высившегося вдали. Уровень детализации возрос,
что ли? Раньше было чисто.

Появление Ала породило у окружающих настоящий ступор, что вызвало удивление
у Ала, потому что удивлены были НПС. Кузнец прекратил свою работу, расширив глаза, и
расслабив руку с молотом. Шедшие мимо прохожие тоже замерли в изумлении, взглядами
оценивая мага, появившегося посреди города в трусах.

Они вдруг стали окружать его. Ал не придал этому никакого значения, мысленно всё
ещё оставаясь погружённым в момент своей гибели, и считая убытки. Скорее всего, НПСы
собирались поглазеть, но вставал вопрос – а заложена ли в них такая функция? Раньше НПС
стояли столбом, изредка бросая запрограммированные фразы, а теперь прям, реагируют,
претендуют на проявление эмоций, перешёптываясь. Ещё удивила оживлённость на лице
НПС, проявляемая довольно богатой мимикой, выражающей всю гамму чувств, которую
испытываешь при виде эксгибициониста.

Они удивлённо глазели. Кто выгибал брови, роняя челюсть, а кто смотрел холодно
и надменно, видимо решив, что сбежал очередной пациент психбольницы. В руках у мно-
гих были тяпки и грабли, и складывалось полное впечатление того, что они возвращались с
работы. Ал невольно вспомнил офис, в котором, по сути, занимался тем же.

Пахал.
– Валите, чего кружите? – злобно произнёс Ал, желая разогнать не званных гостей.
Вместо ожидаемой реакции и страха перед могучим игроком, Ал ощутил, как по толпе

прокатилась волна злости. Все вдруг затихли, насупились, и сердито смотрели на Ала, ино-
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гда поигрывая в руках земледельческими инструментами, блестевших заточенными лезви-
ями.
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Глава 3

 

Зловеще завыл ветер, качнув фонари, висевшие вдоль дороги, и заставив тени селян
недобро шевелиться. Они выглядели сейчас как толпа безумных деревенщин из какого-
нибудь фильма ужасов, а такие фильмы, как правило, ничем хорошим не кончались. Ал,
в глубине души, даже испытал страх перед толпой, но затем страх сменился удивлением.
Оглядываясь, Ал недоумённо качал головой, пытаясь понять, что происходит с игрой. Но
вот НПСов его переживания похоже не особо волновали.

Пара из них сделали шаг вперёд, заставив обратить на себя внимание. Типичные ази-
атско-деревенские лица. Отличали лишь квадратные челюсти, крепкие тела, и довольно впе-
чатляющий для азиатов рост. Вид двух бравых молодцов вызвал у Ала напряжение, и даже
желание отступить назад, лишь бы не подходить к ним.

У одного из них на лице было родимое пятно, растянутое на всю щёку. Он заговорил
первым, сделав пару шагов вперёд, и заглянул Алу в глаза:

– А ты чего хамишь, небесный? Думаешь, – Пятнистый ткнул пальцем в небо, – если
оттуда, можно простым людям хамить?

Вот теперь всё стало ещё более непонятным. Что ответить потерявшей страх про-
грамме, и как реагировать на тот факт, что программа вообще могла потерять страх? В груди
у Ала защемило, и он медленно качал головой, шевеля губами и не в силах подобрать нуж-
ных слов. Компьютерный болванчик вызвал на удивление реалистичные чувства. Очень уж
хорошо он отыгрывал свою роль, и это не на шутку впечатляло, а вот приятно, или нет –
уже вопрос.

– А я тебе скажу, – вдруг Пятнистый схватил Ала за плечо. Тот аж просел под давлением
увесистой пятерни. – Ничего тебе тут нельзя, небесный. Ты, конечно, молодец, герой там,
но ты не у себя дома, потому борзеть не нужно.

Доступно задание!
Докажите старине Юнгу свою правоту, или попробуйте сбежать из города.
Тип: уникальное, цепочка заданий.
Награда: опыт, неизвестно.

Ого! С каких это пор система раздаёт задания, которые нельзя получить у обычных
НПС? Всё становилось ещё более странным. Странным настолько, что Ала это стало реально
напрягать. Ал ответил пятнистому, попытавшись смахнуть с плеча его ладонь, но не смог.
Показатели силы разительно отличались.

Ал принял задание, ради интереса.

Принять. Тык.

– Я тут случайно оказался, после того, как еле унёс ноги от освободившегося Фобоса.
Толпа удивлённо ахнула, и сразу же в ней поползла молва о демонах, злых силах, про-

рочествах, и прочих мистификациях, обычно всегда ходивших среди народа, как хорошая
книга.

– Я не хотел вас… – Ал подвис, пытаясь подобрать нужное слово. – Напрячь.
Пятнистый сжал ладонь, да так сильно, что шкала ЕЗ немного просела, а лог сообщил

о полученному уроне.
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– Э! – возмутился Ал, и невольно нажал на навык Ментальный взрыв. Разумеется,
ничего-бы не случилось потому, что города – пис зоны, в которых невозможно нанести кому-
то вред вне рамок дуэли. Но не в этот раз.

Сфера спешно появилась, получив команду, и парализовав всех, кто находился в ради-
усе 5 метров. От удивления Ал округлил глаза, и тут же высвободился из захвата пятнистого.

В толпе воцарился крик, и селяне рванули в разные стороны, не желая связываться с
магом. М-да, вот интересно, если они с самого начала знали, что Ал – игрок, способный
надавать им по бубну, то зачем совались?

– Стража! Стража! – кричал кто-то испуганно.
Вот это было плохо. Стражники, конечно, были более низкого уровня чем Ал, и тот

уделал бы их в трусах и даже с учётом штрафа, но так было нельзя. Потасовки с городской
стражей обязательно подпортят репутацию, а если это произойдёт, то до тех пор, пока она
не будет восстановлена, о проходе в город можно забыть. Поднималась репутация только
долгим и нудным убийством мобов, а это могло затянуться на недели, а то и на месяцы.

Вспомнив, как Ал один раз случайно убил стража в первоначальном городе, и на две
недели лишившись туда прохода, он решил подождать стражу. Пришедший в себя пятни-
стый посмотрел на Ала залитыми кровью злыми глазами, и, похоже, отступать не намере-
вался. Размашистым жестом позвав застывшего в удивлении товарища, Пятнистый бросился
в сторону Ала.

Конечно, Ал не стал ничего предпринимать. Громилы подошли к нему, и Пятнистый,
в порыве злости, схватил Ала за плечи и впечатал ему колено в грудь с такой силой, что Ал
отлетел на пару метров, шлепнувшись на спину, и подняв облако пыли. Ну нихрена же себе.

Ударом был наложен эффект «Травма», и Ал лишился возможности двигаться на целых
тридцать секунд. Вот это стан! Даже не у всех игроков такой был! Ал решил, что после
снятия стана не будет вставать, дабы не провоцировать селян на продолжение конфликта, но
их провоцировать было не нужно. Они уже спровоцировались.

Амбалы, подбежав к обезвреженной тушке Ала, стали что есть силы пинать его ногами,
да так, что под ударами захрустели кости.

– Думаешь, мразота, с небес пришёл, можно всё?!
Натуральность злости Пятнистого пугала, и даже заставила Ала попытаться вспом-

нить, не сделал ли он чего плохого в этом поселении.
– Спустились тут, хозяйничаете, а потом ходите тут в трусах, качаете права, нападаете

на жителей! Совсем обнаглели, уроды!
Он кричал, брызгая слюной, и начиная пинать сильнее. Ал с вылупленными глазами

наблюдал за действом, совсем не понимая, что в такой ситуации делать. В техподдержку
обращаться бесполезно, потому что было очевидным – информации там ноль. Ал, конечно,
слышал, что НПСами управляют продвинутые программы, но не настолько же. Они заскрип-
тованы, а скрипты не способны выйти из-под контроля. Или способны?

Полоска жизни потихоньку дрожала, незначительно теряя в объёме, но долго избиение
не длилось. Вскоре прибежали стражники, оттянув разбушевавшегося Пятнистого, и окру-
жив Ала.

– Магию применишь – хода тебе сюда не будет. Так что сдавайся по-хорошему, и идём
к господину Кобаяси. Нам проблем не надо, ладно?

Встав, Ал оглядел тело, на котором уже стали появляться огромные пятна синяков.
С каждой секундой он удивлялся всё больше и больше, потому что происходящее напрочь
выбивалось из привычной логики игры. «Что за хрень творится?» – Ал очень хотел нажать
кнопку логаута, чтобы переварить всё, но любопытство перевешивало желание уйти.
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Задание убедить Юнга провалено. Получено новое задание – поговорите с даймё Коба-
яси!

Может, Ал упустил объявление о каком ивенте? Ведь Фобос вполне мог выйти на про-
гулку в рамках Ивента, и селяне могли взбеситься ровно по тем же причинам, но что-то тут
не клилось. Во время ивентов, чтобы привлечь к нему максимальное количество аудитории
и обеспечить траффик, администрация орала о мероприятиях без устали.

Стражники обнажили мечи, зажав Ала в кольцо, и ожидали решения. Пожав плечами,
Ал кивнул стражниками, мол, берите. Они осторожно пленили его, взяв за локти, и повели
в сторону городского замка.

– Ты что натворил-то? – поинтересовался стражник шёпотом.
Удивительно! Он отыгрывал и любопытство, и нежелание засветить им перед товари-

щами.
– Ну, рес… – Ал осёкся. Слово «реснулся» точно будет непонятным для ожившего

средневекового самурая. Они называли его небесным? Значит, и вести он себя будет как
небесный. – Спустился с небес тут, изрядно перебрав там, – Ал покосился на освещённые
лунным светом тучи, – на верху.

– И чего вам там не нравится? – Стражник вздохнул, и показалось, что в его голосе
были нотки зависти. – Нам бы ваши проблемы… Сидеть себе на облаках, пить, веселиться…

«Работать по найму, лезть в долги, выживать. Так у большинства. У меня пока нет.
Хватило ума в молодости не залететь и не жениться», – добавил Ал про себя. Порой Ал со
злорадством смотрел на людей, которые рано завели семьи, и были вынуждены крутиться
как белки в колесе. Но лишь порой. Чаще он глядел на них с жалостью, потому что его жизнь
столь ужасной не была. Он подошёл ко всему разумнее.

Ладно, может, про «перебрал» говорить и не стоило. Вот дурак! Взял, и подпортил и без
того дурную репутацию небесных. Ал вдруг задумался о том, почему репутация небесных
«дурная». Всё просто.

Ал, лично, ничем подобным не занимался, но было в игре множество игроков, любив-
ших выводить НПС за пределы пис зоны, и вытворять с ними там неприятные вещи. До
изнасилований, конечно, дело не доходило. Благо, игра имела возрастное ограничение 12
плюс в большинстве локаций. Однако, избиения, убийства, и прочие антисоциальные дей-
ствия со стороны игроков по отношению к НПСам всегда имели место быть.

Пока Ала вели к замку, он заглянул в полупрозрачное окошечко чата.

Мир. Тык.

Разумеется, Гакрон и Кверти уже во всю глотку орали, что Алистер негодяй, шарлатан,
обманщик, содравший с них кучу денег, и заставивший их потерять десяток уровней со всем
собранным шмотом.

Ал недовольно скривил губу, понимая, что если даже кто-то видел, что он прав, то это
не поможет. Те, кто не знаком с ситуацией, легко поверят слову печати, даже не задумавшись
над тем, что в этих словах может быть дезинформация. Орущие на весь мировой чат недо-
вольные клиенты – очень нехорошо.

Почему?
А потому что репутации у Ала теперь испорчена. А если она испорчена, то кто сделает

у него заказ? Вы бы сделали заказ, даже понимая, что вся информация, услышанная вами
по-поводу определённого предприятия, не имеющего мирового имени – ложь? Может и да,
но это решение меньшинства. Отсутствие имени будет делать ложь похожей на правду.
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В чате все писали сочувственные ответы, вроде: «Не повезло», «Теперь буду знать, к
кому не обращаться», и прочее.

В груди Ала заныло, и он потупил взгляд, не желая с кем-то им столкнуться. Он шёл,
опустив голову. Прозвенел колокольчик.

Норикс в сети.

Ура! Хоть что-то хорошее за этот день произошло. Ал немедленно с ним связался, рас-
сказав ему всю ситуацию. Ал предложил созвониться вне игры.

Логаут.

Мир игры померк. Размылись лица стражников и деревянные дома, сменяясь бедными
пейзажами жилой комнаты. От Нора уже поступал вызов, и Ал поспешил принять его.

– Давай теперь ещё раз, и в деталях.
Ал снова всё рассказал, только теперь не скупившись на детали. В прошлый раз было

лень писать в чат, и рассказывать пришлось вкратце.
– Н-дэ… – протянул Нор. – Вот это тебе не повезло. Да ладно… Потом всё утрясется.

Все всё забудут. Не парься.
– Ага, как долго они будут забывать? Я без работы сижу, и меня выселят с месяца на

месяц.
– Ну, я могу тебе денег подсуетить на переезд, ты не волнуйся. Потом рассчитаемся,

когда тебе удобно будет.
Это порадовало Ала, и он даже улыбнулся. Но денег он не хотел занимать в принципе,

по крайней мере, не на съём жилья точно. Финансовые рычаги лучше для другого использо-
вать. К тому же основная часть проблем у людей была именно из-за отсутствия терпения и
готовности лезть в потребительские долги. Ал не знал этого, и не узнает, а потому чувство-
вал себя более или менее спокойно, даже находясь у края пропасти. Он упадёт туда пустым,
а не с кучей кредитов.

– Так это, может твина закачаешь? Будешь другим персом водить просто.
– И ещё год… – Ал отмахнулся от невидимого собеседника. – Не. Слушай, мне поку-

мекать надо, ладно? Денёк сегодня… Спасибо, что выслушал.
– Давай, созвонимся. Ещё, взгляни на сайт. Там инфа интересная появилась.
Раздались короткие гудки. Ал тут же полез на сайт Ринкара. Не могли такие изменения,

или баги, остаться без внимания администрации. А если это ивент, то о нём обязательно
должно быть написано.

Ал, последовав рекомендации друга, нашёл сайт, и открыл его.
На мониторе появилось окно с логотипом Ринкара, и огромной надписью на всю стра-

ницу с текстом. Как и следовало ожидать.
«Уважаемые игроки, администрация приносит свои извинения за доставленные

неудобства, и заранее просит простить за дальнейшие накладки. Ввиду системной ошибки
было запущено запланированное на следующий год обновление, результат работы которого
вы могли видеть во время неполадок. Дополнительную информацию вы можете найти на
форуме».

Вот это да. Ал вскинул брови, и, привалившись к спинке стула, безвольно свесил руки.
Ну и обновленьице они там задумали. Это же если в поселении такие дела творились, причём
поселении небольшом, то что будет в столицах происходить? От представленной картины,
где НПСы массово избивают игроков, Ал поёжился.
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Снова взявшись за мышь, и наклонившись к монитору, Ал стал дальше изучать сайт,
и тут же наткнулся на новое объявление:

«Уважаемые игроки. В связи с тем, что вскоре выйдет обновление 2.034 «Тоннели
фобии», команда Ринкара объявляет о расширении штата, и приглашает вас пройти собесе-
дования на должности технических специалистов, администраторов, и ГМ. Для уточнения
деталей по всем вакансиям, пройдите по ссылкам, которые мы оставили ниже. Приятного
вечера!»

О! ГМ! А вот это уже было интересным предложением.
Ал тут же оживился, ещё ближе наклонившись к монитору, и крепче схватившись за

мышь. В целом, что требовалось от Гейм мастера в любой другой игре? Понимание игровых
процессов, игровых законов, и правил поведения игроков. Так же было необходимым знание
какой-нибудь программы, владению которой можно обучиться в интернете.

Перейдя по ссылке, указанной после букв «ГМ», Ал прочёл информацию по требова-
ниям и предложениям.

Требования оказались такими же, как он и предположил, за исключением наличия выс-
шего образования. Но там была пометка, что высшее образование будет вашем преимуще-
ством. Если так писали, значит, его наличие не критично, и вероятнее, им надо было, чтобы
будущий ГМ грамотно писал, а так же связно говорил. Это есть. Грамотности, что письмен-
ной, что устной – вагон.

Едем дальше.
По предложениям всё было ясно: работа на дому, свободный график, возможность

общаться с ведущими администраторами и разработчиками игры, и разнообразные льготы,
от халявной прокачки, до щадящих режимов при приобретении внутриигровых предметов.
Главный пункт: зарплата от 450 до 800 долларов, в зависимости от объёма и результата про-
деланной работы.

Ал пожал плечами, сжав губы. А что, неплохо ведь, да? В среднем 500 зелёных, как и
было на прошлом рабочем месте, только теперь эти деньги будут у Ала при более приятных
обстоятельствах. Плюс ещё то, что он будет получать со своего дела.

Вторичными пунктами, на данный момент, пожалуй, были свободный график и работа
на дому. Эти вещи на все 100% были совместимы с предпринимательской деятельностью,
которую вёл Ал, и завязки ГМ-а наверняка, в будущем, смогли бы как-то помочь решить
проблему с репутацией. К тому же, не надо будет ходить на работу, ну, не в классическом об
этом представлении. Терять независимость, конечно, не хотелось. Снова начнётся началь-
ство, рабочая муштра, но это надо было перетерпеть.

Так уж получилось.
Главное, что бизнес и работа, на первых этапах, выглядели вполне совместимыми

вещами. Как только доход с дела станет выводиться в среднее, равное одной заработной
плате, то с работы можно валить. Ал улыбнулся.

Интересно, кстати, обычный перс будет перенесён на аккаунт ГМ-а, или надо будет
создавать нового?

«Так! – утихомирил себя Ал. – Погоди! Ты ещё не ГМ. Вот загээмишься, а потом уже
будешь думать, что делать с персом».

Заполнив все поля, содержащие порой странные вопросы, Ал вдохнул полные лёгкие
воздуха.

Отправить. Тык.

Фух! Громко выдохнув, Ал вчитался во всплывшую надпись, гласившую, что заявка
будет рассмотрена в течении 14-ти рабочих дней. Такая оперативность радовала, потому
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что с учётом размера игровой аудитории и массы школьников, мечтающих стать гейм-масте-
рами, заявок будет много. С этим разобрались, и теперь надо было подумать о самом глав-
ном.

Искать ответы на бизнес-форумах, где осели типичные предприниматели реала, навер-
ное, не было смысла. Что они могли знать о ведении внутриигрового бизнеса? Да, там были
какие-то сходства и общие принципы, но вряд ли на форуме могло найтись что-то, способно
помочь быстро поправить ситуацию в данном случае. На ум приходило только создание
нового персонажа, но всаживать ещё один год в прокачку не хотелось.

Должен был быть ещё какой-то способ.
Перед глазами были многочисленные ники форумчан и сообщения. Он сам не понимал,

что пытался там найти, но ему казалось, что если вот-так вот смотреть, то ответ неожиданно
появится сам собой. Увы, этого не происходило, а дело уже близилось к полуночи.

Но спать было нельзя.
Куда спать? До выселения месяц, и за месяц надо было сделать так, чтобы доход поз-

волял снять новое жильё. Кстати, даже если уровень дохода остался бы прежним, не смотря
на испорченную репутацию, в любом случае оборот надо было как-то увеличивать.

Может, надо посоветоваться с Нором? А толку-то.
Ал прекрасно знал, за счёт чело Нор имеет доход уже свыше 2 тысяч. Он имел такие

деньги за счёт топ-уровня, и шмота, который постоянно улучшал. Так же он имел дополни-
тельные деньги с торгов на аукционе, но торги Ал страсть как не любил, и ему больше нра-
вилось помогать новичкам за деньги. Значит, надо думать, как расширяться именно в этой
области.

Рост дохода за счёт уровня, и за счёт заточки шмота. Это будет вариант номер раз. Ал на
миг закатил глаза, и шевелил губами, что-то подсчитывая в уме. Закончив, покачал головой.
Ну, вот никак нельзя было рассматривать такой вариант, хоть убейся.

Нет, слишком долго, а потому, конкретно в этом случае, не подходит. До топ-уровня
Алу ещё плестись не меньше двух лет, а это не месяц.

Проблема заключалась в том, что кроме этого варианта Ал не знал никаких других.
«Блин, – подумал он сокрушённо, недовольно скривив губу».

Ал, прежде чем приступить к изучению десятков других бизнес сайтов, залез таки на
игровой форум, чтобы оценить бурление общественного мнения. Там он видел та-а-кие рече-
вые обороты и добрые слова в адрес администрации, что глаза на лоб полезли. Написано
было всё, от банального посылания в эротическое путешествие, до конкретных описаний
ситуаций, вроде:

«Уроды! Я на перса угрохал два года, а у вас мобы с ума посходили, да ещё и лупят
так, что явно не по уровню! Двадцать леваков и весь сет с меня сняли, гады! С ума сошли
что вы, что ваши мобы!»

О, нашлась ситуация, похожая на ситуацию Ала:
«Вошёл в Аомори, сразу получил по яйцам, причём от кузнеца и молотом. Можете

себе такую хрень представить?! Зашёл доспехи, мать его, починить! Ещё и паралич такой
оригинальный схватил, «Боль в промежности» называется! Великолепно! А вломил он мне
якобы потому, что я переспал с его дочерью!»

Ал рассмеялся в голос, да так, что на глазах проступили слёзы. Умора! Получить от
кузнеца, которому платишь за ремонт доспехов баснословные деньги, по яйцам. Но заин-
тересовало ещё то, что в обновлении, оказывается, у кузнеца будет дочь, с которой можно
переспать?

То есть, в игру планируют вводить секс? Неплохо.
Не сказать, что это сильно радовало, но игровой процесс станет определённо разнооб-

разнее, чем был. В конце концов, помимо того, чтобы развлекать себя вечным и однообраз-



А.  В.  Волков.  «Ринкар. Симбиоз»

45

ным фармом опыта со шмотками, можно будет заняться ещё чем-нибудь интересным. Как
вариант крафт, но он крайне нуден, и уже сидел у Ала в печёнках.
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