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Ã Ë À Â À  1 
 
 
 

Óñòàíîâêà  
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ  
ïîä Windows 

1.1. Çíàêîìüòåñü — Äåíâåð 

Для тестирования и настройки программ необходимо установить на компью-

тер специальное программное обеспечение: 

� Web-сервер Apache — программное обеспечение, отвечающее за отобра-

жение документов, запрашиваемых при наборе URL-адреса в адресной 

строке Web-браузера; 

� интерпретатор PHP — для выполнения программ, написанных на языке 

PHP (например, программы phpMyAdmin); 

� интерпретатор Perl — для выполнения программ, написанных на языке 

Perl; 

� MySQL — сервер баз данных; 

� phpMyAdmin — для управления базами данных. 

Все программы можно бесплатно получить с сайтов производителей. 

Вместо установки и ручной настройки этих программ можно установить на 

компьютер систему Денвер, разработанную Дмитрием Котеровым. Установка 

Денвера предельно проста и полностью автоматизирована. Базовый пакет 

Денвера включает: 

� Web-сервер Apache с поддержкой SSL, SSI, mod_rewrite, mod_php; 

� интерпретатор PHP5 с поддержкой GD, MySQL, sqLite; 

� MySQL5; 

� phpMyAdmin; 
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� miniPerl; 

� эмулятор программы Sendmail и SMTP-сервера. 

Дополнительные модули, компоненты и программы доступны в виде пакетов 
расширений. 

Прежде чем устанавливать Денвер, необходимо проверить сетевые настройки 
и отсутствие программ, занимающих порты 80 и 443, т. к. эти порты исполь-

зует Web-сервер Apache. Для проверки выбираем пункт меню Пуск | Выпол-

нить.... В окне Запуск программы в поле Открыть набираем cmd, а затем 
нажимаем кнопку OК. В командной строке набираем команду: 

ping 127.0.0.1 

Результат выполнения команды изображен на рис. 1.1. 

 

Рис. 1.1. Результат выполнения команды ping 

Если число потерянных пакетов больше 0, то необходимо проверить сетевые 
настройки. 

Чтобы проверить порты 80 и 443, в командной строке набираем команду: 

netstat -anb 

В списке не должно быть строк с портами 80 и 443. Если они есть, то Web-

сервер Apache не сможет запуститься. Обычно эти порты занимают програм-
мы Skype и Web-сервер IIS. Перед установкой и использованием Денвера эти 

программы не следует запускать. 

Если проверка прошла успешно, то можно смело устанавливать Денвер. 
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1.1.1. Óñòàíîâêà Äåíâåðà 

С сайта http://www.denwer.ru/ скачиваем дистрибутив Денвера. Размер  

базового пакета составляет 5.5 Мбайт. Копируем на свой компьютер файл 

Denwer3_Base_2008-01-13_a2.2.4_p5.2.4_m5.0.45_pma2.6.1.exe или более но-

вую версию и запускаем файл. В итоге отобразится такое окно, как на рис. 1.2. 
 

 

Рис. 1.2. Запуск инсталлятора 

 

Для продолжения установки нажимаем кнопку Да. Откроются сразу два ок-

на — черное окошко и окно Web-браузера (рис. 1.3). 
 

 

Рис. 1.3. Окно Инсталляция Денвера 
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Для продолжения установки закрываем окно Web-браузера. Если необходимо 
прервать установку Денвера, то нажимаем комбинацию клавиш <Ctrl>+ 
+<Break>. Нажимаем клавишу <Enter> для начала установки. Инсталлятор 
проверит наличие необходимых драйверов и утилит. Если все прошло без 
проблем, то будет предложено установить Денвер в папку C:\WebServers 
(рис. 1.4). 

 

Рис. 1.4. Выбор папки для установки Денвера 

На этом шаге можно изменить папку для установки. В любом случае необхо-
димо устанавливать Денвер в каталог первого уровня, т. к. инсталлятор паке-
тов расширений ищет базовый пакет именно в каталогах первого уровня по 
всем дискам. Если базовый пакет не будет найден, то его местонахождение 
необходимо будет указывать вручную. Мы согласимся с каталогом по умол-
чанию. Нажимаем клавишу <Enter>, а затем подтверждаем установку в ката-
лог C:\WebServers. Для этого нажимаем клавишу <y>. 

При запуске Денвер создает виртуальный диск, который просто указывает на 
определенный каталог. Это позволяет создать на компьютере разработчика 
структуру каталогов, которая используется в операционной системе UNIX. 
Для продолжения установки нажимаем клавишу <Enter>. На этом шаге ин-
сталлятор проверит наличие утилиты subst, необходимой для создания вирту-
ального диска (рис. 1.5). 

На следующем шаге необходимо выбрать имя будущего виртуального диска 
(рис. 1.6). 

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ  

Диск с таким именем не должен присутствовать в системе. 
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Рис. 1.5. Проверка утилиты subst 

 

Рис. 1.6. Выбор буквы виртуального диска 

 

По умолчанию предлагается использовать букву Z. Мы согласимся с этим 
именем. Для этого нажимаем клавишу <Z> или просто <Enter> (диск Z под-

разумевается по умолчанию). На этом шаге инсталлятор попробует создать, 
а затем отключить виртуальный диск (рис. 1.7). 

Для начала копирования файлов в каталог C:\WebServers нажимаем клавишу 
<Enter>. 



10 Ãëàâà 1 

 

Рис. 1.7. Тестирование виртуального диска 

 

На следующем шаге (рис. 1.8) предлагается выбрать вариант запуска Денве-

ра. Первый вариант предполагает запуск Денвера при загрузке операционной 

системы. При втором варианте Денвер будет запускаться и останавливаться с 

помощью ярлыков на Рабочем столе. Хотя и рекомендуется выбрать первый 

вариант, мы выберем именно второй. В этом случае Денвер будет запускаться 

только тогда, когда нам это нужно. Нажимаем клавишу <2>. 
 

 

Рис. 1.8. Выбор варианта запуска Денвера 
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Подтверждаем желание разместить ярлыки Денвера на Рабочем столе. Для 

этого нажимаем клавишу <y>. В итоге отобразится окно Web-браузера с со-
общением об успешной установке Денвера (рис. 1.9). 

 

Рис. 1.9. Сообщение при успешной установке Денвера 

На Рабочем столе будут созданы три ярлыка (рис. 1.10): 

� Start Denwer — для запуска Денвера; 

� Restart Denwer — для перезапуска Денвера; 

� Stop Denwer — для остановки Денвера. 

 

Рис. 1.10. Ярлыки Денвера 

Запускаем Денвер с помощью ярлыка Start Denwer на Рабочем столе. Если 

на компьютере установлен брандмауэр, то при первом запуске отобразится 
окно Оповещение системы безопасности Windows (рис. 1.11). 

Следует обязательно выбрать кнопку Разблокировать. В случае успешного 
запуска Денвера в правом нижнем углу отобразятся два логотипа (рис. 1.12). 
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Рис. 1.11. Окно Оповещение системы безопасности Windows 

 

Рис. 1.12. Логотипы Денвера и сервера Apache 

 

Рис. 1.13. Сообщение при успешном запуске Денвера 
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Рис. 1.14. Сообщение о тестировании хоста http://test1.ru/ 

Для проверки работоспособности Денвера в адресной строке Web-браузера 
набираем http://localhost/. Если все нормально, то отобразится окно с  

надписью "Ура, заработало!" (рис. 1.13). 

Для проверки работоспособности виртуальных хостов в адресной строке 

Web-браузера задаем адрес http://test1.ru/. Если все нормально, то отобра-
зится окно с надписью "Это файл /home/test1.ru/www/index.html" (рис. 1.14). 

Если сообщение не появилось, необходимо проверить, запущена ли служба 
DNS-клиент. Это можно сделать, открыв окно Пуск | Настройка | Панель 

управления | Администрирование | Службы. В параметре Тип запуска  
напротив службы DNS-клиент должно быть значение Авто, а в параметре  

Состояние — значение Работает. 

1.1.2. Óñòàíîâêà ïàêåòîâ ðàñøèðåíèé 

Базовый пакет Денвера уже содержит интерпретатор Perl, однако он не со-
держит модулей Perl, а также имеет довольно старую версию. Так как мы 
планируем изучать именно Perl, то необходимо установить пакет расширения 

ActivePerl версии 5.8. Вместе с пакетом устанавливается инсталлятор моду-
лей PPM, который позволит установить дополнительные модули. 

Со страницы http://www.denwer.ru/packages/perl.html копируем пакет рас-
ширения ActivePerl. Размер дистрибутива 10 Мбайт. 

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ  

Прежде чем устанавливать пакет расширения, необходимо обязательно уста-
новить базовый пакет Денвера. 

Запускаем файл Denwer3_Perl_2008-01-13_5.8.8.exe. В итоге отобразится ок-
но, как на рис. 1.15. 
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Рис. 1.15. Запуск инсталлятора 

Для начала установки нажимаем кнопку Да. Инсталлятор произведет поиск 
базового пакета Денвера. Если базовый пакет найден, то будет предложено 

установить пакет расширения в найденный каталог (рис. 1.16). 

 

Рис. 1.16. Выбор каталога для установки пакета расширения 

Подтверждаем установку пакета расширения в каталог C:\WebServers, для 

этого нажимаем <y>. Нажимаем <Enter> для начала установки (рис. 1.17). 

В результате файлы будут скопированы в каталог C:\WebServers. Для завер-

шения установки нажимаем клавишу <Enter>. 

Далее необходимо добавить каталог с установленным интерпретатором Perl в 

переменную PATH операционной системы. Для этого в меню Пуск выбираем 
пункт Панель управления (или Настройка | Панель управления). В от-
крывшемся окне выбираем пункт Система. Переходим на вкладку Дополни-

тельно (рис. 1.18). Нажимаем кнопку Переменные среды. Откроется окно 
Переменные среды (рис. 1.19). В разделе Системные переменные делаем 

двойной щелчок на строке Path (или выделяем строку и нажимаем кнопку 
Изменить). Откроется окно Изменение системной переменной (рис. 1.20).  
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Рис. 1.17. Начало установки пакета расширения 

 

Рис. 1.18. Окно Свойства системы, вкладка Дополнительно 
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