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Введение

Д екларативному программирова­
нию на серверной стороне Web‑при
ложения посвящены труды многих 

ученых. Профессор Илко Виссер предложил 
язык WebDSL на базе Java [1]. Профессор 
Майкл Ханус разработал «Spicey»  — ин­
струмент, являющийся надстройкой над 
«Curry» — встраиваемым языком програм­
мирования поверх языка Haskell [2]. Конечно, 
все эти языки работают в совершенно различ­
ных средах. В проекте BlockSet применена 
похожая методология, однако практическая 
реализация значительно отличается от схо­
жих инструментариев. Если рассмотрен­
ные инструменты функционируют в составе 
уже имеющихся языков программирования, 

то интерпретатор BML является отдельным 
программным модулем, написанным на ком­
пилируемом языке. Именно поэтому требу­
ется индивидуальный подход к разработке 
сложного программного комплекса, требую­
щий детального анализа и рассмотрения ши­
рокого спектра возможных решений.

В статьях [3; 4] определены основные по­
нятия методологии. Напомним, что практи­
ческой реализацией BlockSet является язык 
BML (англ. BlockSet Modeling Language) и его 
интерпретатор. Декларативный язык BML 
основан на  XML-подобном синтаксисе. 
Выделяются четыре базовые сущности ме­
тодологии, продублированные в языке: мо­
дель, локация, набор, блок. Набор представ­
ляет собой коллекцию данных различного 
типа. В качестве элементов коллекции высту­
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Разработка архитектуры программного 
комплекса синхронизатора 
при интерпретаторе декларативного 
языка BML

Современные клиент-серверные модели представляют собой сложные инженерные 
решения, структура которых состоит из множества компонентов. Актуальной задачей явля-
ется обеспечение комплексного функционирования такой архитектуры, особенно если речь 
идет о высоконагруженных системах, где важнейший фактор — корректное масштабиро-
вание, причем как в пространстве, так и во времени. В работе решена задача перестроения 
больших внутренних структур данных согласно обновляющейся пользовательской логике, 
исполняемой интерпретатором. В связи с возможностью возникновения серьезных за-
держек в обработке клиентских запросов интерпретатора предложено решение перенести 
данный функционал во внешнее приложение — синхронизатор.
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