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Глава 1 

 

Раздел 1. Управление проектами  
и рабочая среда 

 
В этом разделе вы ознакомитесь с созданием и сохранением проектов, работой  

в основных окнах программы ArchiCAD и научитесь настраивать рабочую среду 
проекта. 

1.1. Начало работы. Создание нового  

и открытие существующего  

индивидуального проекта 

При запуске ArchiCAD 13 на экран выводится диалоговое окно Start ArchiCAD 13 
(Запуск ArchiCAD 13) (рис. 1.1.1), в котором в первом разделе с помощью соответ-
ствующего переключателя вы можете выбрать один из следующих вариантов рабо-
ты с программой: 
 Create a New Project (Создать новый проект); 
 Open a Project (Открыть существующий проект). 

При выборе переключателя Create a New Project (Создать новый проект)  
во втором разделе Set up Project Settings (Установка параметров проекта) рас-
сматриваемого диалогового окна предлагается два варианта использования предва-
рительных настроек программы (рис. 1.1.1): 
 Use a Template (Использовать шаблон) — применяется в том случае, когда  

в памяти компьютера (локального или доступного по сети) имеются файлы 
шаблонов (с расширением tpl) с предварительно определенными значениями 
параметров проекта. Поиск нужного файла осуществляется выбором команды 
Browse Template (Загрузить шаблон), которая расположена внутри раскры-
вающегося списка рядом с командой. По умолчанию выбран стандартный шаб-
лон ArchiCAD 13 Template.tpl; 

 Use Latest Project Settings (Использовать последние настройки проекта) — при 
создании нового проекта будут приняты реквизиты и параметры проекта, кото-
рый был открыт или создан во время последнего сеанса работы ArchiCAD 13. 
В третьем разделе Set up Work Environment (Установка рабочей среды) рас-

сматриваемого окна вам предлагается выбрать из раскрывающегося списка одну из 
настроек рабочей среды программы. 
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Переход к созданию нового проекта осуществляется щелчком по кнопке New 
(Новый) в нижней части диалогового окна Start ArchiCAD 13 (Запуск ArchiCAD 13). 
Для выхода из программы на данном этапе служит кнопка Quit ArchiCAD (Выход 
из ArchiCAD). 

При выборе переключателя Open a Project (Открыть существующий проект) во 
втором разделе окна вам предлагается выбрать один из вариантов открытия суще-
ствующего файла (рис. 1.1.2): 
 Browse for a Solo Project (Выбрать индивидуальный проект) — предлагается 

выбрать существующий индивидуальный проект из окна обзора при помощи 
кнопки Browse (Обзор), находящейся в нижней части рассматриваемого окна;  

 Browse for a Teamwork Project (Выбрать коллективный проект) — предлагает-
ся выбрать существующий коллективный проект из окна обзора при помощи 
кнопки Browse (Обзор), находящейся в нижней части рассматриваемого окна. 
Файлы групповых проектов имеют расширение plp; 

 Select a recent Project (Выбрать недавно открытый проект) — предлагается вы-
брать проект из списка недавно открытых файлов, расположенного ниже.  
В нижней части окна при выборе одного из файлов активизируется кнопка Open 

(Открыть). 

 

Рис. 1.1.1. Диалоговое окно Start ArchiCAD 13  
при выбранном переключателе  

Create a New Project 

 

Рис. 1.1.2. Диалоговое окно Start ArchiCAD 13 
при выбранном переключателе  

Open a Project 

После того как вы выбрали нужный вам способ загрузки файла или запустили 
создание нового, начнется загрузка самого файла и прикрепленных к нему библио-
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тек. Этот процесс отображается в соответствующем окне, которое автоматически 
закрывается при окончании загрузки.  

В некоторых случаях может оказаться, что вы захотите открыть существующий 
проект или создать новый, уже находясь в среде ArchiCad 13. Тогда вам необходи-
мо воспользоваться командами основного меню. Для создания нового файла: File 
(Файл) → New (Новый) → New (Новый), для открытия существующего проекта: 
File (Файл) → Open (Открыть). При создании нового проекта откроется окно New 
Project (Новый проект) (рис. 1.1.3). 
В рассматриваемом окне в первом 
разделе предлагается выбрать шаб-
лон создаваемого проекта, во вто-
ром — одну из настроек рабочей 
среды программы. Выбор и на-
стройки в этом окне осуществляют-
ся подобно аналогичным настрой-
кам в окне Start ArchiCAD 13 
(Запуск ArchiCAD 13). 

Открытие индивидуального про-
екта производится либо при запуске 
программы, способами, описанны-
ми выше, либо из основного меню: 
File (Файл) → Open (Открыть) → 
Open (Открыть). Далее в открыв-
шемся диалоговом окне Open file 
(Открытие файла) следует найти 
необходимый проект и нажать 
кнопку Open (Открыть). После вы-
полнения операции File (Файл) → Open (Открыть) в нижней части списка типов 
файлов располагается список недавно открытых на данном компьютере файлов. 
Для открытия любого проекта из этого списка, достаточно произвести на его на-
звании двойной щелчок левой кнопкой мыши. 

Информацию о типах файлов, поддерживаемых средой ArchiCAD, см. на диске 
(разд. 1.2). 

1.3. Сохранение проекта 

Сохранение проекта производится через основное меню: File (Файл) → Save 
(Сохранить). При этом файл сохраняется формате PLN. Если необходимо сохра-
нить проект или его часть в другом формате, то необходимо из основного меню 
выбрать: File (Файл) → Save as (Сохранить как) и в качестве типа файла выбрать 
файл с требуемым расширением. В зависимости от типа выбранного формата  
в диалоговом окне сохранения файла могут быть представлены дополнительные 
кнопки, при нажатии на которые раскрываются окна настройки специальных  

 
Рис. 1.1.3. Диалоговое окно New Project  
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параметров. Примером таких окон могут служить окна настройки, представленные  
на рис. 1.2.3 и 1.2.4. 

При сохранении файлов ArchiCAD определенных типов (*.pln, *.plp, *.tpl, *.pla, 
*.mod) кнопка Options (Параметры) диалогового окна сохранения открывает окно, 
в котором предлагается сжать сохраняемый файл. При установке флажка  
в строке Compress File (Сжать файл), размер сохраняемого файл будет уменьшен 
на 60—70%. Такие файлы удобно использовать при работе в маломощных сетях, 
так как время их закачки существенно снижается. Однако сжатие увеличивает вре-
мя сохранения проекта приблизительно на 30% и, как следствие, увеличивается 
время выполнения вычислений. Если процедура сохранения занимает много вре-
мени, целесообразно отключить эту опцию. 

 

1.4. Рабочие окна ArchiCAD  

Рабочие окна ArchiCAD связаны между собой, это означает, что изменение па-
раметров проектирования в одном рабочем окне влечет за собой соответствующие 
изменения в других рабочих окнах. 

Для создания виртуальной модели объекта используется окно плана этажа, 3D-окно 
аксонометрических и перспективных проекций, окна разрезов и фасадов. В окнах 
плана этажа и 3D-окнах можно создавать и редактировать элементы модели, а в 
окнах разрезов и фасадов только просматривать и редактировать элементы модели.  

Для формирования проектной документации используются окна чертежей дета-
лей, окно фотоизображения и окно смет. Представленная в них информация извле-
кается на основе созданной виртуальной модели и может быть отредактирована. 

Все рабочие окна ArchiCAD можно перемещать по экрану, захватив курсором 
строку заголовка окна, а также изменять их размер, захватив курсором правый 
нижний угол или одну из сторон окна. 

Окно плана этажа 

Окно плана этажа (рис. 1.4.1) является основным окном, в котором ведется по-
строение модели и осуществляется работа над проектом. Работая в окне плана эта-
жа, вы одновременно создаете трехмерную модель здания, благодаря реализован-
ной в ArchiCAD технологии виртуального строительства, из которой в любой 
момент вы можете извлечь всю необходимую информацию о проекте. 

Окно плана этажа всегда открывается первым при открытии существующего 
файла и при создании нового проекта. В окне плана этажа отображаются только 
элементы, принадлежащие текущему этажу. Количество создаваемых этажей не 
ограничено. 

Переход из любого другого окна в окно плана этажа осуществляется: 
 выбором соответствующей строки с названием плана на панели навигатора; 
 нажатием клавиши <F2>; 
 нажатием кнопки , расположенной на панели инструментов.  
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Рис. 1.4.1. Окно плана этажа  

  
а б 

 в 

Рис. 1.4.2. Управление изображением на плане этажа с помощью:  
а — контекстного меню; б — команды меню View; в — специальных кнопок 
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Управление изображением на плане этажа осуществляется несколькими спосо-
бами: 
 специальными командами контекстного меню, открываемого правой кнопкой 

мыши (рис. 1.4.2, а); 
 с помощью команды View (Вид) → Zoom (Увеличение) (рис. 1.4.2, б); 
 с помощью линейки прокрутки и специальных кнопок в нижней части окна 

(рис. 1.4.2, в).  
Имеются следующие команды и соответствующие им кнопки для управления 

изображением в окне плана: 
 Scroll-Zoom (Плавное увеличение/уменьшение)  — служит для динамиче-

ского увеличения и уменьшения изображения, для чего следует нажать левую 
кнопку мыши в том месте экрана, где будет производиться масштабирование 
изображения, и, перемещая мышь, установить нужную степень его увеличения 
или уменьшения, затем кнопку мыши отпустить; 
 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Если у вас мышка с колесиком прокрутки, увеличение или уменьшение масштаба ото-
бражения чертежа в рабочем поле можно осуществлять при помощи этого колесика.  

Также вы можете воспользоваться клавиатурой. При нажатии <+> или <-> происходит 
соответственно увеличение или уменьшение масштаба. 

 Increase Zoom (Увеличить)  и Reduce Zoom (Уменьшить)  — служат, 
соответственно, для увеличения и уменьшения изображения. Выбирается необ-
ходимая команда, а затем щелчками левой кнопки мыши указывается область 
масштабирования; 

 Pan (Панорамировать)  — предназначена для панорамирования изображе-
ния, с помощью этой команды можно перемещать все изображение окна плана, 
указывая щелчками левой кнопки мыши начальную и конечную точки вектора 
перемещения; 

 Fit in Window (По размеру окна)  — служит для отображения на экране всех 
видимых в нем элементов; 

 Rotate Orientation (Поворот ориентации)  — позволяет повернуть на эк-
ране весь вид на требуемый угол. При этом координаты проекта остаются не-
изменными, то есть эта функция используется только для удобства работы  
с проектом; 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Если до изменения угла ориентации проекта относительно экрана сетка была ортого-
нальной, то и после поворота она останется таковой. Если до поворота сетка была 
повернутой, то при изменении ориентации она повернется вместе проектом. 

Текстовые блоки, выноски и размерные тексты будут поворачиваться вместе с проек-
том, если при их настройке не было выбрано фиксированного положения их относи-
тельно чертежа. 
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СОВЕТЫ  

Если необходимо повернуть чертеж так, чтобы ребро конкретного элемента заняло бы 
горизонтальное или вертикальное положение на экране, после выбора функции 
Rotate Orientation (Поворот ориентации) переместите курсор на это ребро. После того 
как курсор примет вид значка "Мерседес", нажмите клавишу <Ctrl> и, удерживая ее, 
щелкните левой кнопкой мыши. Поворот осуществится в ближайшее ортогональное 
положение для указанного ребра. 

 Reset Orientation (Возврат ориентации)  — позволяет вернуть к на-
чальной ориентации проекта относительно экрана. На кнопке отображается те-
кущий угол поворота относительно исходной ориентации;  

 Previous View (Предыдущий вид)  и Next View (Следующий вид)  — 
эти команды служат для перехода к предыдущему и следующему изображению 
соответственно; 

 Zoom to Selection (Увеличить до выбранного)  — позволяет увеличить вы-
бранное изображение до размеров рабочего поля; 

 Actual Size (Актуальный размер)  — позволяет перейти к 100% изображения 
выбранного масштаба; 

 Home Zoom (Исходное)  — позволяет вернуться к исходному изображению, 
которое было на экране сразу после открытия файла; 

 Set Home Zoom (Установить в качестве исходного)  — переопределяет те-
кущее изображение в окне в качестве исходного. 
Кроме того, существует команда Rebuild (Построить заново) , которая по-

зволяет обновить (перестроить) изображение в окне в зависимости от изменений 
внесенных в проект в других рабочих окнах. Эту команду можно вызвать следую-
щими способами:  
 из основного меню: View (Вид) → Refresh (Обновить) → Rebuild (Построить 

заново); 
 нажать сочетание клавиш <Ctrl>+<Shift>+<R>.  

3D-окно 

3D-окно (рис. 1.4.3) используется для наглядного объемного представления мо-
дели на любой стадии разработки. 3D-окно может использоваться как для просмот-
ра модели, так и для ее редактирования, причем изменения, внесенные в 3D-окне, 
немедленно отображаются на плане этажа. 

Объемная модель проектируемого объекта может быть представлена в парал-
лельной и в перспективной проекции. Визуализация проекта в 3D-окне может быть 
представлена четырьмя способами (рис. 1.4.4): объемно-блочным (рис. 1.4.4, а),  
в виде каркасной модели (рис. 1.4.4, б), с удалением невидимых линий (рис. 1.4.4, в), 
а также с затенением (рис. 1.4.4, г). При этом к трехмерной модели могут быть 
применены 3D-штриховка поверхностей (рис. 1.4.4, д) и векторное построение те-
ней (рис. 1.4.4, е). 
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Рис. 1.4.3. 3D-окно 
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Рис. 1.4.4. Способы отображения модели в 3D-окне: а — объемно-блочный,  

б — каркасная модель, в — с удалением невидимых линий, г — с затенением,  
д — с 3D-штриховкой поверхностей, е — с векторным построением теней  
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Чтобы вывести на экран 3D-окно, можно воспользоваться одним из следующих 
способов: 
 нажать кнопку  на панели команд и в раскрывшемся списке выбрать тип 

проекции; 
 выполнить команду View (Вид) → 3D-View Mode (3D-виды) и в раскрывшемся 

списке выбрать нужные настройки; 
 использовать комбинацию клавиш <Ctrl>+<F3> для вызова перспективной про-

екции или <Shift>+<F3> для вызова параллельной проекции; 
 если 3D-проекция уже создана, то в 3D-окно можно перейти из пункта меню 

Window (Окно) → 3D Window (3D-окно); 
 нажать клавишу <F3> для вызова последнего активного 3D-окна. 

В параллельной проекции панель навигации позволяет поворачивать модель  
в горизонтальной и вертикальной плоскости. 

В перспективной проекции осуществляется полное управление параметрами 
виртуальной камеры. При этом все параметры отображаются в 3D-окне. 

Настройки 3D-вида, отображаемого в 3D-окне, производятся в окне 3D Window 
Settings (Настройки 3D-окна), открываемого нажатием кнопки . Эту кнопку 
можно активировать: 
 из панели инструментов 3D-Visualization (3D-визуализация);  
 из контекстного меню, которое появляется после нажатия правой кнопки мыши, 

при ее расположении в свободном от элементов месте рабочего поля в режиме 
3D-окна. 
Управление изображением в 3D-окне осуществляется так же, как и в окне плана 

этажа, несколькими способами: 
 специальными командами контекстного меню, открываемого правой кнопкой 

мыши; 
 с помощью группы команд View (Вид) → Zoom (Увеличение) (см. рис. 1.4.2, б); 
 с помощью линейки прокрутки и специальных кнопок в нижней части окна 

(рис. 1.4.5).  

 

Рис. 1.4.5. Управление изображением в 3D-окне с помощью специальных кнопок 

Помимо уже описанных ранее кнопок, на этой панели представлены: 
 Orbit (Орбита)  — служит для вращения модели вокруг центральной точки 

(в режиме аксонометрии) или вокруг целевой точки (в режиме проекции). Вы-
брав эту команду, достаточной только перемещать мышь для соответствующего 
вращения модели. Вызов данной команды может быть осуществлен непосредст-
венно из меню View (Вид) → Orbit (Орбита). Для выхода из режима достаточно 
нажать клавишу <Esc>;  
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 Explorer (Анализ модели)  — предназначена для 3D-анализа построенной 
модели. При выборе этой команды открывается информационное окно 3D Explorer 
Information (Информация о режиме 3D-анализа модели), в котором описывают-
ся способы управления изображением в данном режиме, а именно: 
 поворот камеры — осуществляется движение мыши в нужном направлении; 
 плоское перемещение камеры — осуществляется соответствующими клави-

шами клавиатуры со стрелками либо с указанными буквами; 
 перемещение модели по вертикали — осуществляется при помощи клавиш 

<PgUp>, <PgDown>; 

 

Рис. 1.4.6. Информационное окно 3D Explore information 
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 полет камеры вокруг модели — выполняется при нажатии клавиши с указан-
ной буквой, в данном случае <F>. Перемещение камеры при этом осуществ-
ляется при помощи соответствующих клавиш, предложенных при плоском 
перемещении камеры; 

 ускорение/замедление перемещения камеры — выполняется нажатием соот-
ветственно клавиши <+>/<->. Для временного ускорения, при работе в выбран-
ном режиме, необходимо нажать и удерживать клавишу <Shift>. После того 
как клавиша будет отпущена, скорость перемещения камеры восстановится; 

 выход из режима — осуществляется при нажатии клавиши <Esc> либо щелч-
ком левой кнопки мыши. 

Более подробно работа в 3D-окне рассмотрена в главе 3 (см. на диске). 

Окна разреза, фасада, интерьера 
Для подробного анализа отдельных частей проекта и представления конструк-

тивных решений проектируемой модели, прорисовки развертки стен интерьера ис-
пользуются отдельные окна (рис. 1.4.7). ArchiCAD позволяет генерировать любое 
количество разрезов, фасадов и разверток стен, каждый из которых располагается  
в отдельном окне. 

 

 
Рис. 1.4.7. Окно разреза/фасада 
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На планах этажей положение разрезов и фасадов представлено линией сечения 
со стрелками маркеров и специальными идентификаторами, задающими связи с со-
ответствующими окнами разрезов. Для построения разверток стен также на плане 
используется соответствующий маркер со вспомогательными линиями. Все изо-
бражения, отображаемые в окнах разрезов, фасадов и интерьера, являются полно-
стью редактируемыми. При редактировании элементов в окне разреза, фасада  
и интерьера изменения интерактивно отображаются в остальных окнах. Кроме то-
го, изображение может быть отсоединено от проекта для редактирования его как 
обычного чертежа. 

Окна разрезов и фасадов строятся автоматически при построении линии разреза 
при помощи инструмента Section (Разрез), кнопка , или при постановке 
маркера инструмента Elevation (Вертикальный профиль) . 

Окно интерьера строится автоматически при установке маркера инструмента  
Interior Elevation (Внутренний вид), кнопка . 

Линия разреза, а также маркер вертикального профиля могут быть построены на 
любом плане этажа. Окно открывается двойным щелчком левой кнопкой мыши по 
соответствующей строке с именем линии разреза в окне панели навигатора. 

Более подробно работа с инструментом Section/Elevation (Разрезы/Фасады) 
рассмотрена в главе 5 (см. на диске). 

Окно фотоизображения 

Для построения фотореалистического изображения предполагаемой постройки 
используется модель проектируемого объекта, представленная в 3D-окне с учетом 
свойств материалов, освещенности, атмосферных явлений. ArchiCAD позволяет 
получить любое количество фотоизображений объекта в разных ракурсах, с раз-
личных расстояний, в различное время суток. Фотоизображение (рис. 1.4.8) пред-
ставляет собой растровое изображение, которое может быть сохранено в виде фай-
ла или скопировано частично или полностью в буфер обмена для последующей 
вставки в любое приложение. 

Чтобы вывести на экран окно фотоизображения, можно воспользоваться одним 
из следующих способов: 
 нажать кнопку  PhotoRender Projection (Проекция фотореалистическая) на 

панели инструментов 3D-Visuazation (3D-визуализация); 
 выполнить команду Document (Документ) → Creative Imaging (Создание изо-

бражения) → PhotoRender Projection (Построить фотоизображение); 
 нажать кнопку  в контекстном меню, которое появляется после нажатия пра-

вой кнопки мыши, при ее расположении в свободном от элементов месте рабо-
чего поля в режиме 3D-окна;  

 если фотоизображение было создано и его окно не было закрыто, то в 3D-окно 
можно перейти из пункта меню Window (Окно), выбрав соответствующее на-
звание в списке открытых окон. 
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Рис. 1.4.8. Окно фотоизображения 

 
Настройки фотоизображения производятся в окне PhotoRender Settings (На-

стройки фотоизображения), открываемого нажатием кнопки . Эту кнопку мож-
но активировать: 
 из панели инструментов 3D-Visualization (3D-визуализация);  
 контекстного меню, которое появляется после нажатия правой кнопки мыши, 

при ее расположении в свободном от элементов месте рабочего поля в режиме 
3D-окна. 
Более подробно работа с фотоизображением проекта рассмотрена в главе 5 (см. 

на диске). 

Окна Detail (Деталь) и Worksheet (Рабочий лист) 

Эти окна предназначены для создания мелких двумерных чертежей на плане, 
без увеличения самого чертежа проекта (рис. 1.4.9). Окна могут быть полностью 
развернуты, а могут быть свернуты до необходимого размера, позволяющего иметь 
на экране как сам чертеж плана, так и увеличенные чертежи его деталей.  
Окна Detail (Деталь) и Worksheet (Рабочий лист) могут быть открыты на любом из 
планов этажей. Для их открытия существует одноименные инструменты на панели 
инструментов, кнопки  и  соответственно, активизировав которые 
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можно на плане этажа обозначить область детали и рабочего листа, а затем проста-
вить соответствующий маркер. Возможно создание и независимых от чертежей 
плана деталей и рабочих листов. Окна открываются двойным щелчком левой кноп-
кой мыши по соответствующей строке с именем маркера детали или рабочего лис-
та в окне панели навигатора. 

Более подробно работа с инструментами Detail (Деталь) и Worksheet (Рабочий 
лист) рассмотрена в главе 5 (см. на диске). 

 

Рис. 1.4.9. Окно Detail 

Окно сметы проекта  

Окно сметы проекта — окно, отображающее результаты расчетов в соответст-
вии со сметным заданием. Сметные задания могут разрабатываться исполнителем 
проекта в соответствии со спецификой проектируемого объекта или используются 
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сметные задания, поставляемые в комплекте ArchiCAD, которые используются  
в качестве шаблонов. 

ArchiCAD создает сметы следующих типов: 
 смета элементов; 
 смета компонентов; 
 смета зон. 

В сметах элементов и компонентов выводится подробный перечень элементов  
и их количественных характеристик по всему проекту (рис. 1.4.10). Предоставляет-
ся возможность выбора одного из стандартных типов представления сметы, а также 
их перенастройки. Информация в окне сметы проекта не подлежит редактирова-
нию, изменяется только форма подачи информации. 

Зоны — это составляющие плана этажа, которыми могут быть отдельные поме-
щения, набор помещений или большие части проекта. Смета зон содержит подроб-
ный перечень количественных характеристик любых предварительно определен-
ных зон проекта (рис. 1.4.11). 

Более подробному рассмотрению работы с различными формами смет, списков 
компонентов проекта и зон посвящена глава 5 (см. на диске). 

 

 

Рис. 1.4.10. Окно сметы элементов проекта 
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Рис. 1.4.11. Окно зон проекта 

Информационное окно 

Информационное окно (рис. 1.4.12) позволяет устанавливать основные парамет-
ры элементов (создаваемых и редактируемых), а также открывает доступ к диало-
говым окнам элементов. Информационное окно вызывается с помощью команд 
Window (Окно) → Palettes (Палитры) → Info Box (Информационное окно). При 
выборе того или иного инструмента в окне изменяется состав предлагаемых для 
корректировки параметров. 

 

Рис. 1.4.12. Информационное окно 
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Настроить содержимое окна можно из основного меню Options (Параметры) → 
Work Environment (Окружающая среда) → Work Environment (Окружающая 
среда), в схеме Tool Schemes (Схемы инструментов) → Info Box (Информационное 
окно). Быстрый доступ к этой вкладке можно получить так: наведя курсор на па-
нель инструментов, нажать правую кнопку мыши и в появившемся меню выбрать 
строку Info Box (Информационное окно). 

Окно макета 

Для того чтобы перейти в окно макетирования, можно на панели навигатора от-
крыть нужную вкладку  и выбрать соответствующую необходимому макету 
строку либо на панели инструментов нажать кнопку , при этом откроется ок-
но, представленное на рис. 1.4.13.  

Приступить к макетированию в новой книге макета можно и из основного меню 
Document (Документ) → Layout Book (Книга макета) → New Layout (Новый  
макет).  

Более подробно макетирование проекта рассмотрено в главе 6 (см. на диске). 
 

 

Рис. 1.4.13. Окно макета проекта 
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Навигация между окнами ArchiCAD 
Активизация того или иного окна ArchiCAD может осуществляться различными 

способами, часть из которых уже рассмотрена ранее, при описании каждого окна. 
Однако наиболее полно возможно-

сти навигации предоставляются при 
использовании: 
 панели Navigator (Навигатор) 

(рис. 1.5.3). Для активизации нуж-
ного окна достаточно дважды 
щелкнуть левой кнопкой мыши на 
его названии (подробно работа с на-
вигатором рассмотрена в разд 1.5); 

 панели Mini Navigator (Мини-
навигатор) (рис. 1.4.14); 

 меню View (Вид) → Navigate (На-
вигация), далее из списка выбирает-
ся нужная позиция; 

 горячих клавиш: 
 окно плана этажа — <F2>; 
 3D-окно — <F3>; 
 3D-окно (перспектива) — 

<F3>+<Shift>; 
 3D-окно (аксонометрия) — 

<F3>+<Ctrl>; 
 последнее окно разреза —  

<F6>; 
 последний открытый макет — 

<F7>. 
 
 
 
 

1.5. Основные панели ArchiCAD 

Настройка набора панелей  
Все команды и инструменты в ArchiCAD "разложены" по панелям. Внутри па-

нели инструменты и команды объединены по логическому принципу, но при жела-
нии можно создать свою панель, сохранить ее и в дальнейшем постоянно исполь-
зовать в работе.  

 

Рис. 1.4.14. Окно макета проекта 
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Рис. 1.5.1. Управление видимостью плавающих панелей 

 

Рис. 1.5.2. Управление видимостью панелей инструментов 
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