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ОТКРЫТЫЕ СИСТЕМЫ 

СЕГОДНЯ
Ведущие суперкомпьютеры мира 
используют ускорители Nvidia
Пять из семи самых мощных суперкомпьютеров мира с под-
держкой искусственного интеллекта из списка Top500 имеют 
в своей конфигурации графические процессоры Nvidia с тен-
зорными ядрами. Первую строчку рейтинга занимает супер-
компьютер Summit; на третьей расположился Sierra; на пятой — 
ABCI, самая мощная система Японии; на шестой — Piz Daint, 
самая мощная система Европы. Суперкомпьютеры способны 
выполнять как традиционные HPC-вычисления, так и вычисле-
ния, связанные с задачами искусственного интеллекта. Также 
графические процессоры Nvidia лежат в основе самого мощ-
ного промышленного суперкомпьютера Eni HPC4, предназна-
ченного для задач нефтегазовой промышленности, занявшего 
13-е место в рейтинге. Новые суперкомпьютеры с поддержкой 
искусственного интеллекта способны кардинально изменить 
будущее вычислений, считают в Nvidiа.

Пентагон внедряет искусственный 
интеллект
Министерство обороны США заключило с компанией Booz Allen 
Hamilton контракт сроком на пять лет на 885 млн долл., пред-
усматривающий использование технологий искусственного 
интеллекта в информационных системах поддержки оператив-
ной деятельности вооруженных сил. Как отметили в Booz Allen 
Hamilton, теперь военным будет проще справляться с большими 
объемами данных, связанных с вопросами национальной безо- 
пасности. Сейчас сотни военнослужащих занимаются просмот- 
ром записей с беспилотников и камер наблюдения, определяя на 
них какие-либо объекты. Искусственный интеллект справится 
с этим быстрее, мгновенно «увидев» на записях автотранспорт, 
военное снаряжение и ангары. В Booz Allen Hamilton утвержда-
ют, что их задача — не заменить искусственным интеллектом 
сотрудников Пентагона, а упростить их жизнь. Люди все равно 
должны будут следить за работой даже самых умных систем и, 
опираясь на свои моральные принципы и стремясь сохранять 
человеческие жизни, отвечать на вопросы, с которыми системы 
не справятся при помощи одних лишь алгоритмов.И
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Руководители уверены в пользе 
искусственного интеллекта
Согласно результатам исследования Microsoft, недоверие ком-
паний к искусственному интеллекту уходит в прошлое: 94% ру-
ководителей высшего звена, принявшие участие в опросе, счи-
тают, что эти технологии важны для решения стратегических 
задач, причем 37% характеризуют их как «очень важные». Топ-
менеджеры уверены, что искусственный интеллект в ближайшие 
годы улучшит многие сферы их бизнеса, в том числе поможет 
при внедрении новаций (89%), привлечении и удержании талан-
тливых сотрудников (85%), а также в развитии продуктов (84%). 
Почти 30% опрошенных организаций уже внедрили эти техноло-
гии в ключевые бизнес-процессы и сервисы, а еще 46% готовят 
пилотные проекты с их использованием. Также 59% руководите-
лей уверены, что благодаря искусственному интеллекту выра-
стет зарплата сотрудников, а 56% связывают с ним повышение 
уровня занятости в своей стране или отрасли. Компании наи-
более часто используют интеллектуальные решения для прог- 
нозной аналитики, управления операциями в реальном време-
ни, обслуживания клиентов и риск-менеджмента. Респонденты 
уверены в позитивном влиянии искусственного интеллекта не 
только на развитие их бизнеса, но и на экономику в целом в те-
чение ближайших пяти лет. По их мнению, он будет способст-
вовать экономическому развитию, повышению продуктивности 
и инновационности (84%), а также созданию рабочих мест (69%) 
в их стране и индустрии. В исследовании приняли участие более 
400 топ-менеджеров из Франции, Германии, Мексики, Польши, 
Южной Африки, Таиланда, Великобритании и США.

Intel готовит первый дискретный 
графический процессор
В Intel официально подтвердили, что на 2020 год запланиро-
ван выпуск первого дискретного графического процессора. 
Предусмотрены версии, ориентированные как на игровые ком-
пьютеры, так и на применение в центрах обработки данных. 
Серьезность намерений Intel в области графических процес-
соров стала очевидной еще осенью 2017 года, когда в корпора-
цию перешел руководитель соответствующего подразделения 
AMD Раджа Кодури. Аналитики расценивают планы Intel уже 
в 2020 году выпустить графический процессор, способный кон-
курировать с AMD Radeon и Nvidia GeForce, как «агрессивные», 
но к перспективам относятся скептически. Считается, что сде-
лать это с первой попытки, одновременно создавая экосисте-
му программного обеспечения и инструментарий разработки 
программ для нового процессора, — трудная задача даже для 
Intel. Обозреватели также отмечают, что еще в 2009 году Intel 
пыталась сделать графический процессор Larrabee, но в итоге 
появился только векторный процессор Knights Landing для цен-
тров обработки данных.

Система машинного обучения угадывает 
стиль музыки по двухсекундному 
фрагменту
Глубокая нейронная сеть, созданная учеными МТИ, имитирует 
работу слуховой коры человека при решении достаточно слож-
ных задач: она определяет стиль музыки по фрагменту продол-
жительностью всего в две секунды и способна разобрать слово 
в середине фрагмента речи такой же длительности. Исследование 
также позволило получить свидетельства того, что звуковая 
кора мозга имеет иерархическую организацию, подобно визу-
альной: на первых уровнях иерархии обрабатывается базовая 
информация, а на последующих решаются более сложные за-
дачи — например, определяется значение слова. Модель, кото-
рую реализовали исследователи, обучалась на тысячах двухсе-
кундных фрагментов музыки и речи. Для повышения сложности 
и реализма все они содержали фоновый шум. После обучения 
нейронная сеть начала справляться с распознаванием жанров 
и слов не хуже людей. Примечательно, что ошибки компьютер 
делал на тех же фрагментах, на которых чаще всего ошибался 
и человек. Авторы планируют создать модели, которые будут 
способны выполнять и другие задачи — например, определять 
местонахождение источника определенного звука.
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Samsung открыла первый в России центр 
искусственного интеллекта
Центр будет сотрудничать с ведущими российскими универ-
ситетами и вести базовые исследования, такие как платформа 
для машинного обучения и базовые алгоритмы, а в будущем он 
может заняться и прикладными задачами — например, серви-
сами и приложениями. В компании считают российский рынок 
одним из приоритетных. Разработанные российским центром 
перспективные решения могут быть распространены по всему 
миру, уверены в Samsung. Россия отличается сильной матема-
тической школой и высоким уровнем практической подготовки 
специалистов для научно-исследовательской работы, а также 
обладает развитой ИИ-инфраструктурой, рассказали в компа-
нии. Samsung планирует внедрить технологии искусственного 
интеллекта в свои продукты к 2020 году. Компания вкладыва-
ет в научно-исследовательскую работу, в том числе в области 
новых технологий, 7,7% от своей годовой прибыли.

Jetson Xavier станет супермозгом 
для роботов
В систему Nvidia Jetson Xavier входят графический процессор 
Volta с ядрами Tensor, восемь ядер ARM64, два ускорителя глу-
бинного обучения NVDLA, а также процессоры обработки изо-
бражений, видео и компьютерного зрения. Производительность 
системы составляет свыше 30 трлн операций в секунду. В ком-
пании утверждают, что это первый в мире компьютер, создан-
ный специально для робототехники. Программная платформа 
Isaac предназначена для моделирования, обучения, проверки 
и развертывания Jetson Xavier. Она состоит из трех компонен-
тов: набора средств разработки с программными интерфейса-
ми и средствами создания алгоритмов для роботов, приложе-
ний «ускорения интеллектуальных машин» (Intelligent Machine 
Acceleration), которые обеспечивают распознавание жестов и речи, 
и симулятора виртуальной реальности, в котором можно обу- 
чать машины и проводить испытания устройств с Jetson Xavier.

AMD обогнала Intel по количеству ядер
На выставке Computex корпорация Intel привлекла всеобщее вни-
мание, продемонстрировав процессор Core с 28 ядрами, но уже 
на следующий день AMD представила процессор Threadripper 2 
с 32 ядрами. Threadripper 2 построен по образцу процессора 
Ryzen второго поколения с архитектурой Zen+ и технологией 
изготовления масштаба 12 нм. Более того, он работает в том 
же разъеме TR4 и рассчитан на воздушное охлаждение. Кроме 

главной модели с 32 ядрами, компания планирует выпустить 
модель с 24 ядрами, а в продажу новые процессоры должны 
выйти в третьем квартале 2018 года. Процессоры Ryzen, как 
утверждают в AMD, завоевали 40% игрового сегмента рынка. 
Мобильная версия Ryzen была выпущена в октябре прошлого 
года, а версия для корпоративного рынка — в мае этого года. 
HP, Dell и Lenovo уже выпускают компьютеры с процессорами 
Ryzen Pro. Главной новостью в области графических процессоров 
AMD стало завершение разработки модели процессора Radeon 
Vega с масштабом элементов 7 нм. Она предназначена для ра-
бочих станций и центров обработки данных, но в компании обе- 
щают позднее выпустить и вариант потребительского класса.

Docker предлагает шаблоны контейнеров
В компании Docker представили новые 
возможности программных систем Docker 
Enterprise и Docker Desktop. В част-
ности, функция Federated Application 
Management позволяет управлять кон-
тейнеризованными приложениями в раз-

личных общедоступных облаках независимо от используемых 
в них механизмов миграции, развертывания, управления ресур-
сами и тиражирования. Новшество обеспечивает автоматическое 
распределение экземпляров одного и того же приложения между 
различными географическими регионами с соблюдением дейст-
вующих в каждом из них нормативных требований к размещению 
данных. При этом управление всеми экземплярами осуществля-
ется централизованно. Еще одна новая особенность — шаблонные 
последовательности операций для Docker Desktop, позволяющие 
создавать контейнеры с помощью «мастера» с графическим ин-
терфейсом. Разработчики смогут без освоения синтаксиса кон-
фигурационных файлов Docker создавать контейнеры основных 
типов со стандартными компонентами: веб-сервисами, слоями 
данных, средами выполнения и т. п. Сформированные таким спо-
собом контейнеры можно редактировать вручную, есть возмож-
ность создавать новые шаблоны.

Производители процессоров поддержали 
проект Kata
В Openstack Foundation объявили о выходе Kata 1.0 — системы 
контейнеризации нового типа, имеющей усиленные средства 
обеспечения безопасности. Проект поддерживают более 40 
организаций, в том числе Intel, ARM и AMD. Основное отличие 
контейнеров Kata от традиционных в том, что они выполня-
ются внутри малоресурсоемких виртуальных машин, которые 
и обеспечивают дополнительный уровень защиты. Код проекта, 
основанный на технологиях Intel Clear Containers и Hyper.sh runV, 
реализован так, чтобы не зависеть от какой-либо конкретной 
аппаратной платформы. Контейнеры Kata отвечают специфи-
кациям Open Containers Initiative и совместимы с интерфейсом 
Kubernetes Container Runtime Interface. Kata заявлен как самосто-
ятельный проект, отдельный от Openstack. Объявляя о выходе 
Kata 1.0, представители Openstack Foundation подчеркнули, что 
новый формат контейнеров будет полезен организациям, ко-
торым нужен очень высокий уровень безопасности и контроля 
соблюдения требований, — например, работающим в сильно 
регулируемых отраслях. В Openstack отметили также, что до 
появления Kata такие заказчики для дополнительной защиты 
обычно выполняли контейнеры в полноценных виртуальных 
машинах, что в какой-то степени сводило на нет преимущест-
ва контейнеризации из-за перерасхода ресурсов.
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