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ГЛАВА 1 

Быстрый старт 
В этой книге речь пойдет о самой популярной системе автоматизированной 
разработки архитектурно-строительных проектов — ArchiCAD. Главное дос-
тоинство этой системы состоит в том, что при работе в ней разработчик не 
чертит чертежи, а создает трехмерную виртуальную модель проекта, что дает 
возможность: 
 максимально наглядно представить проект; 
 уменьшить время разработки за счет использования готовых блоков: две-
рей, окон, оборудования систем обеспечения жизнедеятельности и т. д.; 
 автоматически получить необходимые плоские и трехмерные виды для 
оформления проектной документации, включая планы, разрезы, фасады 
и т. п.; 
 автоматически рассчитать смету проекта; 
 и многое другое… 

В данном издании рассматривается последняя на момент выпуска книги вер-
сия ArchiCAD — 11. 

1.1. Установка 
Установка ArchiCAD не требует особых знаний. Предположим, что у вас 
имеется компакт-диск с установочными файлами ArchiCAD, и вы поместили 
его в устройство чтения компакт-дисков. Выполните следующие действия. 
1. Двойным щелчком кнопкой мыши 

на файле setup.exe, расположенном 
в корневой папке диска, запустите 
его на выполнение. На экране по-
явится диалоговое окно мастера 
установки, который осуществляет 
подготовку системы к установке.  
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ПРИМЕЧАНИЕ  
Если при установке компакт-диска в привод произошел автозапуск про-
граммы установки, выберите из появившегося меню команду Install Archi-
CAD (Установить ArchiCAD). 

2. Дождитесь появления следую-
щего диалогового окна. Оно 
предупреждает о том, что перед 
началом установки необходимо 
завершить все работающие про-
граммы. Выполните это требо-
вание и щелкните на кнопке 
Next (Далее). 

 

 

3. На экране появится диалоговое 
окно выбора варианта установ-
ки. Если у вас лицензионная 
версия, то оставьте переключа-
тель в положении ArchiCAD 11 
Commercial license (Коммерче-
ская лицензия) и щелкните на 
кнопке Next (Далее). 
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ПРИМЕЧАНИЕ  
Если устанавливается нелицензионная версия, то выберите положение Ar-
chiCAD 11 Trial license (Ознакомительная лицензия). После регистрации 
на сайте производителя вы получите код для запуска программы в режиме 
ознакомления. 

4. В открывшемся диалоговом 
окне вы можете ознакомиться с 
лицензионным соглашением, 
после чего установите распо-
ложенный внизу переключа-
тель в положение I accept (Со-
гласен) и щелкните на кнопке 
Next (Далее). 

 

 

ПРИМЕЧАНИЕ  
На любом шаге процесса установки для изменения уже введенных парамет-
ров можно вернуться в предыдущее окно щелчком на кнопке Back (Назад). 

5. В поле открывшегося окна ото-
бражен путь к папке, в которую 
будет установлен ArchiCAD. 
Если вас устраивает это место 
установки, щелкните на кнопке 
Next (Далее). 
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ПРИМЕЧАНИЕ  
При необходимости изменения стан-
дартной папки установки щелкните 
на кнопке Browse (Просмотр) и вы-
берите другую папку. 
 
6. В очередном диалоговом окне 

выбирается тип установки. Ос-
тавьте переключатель в поло-
жении Typical (Стандартная) и 
щелкните на кнопке Next (Да-
лее). 

 

 

7. В поле открывшегося окна ука-
зана папка, в которую будут 
помещены ярлыки запуска Ar-
chiCAD. Не изменяя информа-
ции, щелкните на кнопке Next 
(Далее). 

 

 

8. Очередное окно предупреждает 
о необходимости удаления 
ключа аппаратной защиты пе-
ред установкой программы. Ес-
ли вы уже вставили ключ, то 
удалите его и щелкните на 
кнопке Next (Далее).  
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9. Последнее окно настройки па-
раметров установки выводит 
общую информацию. Для на-
чала установки щелкните на 
кнопке Install (Установить). 

 

 
10. В течение некоторого времени 

будут выполняться действия 
по установке программы, со-
провождаемые сменой иллю-
страций и текущим состояни-
ем процесса установки на 
расположенном внизу индика-
торе. Дождитесь появления 
следующего окна.  

11. В появившемся окне устано-
вите необходимые флажки 
(сверху вниз): 

• для создания значка про-
граммы на рабочем столе; 

• для помещения значка 
программы в панель быст-
рого запуска; 

• для автоматического от-
слеживания обновлений.  

Щелкните на кнопке Next 
(Далее). 
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ПРИМЕЧАНИЕ  
Поиск и загрузка обновлений программы возможны лишь при наличии ак-
тивного соединения с сетью Интернет. 

12. Процесс установки завершен. 
Перед первым запуском про-
граммы необходимо переза-
грузить компьютер, для чего 
установите переключатель в 
положение Yes, restart my 
computer (Да, перезагрузить 
компьютер) и щелкните на 
кнопке Next (Далее). 

 

 

ВАЖНО  
Если вы установили коммерческую версию, перед перезагрузкой установи-
те ключ аппаратной защиты в соответствующий разъем компьютера. 

1.2. Запуск 
После перезагрузки компьютера система ArchiCAD готова к работе. Для за-
пуска программы выполните следующие действия. 

1. Дважды щелкните на значке , 
расположенном на рабочем столе. 
На экране откроется окно запуска 
ArchiCAD. 
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ПРИМЕЧАНИЕ  
Запуск ArchiCAD можно также выполнить 
из панели быстрого запуска или выполнив 
команду главного меню Windows Пуск►
Все программы►Graphisoft►ArchiCAD 11►
ArchiCAD 11 (Start►All programs►Graphisoft►
ArchiCAD 11►ArchiCAD 11). 

 
 
2. Дождитесь появления стартового окна 

ArchiCAD и щелкните на кнопке New 
(Создать). 

  

 
3. Через некоторое время откроется окно рабочей среды программы ArchiCAD. 
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1.3. Сохранение  
и открытие проекта 
Как и во всех подобных программах, по завершении работы текущее состоя-
ние разрабатываемого проекта сохраняется в виде файла. При очередном за-
пуске программы сохраненный проект загружается для продолжения работы. 
 

1. Для сохранения проекта выпол-
ните команду главного меню 
ArchiCAD File►Save (Файл►Со-
хранить). 

  

2. В появившемся окне в раскры-
вающемся списке Папка укажите 
папку, в которой будет храниться 
проект, введите в поле Имя фай-
ла название сохраняемого проек-
та и щелкните на кнопке Сохра-
нить.  
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ПРИМЕЧАНИЕ  
Запрос места сохранения и имени файла проекта выдается при первом со-
хранении. В дальнейшем при выполнении команды File►Save (Файл►Со-
хранить) дополнительных запросов выдаваться не будет. При необходимо-
сти сохранить проект под другим именем используйте команду File►Save 
as (Файл►Сохранить как). 

3. При очередном запуске Archi-
CAD в стартовом окне будет ото-
бражен список сохраненных 
проектов, поэтому для открытия 
необходимого проекта нужно 
выделить его и щелкнуть на 
кнопке Open (Открыть).  

 

4. Для открытия проекта из рабочей среды Ar-
chiCAD выполните команду главного меню 
ArchiCAD File►Open (Файл►Открыть). 
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5. Выберите необходимый файл 
проекта (файлы проектов Archi-
CAD имеют расширения pln, pla 
или bpn) и щелкните на кнопке 
Открыть. 

 

 

ПРИМЕЧАНИЕ  
ArchiCAD позволяет открыть и другие типы файлов. Для этого необходимо вы-
брать нужный тип из раскрывающегося списка Тип файлов, затем указать не-
обходимый файл в отобразившемся списке и щелкнуть на кнопке Открыть. 

6. Если в среде ArchiCAD уже от-
крыт проект и в него вносились 
изменения, то будет выведено со-
общение Save changes to the Pro-
ject "ProjectName" before 
closing? (Сохранить изменения в 
проекте "Имя проекта" перед за-
крытием?). 

 

ПРИМЕЧАНИЕ  
Это сообщение выводится потому, что ArchiCAD не позволяет открыть од-
новременно несколько файлов проектов, поэтому текущий проект необхо-
димо закрыть. Щелкните на одной из кнопок Don't save (Не сохранять), 
Cancel (Отменить) или Save (Сохранить). 

СОВЕТ  
Для работы с несколькими проектами необходимо запустить такое же коли-
чество копий ArchiCAD. Для этого при открытии файла нужно установить 
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флажок Launch a new instance of ArchiCAD (Запустить копию ArchiCAD) в 
окне, показанном в п. 5. В этом случае новый проект откроется в отдельном 
окне и появится возможность не только одновременной работы с несколь-
кими проектами, но и обмена данными между ними. В частности, можно ко-
пировать или перемещать объекты из одного проекта в другой через буфер 
обмена или перетаскиванием мышью. 

1.4. Рабочая среда ArchiCAD 
ArchiCAD предоставляет разработчику удобную среду, обеспечивающую 
простую и эффективную работу. Рабочая среда ArchiCAD состоит из сле-
дующих областей. 

Рабочая область, предназначенная 
для создания, редактирования и ото-
бражения видов проекта. Располо-
жена в центральной части окна про-
граммы. 

 

Строка главного меню. Расположена 
в верхней части окна программы. 
Содержит сгруппированные по раз-
делам команды ArchiCAD. Выбор 
пункта меню открывает команды 
соответствующего раздела. 
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Панель инструментов, в которой расположены кнопки вызова наиболее часто 
востребованных команд ArchiCAD. Находится под строкой главного меню. 

 

Палитра инструментов, содержащая инструменты 
создания и выбора объектов ArchiCAD и предна-
значенная для их быстрого вызова. Расположена у 
левой границы окна программы. 

  
Информационная палитра. Расположена над рабочей областью. При выборе 
одного из инструментов в этой палитре появляются элементы настройки его 
параметров. Поэтому вид этой палитры зависит от активного в данный мо-
мент времени инструмента. 
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