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М ультфильмы любят все дети, да и многие взрос-
лые тоже, ведь они похожи на волшебство. 
Нарисованный персонаж вдруг оживает — на-
чинает ходить и бегать, говорить и смеяться. 
В чём здесь секрет?
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Древние «мультики»
При изучении древних наскальных рисунков обнаружилась 

странная вещь: некоторые животные и люди были изображены 
с большим количеством ног, чем это задумано природой. На-
пример, у оленя не четыре ноги, а целых восемь. А у человека 
вместо двух ног нарисовано четыре, да и рук тоже вдвое боль-
ше, чем положено.

Учёные догадались, почему это так: древние люди пытались 
в рисунке передать движение, только не знали, как это сделать. 
Нарисовать две ноги им казалось мало, ведь у бегущего чело-
века ноги мелькают быстро, и для того, чтобы изобразить бег, 
рисовали больше ног, чем следовало.

На древних египетских вазах тоже можно увидеть попытку 
художников передать движение. Иногда по всей окружности 
вазы были нарисованы почти одинаковые фигурки человека, 
следующие одна за другой. С каждой картинкой чуть-чуть из-
менялась поза, передвигалась нога или рука. А если вазу рас-
крутить, то казалось, что нарисованный человек движется. 




