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Введение

Имитационное моделирование до-
вольно успешно используется при 
исследовании рисковых ситуаций 

[1, 3]. Однако компьютерные имитационные 
модели могут привести к неточному резуль-
тату, если исследователи на этапе их соз-
дания не уделят должного внимания двум 
важным вопросам обеспечения точности 
моделирования:

1) 	как спланировать времяемкий компь-
ютерный эксперимент:

чтобы с высокой точностью получать ••
значения и координаты экстремальных то-
чек при исследовании рискового процесса;

избежать клинча таймера имитаци-••
онной модели, когда элементарные отрез-
ки времени в процессе выполнения моде-
ли становятся пренебрежительно малыми 
по сравнению с накопленным значением 
таймера и соизмеримыми с погрешностями 
численных вычислений и поэтому перестают 
«правильно двигать» модельное время при 
регистрации всех моделируемых событий, 
включая как редкие рисковые события, так 
и регулярные, часто происходящие;

2) 	какими программными средствами 
обеспечить получение корректных после-
довательностей псевдослучайных величин.

На первый вопрос можно найти подходя-
щие ответы или способы самостоятельного 
получения решений в научной и учебно-ме-
тодической литературе [1, 3, 5]. Но на вто-

рой вопрос практически ни в одном учебни-
ке готовых ответов нет. Дело в том, что про-
граммные генераторы получения последо-
вательностей псевдослучайных чисел давно 
используются на практике, в последнее вре-
мя — в имитационном моделировании риско-
вых процессов [3]. Причем почти все исполь-
зуемые стандартные библиотечные програм-
мы-генераторы основаны на конгруэнтных 
методах, разработанных Д. Лемером1 [8]. 
Эти программы характеризуются:

значительным быстродействием и ком-••
пактностью в смысле требований к памяти 
компьютера;

величиной периода получаемой после-••
довательности в пределах от 1/2 до 1 мил-
лиарда чисел.

Как правило, конгруэнтные программы-
генераторы оперируют с 32‑разрядными ма-
шинными словами. Свойства этих генера-
торов подходят для большинства научных 
и учебных применений. Однако особенно-
сти распределения случайных чисел, гене-
рируемых линейным конгруэнтным алгорит-
мом (главным образом — период псевдослу-
чайной последовательности и неравнознач-
ность битов получаемого случайного числа 
по статистическим свойствам), в отдельных 
случаях затрудняют и даже делают невоз-
можным использование таких генераторов 

1	 Lehmer D. H. Mathematical Methods in Large-Scale 
Computing Units. Annals Computer Laboratory, Harvard 
University. V. 26. 1951.
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Создание программ имитационного моделирования ведется, как правило, с помощью языков 
моделирования и моделирующих комплексов. Важным компонентом последних являются 
генераторы случайных чисел и последовательностей, требования к которым делают решение 
задачи их создания далеко не тривиальным.


