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Часть 1

Мир «Призрачного воина»

Кинематограф — чудесное искусство. Фильмы могут уносить нас так да!
леко, насколько хватит нашего воображения. Кино позволяет нам на вре!
мя погрузиться в жизнь тех, кто непохож на нас. Мы получаем возмож!
ность столкнуться с такими ситуациями, которые в реальной жизни были
бы опасны. Но самые лучшие фильмы мы проживаем вместе с их героями.

Анимация преумножает возможности кинематографа до такой степе!
ни, что границы творческого потенциала начинают определяться практи!
чески исключительно нашей фантазией. Неважно, насколько наши сцены
непохожи на наш мир — хороший анимационный фильм оставляет вас на
полпути между реальностью и мечтами.

При создании Кейза и «Призрачного воина» нам каждый день приходи!
лось принимать множество важных решений и многому учиться. Когда
фильм настолько фантастичен сам по себе, творческий процесс анимато!
ра не ограничен рамками реальности. Мы приобретали необходимые для
воплощения наших идей навыки и собирали нужные инструменты.
И в один прекрасный день набор законченных сцен стал фильмом, извест!
ным как «Призрачный воин».

Мы с радостью делимся с вами нашими мечтами и видåниями, которые
были воплощены в анимации.

Не имеет значения, пришли ли эти видåния тьмы и света из давно забы!
того прошлого или из еще не описанного будущего, они помогут сохра!
нить в вашем сердце веру в чудеса и осознание того, что эти чудеса можно
воплотить в жизнь.



Глава 1

История создания «Призрачного воина»

Виртуозный воин!самурай стремится отомстить своему собственному
убийце... И убийце своей возлюбленной.
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Глава 2

Персонажи «Призрачного воина»

Êåéç
(ветер)

Первичный биологический вид: тигр
Вторичный биологический вид: тигр

Возраст: неизвестен
Рост: 2 м 2 см

Вес: 104 кг
Цвет глаз: желто!зеленый

Род занятий: наемный убийца
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Глава 2

Èòñóà
(иносказание)

Первичный биологический вид: волк
Вторичный биологический вид: волк

Возраст: 38
Рост: 1 м 70 см

Вес: 70 кг
Цвет глаз: зелено!желтый

Род занятий: владелец гостиницы
Увлечения: музыка, истории, сбор трав
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Персонажи «Призрачного воина»

Íà  Ñó
(целительница)

Первичный биологический вид: кролик
Вторичный биологический вид: кролик

Возраст: 34
Рост: 1 м 60 см

Вес: 42 кг
Цвет глаз: карий

Род занятий: домохозяйка, прислуга в гостинице
Супруг: Итсуа

Увлечения: врачевание, истории, музыка
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Глава 2

Óòñóêóøè
(красота)

Первичный биологический вид: тигр
Вторичный биологический вид: тигр

Возраст: 27
Рост: 1 м 70 см

Вес: 58 кг
Цвет глаз: карий

Род занятий: прислуга
Увлечения: танцы, математика, древнее оружие
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Персонажи «Призрачного воина»

ßñàøè
(нежность)

Первичный биологический вид: собака
Вторичный биологический вид: волк

Возраст: 15
Рост: 1 м 65 см

Вес: 50 кг
Цвет глаз: карий

Род занятий: прислуга
Увлечения: медитация, спиритизм, философия
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