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ГЛАВ А 1 
 

 

 

Введение  
в командную строку 

1.1. Вход в систему 

Настоящий линуксоид должен уметь работать в консоли. Ведь когда система Linux 

только появилась, существовала одна консоль, о графическом интерфейсе не было 

и речи. Знаете, почему UNIX и Linux отталкивали обычных пользователей? Потому 

что не было хорошего графического интерфейса. Раньше в Linux работали одни 

профессионалы. Сейчас все изменилось — в Linux очень удобный графический ин-

терфейс, который с удовольствием используют и профессионалы (дождались нако-

нец-то!), забывая о командной строке. Наш дистрибутив вообще ориентирован на 

работу в графическом режиме, а в официальных руководствах, которые можно най-

ти в Интернете, о консоли вообще не упоминается. А ведь она есть! В этой главе 

мы поговорим о том, как правильно работать в консоли. Совсем необязательно ра-

ботать полностью в текстовом режиме, вы можете использовать материал данной 

главы для эффективной работы с терминалом — эмулятором консоли. 

Обычные пользователи в консоль ни ногой — даже принципиально: мол, зачем 

возвращаться в DOS? Под "DOS" имелась в виду командная строка Linux. Да, ее 

вид не очень дружелюбный, но это только кажется. Стоит вам поработать в консо-

ли, и вы поймете все ее преимущества. Начнем с того, что командная строка Linux 

намного удобнее командной строки DOS — об этом мы еще поговорим. В консоли 

можно выполнять те же операции, что и в графическом режиме, причем все намно-

го быстрее. Хотите бороздить просторы Интернета? Пожалуйста, но без картинок. 

Не так красиво, но зато сэкономите трафик. А на обмен электронными сообщения-

ми это никак не влияет. В консоли также можно работать и с документами, правда, 

тоже о графике следует забыть. Консоль позволяет эффективно использовать ре-

сурсы старых компьютеров. Да, в графическом режиме на стареньком "Пентиуме" 

не поработаешь, зато в текстовом режиме его можно быстро превратить в очень 

полезный для всей сети компьютер — в шлюз, через который его более мощные 

собратья будут получать доступ к Интернету. 

По умолчанию в современных дистрибутивах при входе в систему запускается гра-

фический менеджер регистрации (рис. 1.1). Однако из всех правил могут быть ис- 
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Рис. 1.1. Графический вход в систему (openSUSE 12.1) 

ключения. Пример тому дистрибутив Slackware — в нем сначала нужно выполнить 

вход в консоли (см. рис. 1.3), а потом для запуска графического интерфейса ввести 

команду startx. 

Для входа в систему вам нужно указать имя пользователя и пароль. После этого 

загрузится KDE или GNOME (в зависимости от того, какая графическая среда  

установлена в вашем дистрибутиве по умолчанию). Конечно, может быть загруже-

на какая-то другая графическая среда, но обычно по умолчанию устанавливается 

KDE или GNOME. Для выбора графической среды нужно нажать кнопку Тип се-

анса (или Сеанс — в Fedora и некоторых других дистрибутивах, а в некоторых ди-

стрибутивах эта кнопка может быть представлена графической пиктограммой), как 

показано на рис. 1.2. 

Сейчас вы находитесь в графическом режиме. Для того чтобы перейти из графиче-

ского режима в консоль (рис. 1.3), нажмите клавиатурную комбинацию 

<Ctrl>+<Alt>+<Fn>, где n — номер консоли (от 1 до 6). Чтобы перейти на первую 

консоль, нужно нажать комбинацию клавиш <Ctrl>+<Alt>+<F1>, на вторую — 

<Ctrl>+<Alt>+<F2> и т. д. Обратите внимание, что так можно перейти в консоль 

только из графического режима. Если вы уже находитесь в консоли, то для пере-

ключения между консолями служат комбинации клавиш <Alt>+<F1>, ..., 

<Alt>+<F6>, а также <Alt>+<F7> — для перехода в графический режим. Для луч-

шего запоминания эти комбинации клавиш приведены в табл. 1.1. 
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Рис. 1.2. Выбор типа сеанса (openSUSE 12.1) 

 

Рис. 1.3. Регистрация в консоли (Slackware) 

 

Таблица 1.1. Клавиши переключения между консолями и графическим режимом 

Комбинация клавиш Назначение 

<Ctrl>+<Alt>+<Fn> (n от 1 до 6) Переключение из графического режима в консоль  
с номером n 

<Alt>+<Fn> (n от 1 до 6) Переключение между консолями 

<Alt>+<F7> Переключение из консоли в графический режим 
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1.2. Команды poweroff, halt, reboot, shutdown 

Для выхода из консоли (чтобы ею никто не воспользовался во время вашего отсут-

ствия) предусмотрена команда logout, она же команда exit. 

Для перезагрузки компьютера существует команда reboot. Кроме нее вы можете 

использовать еще две команды — halt и poweroff: 

 команда halt завершает работу системы, но не выключает питание. Вы увидите 

сообщение System is halted, свидетельствующее о возможности выключения 

питания. Эта команда предназначена для старых компьютеров, не поддержи-

вающих расширенное управление питанием; 

 команда poweroff завершает работу системы и выключает ее питание. 

Самая "продвинутая" команда — shutdown — позволяет завершить работу и переза-

грузить систему в назначенное время. Предположим, что вы хотите уйти пораньше, 

но компьютер нужно выключить ровно в 19:30 (вдруг некоторые пользователи за-

держались на работе, а вы выключите сервер, — некрасиво получится). Вот тут-то 

вам и поможет команда shutdown: 

# shutdown -h 19:30 [сообщение] 

ПРИМЕЧАНИЕ 

Здесь и далее решетка (#) означает, что команда должна быть выполнена от имени 

пользователя root. Если перед командой ничего не указано или же указан символ дол-

лара ($), команду можно выполнить от имени обычного пользователя. 

Сообщение [сообщение] можно и не указывать, все равно Windows-пользователи 

его не увидят. 

Если нужно завершить работу системы прямо сейчас, вместо времени укажите now: 

# shutdown -h now 

Для перезагрузки системы есть опция –r: 

# shutdown -r now 

1.3. Как работать в консоли 

Работа в консоли заключается во вводе нужной команды. Вы вводите команду (на-

пример, создания каталога, просмотра файла, вызова редактора и т. д.) и нажимаете 

клавишу <Enter>. Команда содержит как минимум имя запускаемой программы. 

Кроме того, команда может содержать параметры, которые будут переданы про-

грамме, а также символы перенаправления ввода/вывода (об этом чуть позже).  

Естественно, вам нужно знать имя программы, а также параметры, которые следует 

ей передать. Если вы помните название программы, а назначение параметров забы-

ли, вспомнить поможет команда man. Man (от англ. manual) — это справочная сис-

тема Linux. В ней есть информация о каждой программе, которая установлена в 

вашей системе. Как система знает все обо всех программах? Все очень просто. Раз-
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работчики программ под Linux договорились, что вместе с программой будет по-

ставляться специальный man-файл — файл справочной системы. Понятно, если 

разработчик не добросовестный, он может и не создать файл справочной системы, 

но это происходит очень редко. Чтобы получить справку по какой-нибудь про-

грамме, нужно ввести команду: 

man имя_программы 

Вы никак не можете запомнить, как пишется та или иная команда? Если вы помни-

те хотя бы, на какую букву она начинается, то воспользуйтесь функцией автодо-

полнения командной строки: введите первые буквы команды и нажмите клавишу 

<Tab>. При первом нажатии система попытается дополнить команду, если это воз-

можно. Иногда дополнить команду невозможно. Например, вы ввели букву a и на-

жали клавишу <Tab>. Ясное дело, в системе есть несколько команд, которые начи-

наются на букву "a". Тогда система не дополнит командную строку. Если вы хотите 

просмотреть все команды на букву "a", тогда нажмите еще раз клавишу <Tab>. 

ПРИМЕЧАНИЕ 

Описанная здесь функция автодополнения работает в командной оболочке bash (ко-

торая используется по умолчанию). В следующей главе будут рассмотрены особенно-

сти и других оболочек. 

Вам лень писать (даже с автодополнением) длинные команды? Тогда можно соз-

дать псевдонимы команд. Для этого в файл .bash_profile добавьте строки вида: 

alias псевдоним='команда' 

Например: 

alias cfg-net='system-config-network' 

Для того чтобы изменения вступили в силу, выйдите из консоли (команда logout) и 

заново зарегистрируйтесь. 

Пожалуй, для полноценной работы с консолью вам нужно знать еще одну коман-

ду — clear. Она очищает консоль (терминал). Очень полезная команда, особенно 

когда вы хотите все начать с "чистого листа". 
 

1.4. Графические терминалы 

Понимаю, что большинство дистрибутивов оснащены графическим интерфейсом, 

который к тому же запускается по умолчанию. Поэтому большинство пользовате-

лей не будут жертвовать удобным и привычным интерфейсом ради консоли. 

Вместо того чтобы переключиться в консоль, можно использовать терминалы — 

эмуляторы консоли. Терминал — это графическая программа (рис. 1.4), в окне ко-

торой вы можете вводить команды и видеть результат их выполнения. Запустить 

терминал можно через меню GNOME/KDE (Система | Стандартные | Терминал 

или Система | Системные | Терминал — в зависимости от дистрибутива). 
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Рис. 1.4. Терминал 

 

 



  

 

 

ГЛАВ А 2 
 

 

 

Командные интерпретаторы 
 

 

2.1. Файл /etc/shells 

По умолчанию во всех современных дистрибутивах используется командный ин-

терпретатор bash. Основное предназначение bash, как и любой другой оболочки, — 

выполнение команд, введенных пользователем. Пользователь вводит команду, bash 

ищет программу, соответствующую команде, в каталогах, указанных в переменной 

окружения PATH. Если такая программа найдена, то bash запускает ее и передает 

введенные пользователем параметры. В противном случае выводится сообщение 

о невозможности выполнения команды. 

Кроме bash существуют и другие оболочки — sh, csh, ksh, zsh и пр. Все командные 

оболочки, установленные в системе, прописаны в файле /etc/shells. Список оболо-

чек может быть довольно длинным. В листинге 2.1 представлен файл /etc/shells ди-

стрибутива Fedora (установка по умолчанию). 

Листинг 2.1. Файл /etc/shells дистрибутива Fedora 

/bin/ash 

/bin/bash 

/bin/csh 

/bin/false 

/bin/ksh 

/bin/sh 

/bin/tcsh 

/bin/true 

/bin/zsh 

/usr/bin/csh 

/usr/bin/ksh 

/usr/bin/bash 

/usr/bin/tcsh 

/usr/bin/zsh 
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С точки зрения пользователя указанные оболочки мало чем отличаются. Все они 
позволяют выполнять введенные пользователем команды. Но оболочки использу-
ются не только для выполнения команд, а еще и для автоматизации задач с помо-
щью сценариев. Так вот, все эти оболочки отличаются синтаксисом языка описания 
сценариев. 

ПРИМЕЧАНИЕ 

В листинге 2.1 программы /bin/false и /bin/true не являются оболочками. Это "заглуш-
ки", которые можно использовать, если вы хотите отключить ту или иную учетную за-
пись пользователя. При входе пользователя в систему запускается установленная 
для него оболочка. Для каждого пользователя имеется возможность задать свою обо-
лочку (изменить оболочку пользователь может самостоятельно командой chsh). Так 

вот, если для пользователя задать оболочку /bin/false (или /bin/true), он не сможет вой-
ти в систему. Точнее, он войдет в систему, но и сразу выйдет из нее, поскольку обе 
"заглушки" ничего не делают, а просто возвращают значение 0 (для false) или 1 (для 

true). Сессия же пользователя длится до завершения работы его оболочки. 

2.2. Оболочка sh 

Самым первым командным интерпретатором (оболочкой) в операционной системе 
UNIX (да, именно UNIX, поскольку корни Linux уходят в далекие 70-е годы про-

шлого века) была sh (сокращение от shell). Данная оболочка до сих пор использует-
ся в современных версиях Linux (и FreeBSD). 

Оболочка sh была разработана Стивеном Борном (Steve Bourne), поэтому ее второе 

название — Bourne Shell. Изначально sh была разработана для операционной сис-

темы AT&T (разработка Bell Labs). Чуть позже sh была усовершенствована и вошла 
в состав POSIX (Portable Operating System Interface for UNIX, переносимый интер-

фейс операционных систем UNIX). Усовершенствованная версия sh до сих пор  
устанавливается (но не используется по умолчанию) в современных версиях 
FreeBSD. 

С точки зрения пользователя оболочка sh не очень удобна, поэтому пользователи 

предпочитают другие оболочки, например tcsh или bash. 

2.3. Оболочка csh 

Оболочка csh (C Shell) по умолчанию используется в FreeBSD. Разработка csh на-
чалась еще в первых версиях BSD (Linux будет создан лет через 15). Тогда в инсти-

туте Беркли начали создавать новую оболочку (csh), потому что не захотели ми-

риться с ограничениями sh. 

Внутренний синтаксис csh очень напоминает язык программирования C, поэтому 
он должен был понравиться программистам (а в то время все пользователи компь-
ютеров являлись программистами). Хотя сами программисты отмечали, что син-
таксис не очень удобен, даже несмотря на то, что он похож на C. 

По сравнению с sh, у csh есть множество преимуществ: она умеет управлять зада-

ниями, хранит историю ранее введенных команд, а также у csh есть сценарии, ко-
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торые выполняются при входе пользователя (запуске оболочки) и при выходе поль-

зователя (когда пользователь вводит команду exit). В то время у sh не было таких 

сценариев, которые оказались очень удобными. 

С точки зрения обычного использования оболочки (а не программирования) csh 

тоже была на высоте. 

В последних версиях FreeBSD и Linux вместо csh используется ее усовершенство-

ванная версия — tcsh, а файл /bin/csh — это просто ссылка на /bin/tcsh. 

2.4. Оболочка ksh 

Не хочется делать экскурс в историю UNIX, но пару слов сказать все же придется. 

Изначально система UNIX появилась в лабораториях компании AT&T, позже воз-

никли версии UNIX института Беркли (операционная система называлась BSD). 

Так уж сложилось исторически, что AT&T и институт Беркли постоянно конкури-

ровали между собой. Как только в Беркли разработали оболочку csh, в AT&T при-

нялись создавать собственную оболочку, которая получила название ksh (Korn 

Shell) — по имени разработчика Дэвида Корна (David Korn). 

Оболочка ksh по функциям похожа на csh: есть поддержка управления заданиями, 

история команд, позволяет назначать командам псевдонимы, а также создавать 

конфигурационные файлы для подоболочек. 

Несмотря на то что оболочка была разработана в 1986 году, она до сих пор исполь-

зуется в некоторых версиях UNIX по умолчанию, а также устанавливается по 

умолчанию во всех дистрибутивах Linux (но не используется по умолчанию). 

Правда, изначально ksh — это коммерческий продукт, поэтому в FreeBSD и Linux 

используется не ksh, а ее бесплатная версия — pdksh, но для краткости исполнимый 

файл называется ksh. 

Начинающим пользователям ksh не понравится (лучше использовать bash) — она 

слишком неудобна в использовании, зато у нее довольно развитый синтаксис внут-

реннего языка, что придется по вкусу программистам. 

2.5. Оболочка bash 

Командный интерпретатор bash (Bourne Again Shell) был разработан фондом сво-

бодного программного обеспечения (Free Software Foundation, FSF). За основу была 

взята оболочка sh. Оболочка стала очень популярной и сейчас используется по 

умолчанию во всех дистрибутивах Linux. 

Оболочка bash может использоваться также и для запуска сценариев sh, поэтому sh 

во многих системах уже не устанавливается, а файл /bin/sh — это ссылка на 

/bin/bash. 

С точки зрения пользователей bash намного удобнее, чем ksh. Вы можете легко ре-

дактировать командную строку, просматривать историю команд, создавать псевдо-
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нимы команд, создавать переменные окружения и использовать их в собственных 

сценариях. Как и в csh, в bash есть сценарии, которые вызываются при запуске обо-

лочки и при выходе из нее. 

Синтаксис bash довольно прост, поэтому бóльшая часть сценариев, разрабатывае-

мых в Linux, пишется именно на bash. 

2.6. Оболочка zsh 

Оболочки bash и tcsh (современная версия csh) будут рассмотрены в части III, 

оболочка ksh используется редко. Поэтому сейчас мы поближе познакомимся 

с оболочкой zsh, которая становится все более популярной. 

До знакомства с zsh я считал самой удобной оболочку bash. Однако это не так. 

Что же удобного в zsh? Во-первых, навигация. В bash для перехода в каталог 

/dir/subdir1/subdir2 нужно ввести команду: 

cd /dir/subdir1/subdir2 

Можно использовать автодополнение bash — вводить начальные символы каталога 

и нажимать клавишу <Tab>. Это будет выглядеть примерно так: 

cd /dir/sub [Tab]/subdi [Tab] 

В zsh можно ввести: 

/d/s/s 

Затем нажать клавишу <Tab> — вы перейдете в нужный каталог. Например, для 

перехода в /etc/sysconfig/network, нужно ввести /e/s/n и нажать клавишу <Tab>. 

Кстати, команда cd уже не нужна. 

Покажу еще один трюк. Предположим, у нас есть каталог files, а в нем — каталоги 

f1 и f2. Внутри каждого каталога f* есть каталоги source и last. То есть структура 

каталогов будет примерно такой: 

/files/f1/sources/last 

/files/f2/sources/last 

Пусть мы находимся в каталоге /files/f1/sources/last, для перехода в каталог 

/files/f2/sources/last введите команду: 

cd 1 2 

Но одной лишь навигацией возможности zsh не ограничиваются. Можно, напри-

мер, использовать вот такое перенаправление: 

< /var/log/messages 

Оболочка запустит программу, указанную в переменной $PAGER. В большинстве 

случаев это аналогично команде: 

cat /var/log/messages | less 



Глава 2. Командные интерпретаторы 27 

Все возможности zsh в этой главе мы рассматривать не будем — их намного боль-

ше, чем вам кажется. Если вы заинтересовались, то прочитайте следующие стра- 

ницы: 

 http://opennet.ru/base/dev/zsh_intro.txt.html; 

 http://citkit.ru/articles/1083/; 

 http://alexott.net/ru/writings/zsh/index.html; 

 http://habrahabr.ru/blogs/linux/82537/. 
 

2.7. Оболочка tcsh 

Оболочка tcsh является модифицированной версией csh. Буква t в названии означа-

ет TENEX: изначально оболочка была разработана для операционной системы 

TENEX (использовалась в далеком прошлом на компьютерах DEC PDP-10). 

В tcsh усовершенствована функция редактирования командной строки, есть авто-

завершение команд (как в bash). Кроме того, tcsh может распознавать потенциаль-

но опасные команды. Если вы от имени root попытаетесь удалить все файлы, обо-

лочка потребует подтверждения. 

Оболочка tcsh очень удобна в использовании, но ее синтаксис сценариев сложнее, 

чем у bash. Однако в части III мы все же рассмотрим разработку сценариев на tcsh, 

чтобы вы смогли оценить сложность создания разработки сценариев на bash и на 

tcsh. 
 

2.8. Оболочка ash 

Almquist shell (ash) — самая простая командная оболочка. Это самая маленькая 

оболочка, доступная для UNIX (у нее самые низкие требования к дисковому про-

странству). 

У ash всего 24 встроенных команды и 10 опций командной строки. Обычно ash ис-

пользуется при загрузке Linux в однопользовательском режиме (или в режиме вос-

становления). 

Оболочка ash совместима с sh, с ее помощью можно проверить сценарии на со-

вместимость с традиционным синтаксисом sh. А в операционной системе NetBSD 

оболочка ash используется вместо /bin/sh. 
 

2.9. Выбор оболочки 

Какую оболочку выбрать? Первым делом нужно оценить простоту работы в ней. 

Ведь вы будете использовать эту оболочку каждый день, поэтому данный фактор 

должен быть на первом месте. 
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Затем нужно оценить простоту синтаксиса оболочки. Конечно, это только в том 

случае, если вы планируете разрабатывать собственные сценарии. Также не следует 

забывать, что вы можете использовать одну оболочку, а разрабатывать сценарии — 

на языке другой оболочки. Например, в повседневной работе вы можете использо-

вать zsh, а разрабатывать сценарии на языке bash. 

Довольно удобны в использовании оболочки bash, tcsh и zsh. Скорее всего, вы вы-

берете одну из них. А вот для программирования будете использовать или bash, или 

tcsh (синтаксис zsh не очень понятен). 

 

 



  

 

 

ГЛАВ А 3 
 

 

 

Базовые команды Linux 
 

3.1. О командах Linux 

Все команды Linux можно условно разделить на несколько групп: 

 команды общего назначения — эти команды могут понадобиться в любой мо-

мент как при работе в консоли, так и при написании собственных сценариев; 

 команды для работы с файлами и каталогами — эти команды будут рассмотре-

ны в главе 4 вместе с основами файловой системы Linux, без которых данные 

команды не будут понятны читателю; 

 команды обработки текста — будут рассмотрены в главе 7; 

 команды для работы с сетью и Интернетом — выйти в Интернет в Linux мож-

но даже без запуска графического интерфейса, что и будет показано в главе 8; 

 команды системного администратора — любой системный администратор 

просто обязан знать команды, представленные в главе 9. 

Некоторые команды могут относиться к одной из групп, но в этой книге выделены 

в специальную главу, поскольку заслуживают отдельного разговора. Например, 

команды управления пользователями и группами выделены в главу 12. Можно бы-

ло бы просто упомянуть команды adduser и passwd в главе 9, но в главе 12 помимо 

рассмотрения формата важных конфигурационных файлов приводится описание 

множества дополнительных команд, так или иначе связанных с пользователями и 

группами пользователей. 

В этой главе будут рассмотрены базовые команды Linux, т. е. команды общего на-

значения. 

3.2. Команда arch:  

сведения об архитектуре компьютера 

Данная команда поможет узнать тип аппаратной платформы, например: i386, i586, 

i686 и др. 
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Пример использования: 

$ arch 

i686 

3.3. Команда banner: текстовый баннер 

Команда banner выводит строку (максимальная длина — 10 символов), рисуя буквы 

символом звездочки (*). Данную команду можно использовать в своих сценариях 

для вывода названия сценария. Пример использования: 

$ banner Denix 4 

На рис. 3.1 представлена эта команда в действии. 
 

 

Рис. 3.1. Команда banner 

ПРИМЕЧАНИЕ 

В Ubuntu по умолчанию команда banner недоступна, для ее добавления нужно уста-

новить пакет sysvbanner. 

3.4. Команда chsh:  
изменение командного интерпретатора 

Команда chsh позволяет изменить командный интерпретатор, вывести список уста-

новленных интерпретаторов, а также установить командный интерпретатор по 

умолчанию. Синтаксис вызова программы: 

$ chsh [параметры] интерпретатор 
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В качестве параметров вы можете передать: 

 -L — выводит список установленных командных интерпретаторов (список хра-

нится в файле /etc/shells); 

 -s — устанавливает командный интерпретатор по умолчанию. 

Примеры использования команды: 

$ chsh zsh 

$ chsh -s zsh 

Первая команда изменяет текущий интерпретатор команд на оболочку zsh. Как 

только пользователь выйдет из системы и снова зайдет, будет запущен его интер-

претатор по умолчанию (который установлен в файле /etc/passwd). Вторая команда 

устанавливает командный интерпретатор по умолчанию для текущего пользова- 

теля. 
 

3.5. Команды cksum и md5sum:  

вычисление контрольной суммы файла 

Команда cksum вычисляет контрольную сумму (CRC, cyclic redundancy code) ука-

занных файлов (рис. 3.2). Формат вызова: 

$ cksum файлы 

Пример: 

$ cksum file1.txt file2.txt 

Для проверки подлинности некоторых файлов, передаваемых через Интернет, ис-

пользуется алгоритм MD5 (точнее, контрольный код, вычисленный с применением 

этого алгоритма). Разработчик программы выкладывает в Интернете пакет с этой 

программой и на своем сайте публикует контрольный код. Вы скачиваете пакет и 

вычисляете его контрольный код. Если коды отличаются, то файл при передаче был 

поврежден (или это другая версия пакета, которая, возможно, была подложена зло-

умышленником с целью ввода вражеского кода в вашу систему). 

Использовать программу нужно так: 

$ md5sum file.txt 
 

 

Рис. 3.2. Команды cksum и md5sum 
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