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Шестое издание книги полностью пересмотрено, добавлены сведения о Java Script 
в соответствии с современным положением дел в разработке при ло же ний для Web 2.0.
Данное руководство программиста с массой практических примеров может с ус  пе -
хом вы полнять функции справочника по базовому язы ку JavaScript и клиентским

при  клад ным интерфейсам, предоставляемым броузерами. Благодаря добавлению новых глав
книга со  дер жит практически все све де ния, не об хо димые для разработки сценариев JavaScript:

· Взаимодействие с протоколом HTTP и использование технологии Ajax

· Обработка XML$документов

· Создание графических изображений на стороне клиента с помощью тега <canvas> 
и технологии SVG

· Пространства имен в JavaScript, необходимые для разработки сложных программ

· Классы, замыкания, статические значения

· Новые технологии, вошедшие в стандарт HTML5

· Применение библиотеки jQuery

Часть I книги посвящена основам JavaScript. В части  II опи сывается среда раз ра ботки сце на ри -
ев, предоставляемая бро узе ра  ми. Основное вни мание уделяется разработке сценариев с при ме -
не нием методики не на  вяз чивого Java Script и мо де ли DOM. Глу бокое обсуждение тем кли ент -
ско  го JavaScript ил  лю ст ри ру ет ся достаточно сложными примерами, ко торые показывают, как:

· Генерировать оглавление HTML$документа 

· Воспроизводить аудио- и видеоролики

· Автоматизировать проверку правильности заполнения форм

· Рисовать динамические круговые диаграммы

· Обеспечить перетаскивание HTML$элементов мышью

· Определять в веб$приложениях горячие комбинации клавиш

· Создавать всплывающие подсказки с применением технологии Ajax

· Применять XPath и XSLT для обработки XML$документов, загруженных средствами Ajax

· Организовать хранение данных на стороне клиента

· Взаимодействовать с сервером, применяя новую технологию WebSockets

· Реализовать параллельное выполнение нескольких заданий с помощью технологии
WebWorkers

Часть III – обширный справочник по базовому языку Java Script с описанием всех классов, объ ек -
тов, конструкторов, методов, функций, свойств и констант, определенных в JavaScript 1.8, V8 3.0
и ECMAScript 5. Часть IV – спра  вочник по клиентскому JavaScript, в котором описываются API
веб$броузеров, стандарт DOM API Level 3 и недавно вошедшие в стандарт HTML5 технологии
WebSockets и WebWorkers, объекты localStorage и sessionStorage, а также теги <audio> и <video>.
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Эта кни га ох ва ты ва ет язык про грам ми ро ва ния Ja va Script и при клад ные ин тер-
фей сы Ja va Script, реа ли зо ван ные в веб-бро узе рах. Я пи сал ее для тех, кто уже 
име ет не ко то рый опыт про грам ми ро ва ния и же ла ет изу чить Ja va Script, а так же 
для про грам ми стов, уже ис поль зую щих Ja va Script, но стре мя щих ся под нять ся 
на бо лее вы со кий уро вень мас тер ст ва и по-на стоя ще му ов ла деть язы ком и веб-
плат фор мой. Моя цель со стоя ла в том, что бы мак си маль но пол но и под роб но опи-
сать Ja va Script и плат фор му. В ре зуль та те по лу чи лась эта объ ем ная и под роб ная 
кни га. Од на ко смею на де ять ся, что вы бу де те воз на гра ж де ны за вни ма тель ное 
изу че ние кни ги и вре мя, по тра чен ное на ее чте ние, бу дет ком пен си ро ва но бо лее 
вы со кой про из во ди тель но стью тру да.

Кни га де лит ся на че ты ре час ти. Часть I ох ва ты ва ет сам язык Ja va Script. Часть II 
ох ва ты ва ет кли ент ский Ja va Script: при клад ные про грамм ные ин тер фей сы Ja va-
Script, оп ре де ляе мые стан дар том HTML5 и со пут ст вую щи ми ему стан дар та ми 
и реа ли зо ван ные в веб-бро узе рах. Часть III пред став ля ет со бой спра воч ник по ба-
зо во му язы ку, а часть IV – спра воч ник по кли ент ско му Ja va Script. Гла ва 1 вклю-
ча ет крат кий об зор глав пер вой и вто рой час тей кни ги (раз дел 1.1).

Это шес тое из да ние кни ги ох ва ты ва ет стан дар ты ECMAScript 5 (по след няя вер-
сия спе ци фи ка ции ба зо во го язы ка) и HTML5 (по след няя вер сия спе ци фи ка ции 
веб-плат фор мы). По ло же ния стан дар та ECMAScript 5 бу дут рас смат ри вать ся на 
про тя же нии всей пер вой час ти. Но во вве де ния, по явив шие ся в HTML5, в ос нов-
ном бу дут обсуждать ся в кон це час ти II, но мы бу дем рас смат ри вать их и в дру гих 
гла вах. Со вер шен но но вы ми в этом из да нии яв ля ют ся гла ва 11 «Под мно же ст ва 
и рас ши ре ния Ja va Script», гла ва 12 «Сер вер ный Ja va Script», гла ва 19 «Биб лио те-
ка jQuery» и гла ва 22 «При клад ные ин тер фей сы HTML5».

Чи та те ли пре ды ду щих из да ний мо гут за ме тить, что в этом из да нии я пол но стью 
пе ре пи сал мно гие гла вы. Гла вы пер вой час ти кни ги, по свя щен ные ос но вам язы-
ка и ох ва ты ваю щие объ ек ты, мас си вы, функ ции и клас сы, бы ли пе ре пи са ны за-
но во и при ве де ны в со от вет ст вие с со вре мен ны ми прие ма ми про грам ми ро ва ния. 
Клю че вые гла вы вто рой час ти, опи сы ваю щие до ку мен ты и со бы тия, точ но так же 
бы ли пол но стью пе ре пи са ны, что бы при вес ти их к со вре мен но му уров ню.
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Несколько слов о пиратстве

Ес ли вы чи тае те элек трон ную вер сию этой кни ги, за ко то рую вы (или ваш 
ра бо то да тель) ни че го не пла ти ли (или по за им ст во ва ли ее у третье го ли ца, не 
за пла тив ше го за кни гу), то, ско рее все го, эта ко пия яв ля ет ся пи рат ской. Ра-
бо та над шес тым из да ни ем про дол жа лась бо лее го да, и мне при хо ди лось тру-
дить ся над кни гой пол ный ра бо чий день в те че ние все го это го вре ме ни. Оп-
ла ту за свой труд я по лу чаю, лишь ко гда кто-то по ку па ет эту кни гу. И един-
ст вен ным ис точ ни ком до хо да, ко то рый по зво лит мне про дол жить ра бо ту 
над седь мым из да ни ем, яв ля ет ся го но рар от про да жи шес то го из да ния.

Я не при вет ст вую пи рат ст во, но, ес ли вы чи тае те пи рат скую ко пию, про чи-
тай те не сколь ко глав. Это по зво лит вам убе дить ся, что дан ная кни га яв ля-
ет ся цен ным ис точ ни ком ин фор ма ции о Ja va Script, луч ше ор га ни зо ван ным 
и бо лее ка че ст вен ным, чем бес плат ные (и за кон ные) ис точ ни ки ин фор ма-
ции, дос туп ные в Веб. Ес ли вы со гла си тесь с тем, что эта кни га яв ля ет ся 
цен ным ис точ ни ком ин фор ма ции, по жа луй ста, за пла ти те за эту цен  ность, 
при об ре тя ле галь ную ко пию кни ги (элек трон ную или бу маж ную). Ес ли же 
вы по счи тае те, что эта кни га ни чуть не луч ше от кры тых ис точ ни ков ин-
фор ма ции в Веб, по жа луй ста, унич тожь те пи рат скую ко пию и поль зуй тесь 
от кры ты ми ис точ ни ка ми ин фор ма ции.

Типографские соглашения
В этой кни ге при ня ты сле дую щие ти по граф ские со гла ше ния:

Кур сив

Обо зна ча ет пер вое вхо ж де ние тер ми на. Кур сив так же при ме ня ет ся для вы де-
ле ния ад ре сов элек трон ной поч ты, ад ре сов URL и имен фай лов и ка та ло гов.

Моноширинныйшрифт

При ме ня ет ся для фор ма ти ро ва ния про грамм но го ко да на язы ке Ja va Script, 
лис тин гов CSS и HTML и во об ще все го, что не по сред ст вен но на би ра ет ся на 
кла виа ту ре при про грам ми ро ва нии.

Моноширинныйкурсив

Обо зна ча ет ар гу мен ты функ ций и лю бые дру гие эле мен ты, ко то рые в про-
грам ме не об хо ди мо за ме нить ре аль ны ми зна че ния ми.

Использование программного кода примеров
При ме ры для этой кни ги дос туп ны в элек трон ном ви де. Со от вет ст вую щие ссыл-
ки мож но най ти на стра ни це кни ги на веб-сай те из да тель ст ва:

http://oreilly.com/catalog/9780596805531/

Дан ная кни га при зва на ока зать по мощь в ре ше нии ва ших за дач. Вы мо же те сво-
бод но ис поль зо вать при ме ры про грамм но го ко да из этой кни ги в сво их при ло же-
ни ях и в до ку мен та ции. Вам не нуж но об ра щать ся в из да тель ст во за раз ре ше ни ем, 
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ес ли вы не со би рае тесь вос про из во дить су ще ст вен ные час ти про грамм но го ко да. 
На при мер, ес ли вы раз ра ба ты вае те про грам му и за дей ст вуе те в ней не сколь ко от-
рыв ков про грамм но го ко да из кни ги, вам не нуж но об ра щать ся за раз ре ше ни ем. 
Од на ко в слу чае про да жи или рас про стра не ния ком пакт-дис ков с при ме ра ми из 
этой кни ги вам не об хо ди мо по лу чить раз ре ше ние от из да тель ст ва O’Reil ly. При 
ци ти ро ва нии дан ной кни ги или при ме ров из нее и при от ве те на во про сы по лу че-
ние раз ре ше ния не тре бу ет ся. При вклю че нии су ще ст вен ных объ е мов про грамм-
но го ко да при ме ров из этой кни ги в ва шу до ку мен та цию вам не об хо ди мо по лу-
чить раз ре ше ние из да тель ст ва.

Ес ли вы со бе ре тесь ис поль зо вать про грамм ный код из этой кни ги, я при вет ст-
вую, но не тре бую до бав лять ссыл ку на пер во ис точ ник при ци ти ро ва нии. Под 
ссыл кой под ра зу ме ва ет ся ука за ние ав то ров, из да тель ст ва и ISBN. На при мер: 
«Ja va Script: The Definitive Guide, by David Fla nagan (O’Re il ly). Copyright 2011 
David Fla nagan, 978-0-596-80552-4».

До пол ни тель ную ин фор ма цию о по ряд ке ис поль зо ва ния про грамм но го ко да при-
ме ров мож но най ти на стра ни це http://oreilly.com/pub/a/oreilly/ask_tim/2001/co de
 po licy.html. За по лу че ни ем раз ре ше ния на ис поль зо ва ние зна чи тель ных объ   мов 
про грамм но го ко да при ме ров из этой кни ги об ра щай тесь по ад ре су per mis si ons@
oreilly.com.

Ошибки и контактная информация
Из да тель ст во на сво ем сай те пуб ли ку ет спи сок оши бок, най ден ных в кни ге. Вы 
мо же те оз на ко мить ся со спи ском и от пра вить свои за ме ча ния об об на ру жен ных 
ва ми ошиб ках, по се тив веб-стра ни цу:

http://oreilly.com/catalog/9780596805531

С во про са ми и пред ло же ния ми тех ни че ско го ха рак те ра, ка саю щи ми ся этой кни-
ги, об ра щай тесь по ад ре су:

bookquestions@oreilly.com

До пол ни тель ную ин фор ма цию о кни гах, об су ж де ния, Центр ре сур сов из да тель-
ст ва O’Reilly вы най де те на веб-сай те:

http://www.oreilly.com

Мож но най ти нас на сай те Facebook: http://facebook.com/oreilly

Сле дить за по след ни ми но во стя ми на сай те Twitter: 

http://twitter.com/oreil ly me dia.

Про смат ри вать ви део ма те риа лы на сай те YouTube: 

http://www.youtube.com/oreil ly media.

Благодарности
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жа лею, что не мо гу пе ре чис лить всех по имен но, но хо чу ска зать, что мне бы ло 
при ят но ра бо тать с та ким яр ким со об ще ст вом про грам ми стов на Ja va Script.

В ра бо те над пре ды ду щи ми из да ния ми кни ги при ни ма ли уча стие сле дую щие ре-
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Eich), Кри сти ан Хей ль манн (Christian Heilmann), Дэн Шей фер (Dan Shafer), Дэйв 
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ug las Crockford), д-р Тан кред Хирш манн (Dr. Tankred Hirschmann), Ди лан Ши-
ман (Dylan Schiemann), Френк Уил ли сон (Frank Willison), Джефф Штернс (Ge off 
Ste arns), Гер ман Вен тер (Herman Venter), Джей Ход жес (Jay Hodges), Джефф Ятс 
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Сал ли ван (Larry Sullivan), Линн Рол линс (Lynn Rollins), Нил Берк ман (Neil Berk-
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Глава 1. Введение в JavaScript

Ja va Script – это язык про грам ми ро ва ния для Веб. По дав ляю щее боль шин ст во 
веб-сай тов ис поль зу ют Ja va Script, и все со вре мен ные веб-бро узе ры – для на столь-
ных ком пь ю те ров, иг ро вых при ста вок, элек трон ных план ше тов и смарт фо нов – 
вклю ча ют ин тер пре та тор Ja va Script, что де ла ет Ja va Script са мым ши ро ко при ме-
ни мым язы ком про грам ми ро ва ния из ко гда-ли бо су ще ст во вав ших в ис то рии. 
Ja va  Script вхо дит в трой ку тех но ло гий, ко то рые дол жен знать лю бой веб-раз ра-
бот чик: язык раз мет ки HTML, по зво ляю щий оп ре де лять со дер жи мое веб-стра-
ниц, язык сти лей CSS, по зво ляю щий оп ре де лять внеш ний вид веб-стра ниц, 
и язык про грам ми ро ва ния Ja va Script, по зво ляю щий оп ре де лять по ве де ние веб-
стра ниц. Эта кни га по мо жет вам ов ла деть язы ком про грам ми ро ва ния.

Ес ли вы знае те дру гие язы ки про грам ми ро ва ния, вам мо жет ока зать ся по лез на 
ин фор ма ция, что Ja va Script яв ля ет ся вы со ко уров не вым, ди на ми че ским, не ти пи-
зи ро ван ным и ин тер пре ти руе мым язы ком про грам ми ро ва ния, ко то рый хо ро шо 
под хо дит для про грам ми ро ва ния в объ ект но-ори ен ти ро ван ном и функ цио наль-
ном сти лях. Свой син так сис Ja va Script унас ле до вал из язы ка Java, свои пер во-
класс ные функ ции – из язы ка Scheme, а ме ха низм на сле до ва ния на ос но ве про то-
ти пов – из язы ка Self. Но вам не тре бу ет ся знать все эти язы ки или быть зна ко мы-
ми с их тер ми но ло ги ей для чте ния этой кни ги и изу че ния Ja va Script.

На зва ние язы ка «Ja va Script» мо жет вво дить в за блу ж де ние. За ис клю че ни ем по-
верх но ст ной син так си че ской схо же сти, Ja va Script пол но стью от ли ча ет ся от язы-
ка про грам ми ро ва ния Java. Ja va Script дав но пе ре рос рам ки язы ка сце на ри ев, 
пре вра тив шись в на деж ный и эф фек тив ный уни вер саль ный язык про грам ми ро-
ва ния. По след няя вер сия язы ка (смот ри те врез ку) оп ре де ля ет мно же ст во но вых 
осо бен но стей, по зво ляю щих ис поль зо вать его для раз ра бот ки круп но мас штаб но-
го про грамм но го обес пе че ния.
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JavaScript: названия и версии

Ja va Script был соз дан в ком па нии Netscape на за ре за ро ж де ния Веб. На зва-
ние «Ja va Script» яв ля ет ся тор го вой мар кой, за ре ги ст ри ро ван ной ком па ни ей 
Sun Microsystems (ны не Oracle), и ис поль зу ет ся для обо зна че ния реа ли за-
ции язы ка, соз дан ной ком па ни ей Netscape (ны не Mozilla). Ком па ния Net sca-
pe пред ста ви ла язык для стан дар ти за ции ев ро пей ской ас со циа ции про из во-
ди те лей ком пь ю те ров ECMA (European Computer Manufacturer’s As so ci-
ation), но из-за юри ди че ских про блем с тор го вы ми мар ка ми стан дар ти зо ван-
ная вер сия язы ка по лу чи ла не сколь ко не ук лю жее на зва ние «ECMA Script». 
Из-за тех же юри ди че ских про блем вер сия язы ка от ком па нии Mic ro soft 
по лу чи ла офи ци аль ное на зва ние «JScript». Од на ко на прак ти ке все эти 
реа ли за ции обыч но на зы ва ют Ja va Script. В этой кни ге мы бу дем ис поль зо-
вать на зва ние «ECMAScript» толь ко для ссыл ки на стан дарт язы ка.

В те че ние про шло го де ся ти ле тия все веб-бро узе ры пре дос тав ля ли реа ли за-
цию вер сии 3 стан дар та ECMAScript, и в дей ст ви тель но сти раз ра бот чи кам 
не бы ло не об хо ди мо сти за ду мы вать ся о но ме рах вер сий: стан дарт язы ка 
был ста би лен, а его реа ли за ции в веб-бро узе рах в зна чи тель ной ме ре бы ли 
со вмес ти мы ми. Не дав но вы шла но вая важ ная вер сия стан дар та язы ка под 
на зва ни ем ECMAScript 5, и к мо мен ту на пи са ния этих строк про из во ди те-
ли бро узе ров при сту пи ли к соз да нию его реа ли за ции. Эта кни га ох ва ты ва-
ет все но во вве де ния, по явив шие ся в ECMAScript 5, а так же все осо бен но-
сти, пре ду смот рен ные стан дар том ECMAScript 3. Ино гда вам бу дут встре-
чать ся на зва ния этих вер сий язы ка, со кра щен ные до ES3 и ES5, а так же 
на зва ние Ja va Script, со кра щен ное до JS.

Ко гда речь за хо дит не по сред ст вен но о са мом язы ке, при этом под ра зу ме ва-
ют ся толь ко вер сии 3 и 5 стан дар та ECMAScript. (Чет вер тая вер сия стан-
дар та ECMAScript раз ра ба ты ва лась мно го лет, но из-за слиш ком ам би ци оз-
ных це лей так и не бы ла вы пу ще на.) Од на ко ино гда мож но встре тить упо-
ми на ние о вер сии Ja va Script, на при мер: Ja va Script 1.5 или Ja va Script 1.8. 
Эти но ме ра вер сий при сваи ва лись реа ли за ци ям Ja va Script, вы пус кае мым 
ком па ни ей Mozilla, при чем вер сия 1.5 со от вет ст ву ет ба зо во му стан дар ту 
ECMAScript 3, а бо лее вы со кие вер сии вклю ча ют не стан дарт ные рас ши ре-
ния (под роб нее об этом рас ска зы ва ет ся в гла ве 11). На ко нец, но ме ра вер сий 
так же при сваи ва ют ся от дель ным ин тер пре та то рам, или «ме ха низ мам» Ja-
va Script. На при мер, ком па ния Google раз ра ба ты ва ет свой ин тер пре та тор 
Ja va Script под на зва ни ем V8, и к мо мен ту на пи са ния этих строк те ку щей 
вер си ей ме ха низ ма V8 бы ла вер сия 3.0.

Что бы пред став лять хоть ка кой-то ин те рес, ка ж дый язык про грам ми ро ва ния 
дол жен иметь свою плат фор му, или стан дарт ную биб лио те ку, или API функ ций 
для вы пол не ния та ких ба зо вых опе ра ций, как ввод и вы вод. Яд ро язы ка Ja va-
Script оп ре де ля ет ми ни маль ный при клад ной ин тер фейс для ра бо ты с тек стом, 
мас си ва ми, да та ми и ре гу ляр ны ми вы ра же ния ми, но в нем от сут ст ву ют опе ра-
ции вво да-вы во да. Ввод и вы вод (а так же бо лее слож ные воз мож но сти, та кие как 
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се те вые взаи мо дей ст вия, со хра не ние дан ных и ра бо та с гра фи кой) пе ре кла ды ва-
ют ся на «ок ру жаю щую сре ду», ку да встраи ва ет ся Ja va Script. Обыч но роль ок ру-
жаю щей сре ды иг ра ет веб-бро узер (од на ко в гла ве 12 мы уви дим два при ме ра ис-
поль зо ва ния Ja va Script без при вле че ния веб-бро узе ра). Пер вая часть этой кни ги 
ох ва ты ва ет сам язык Ja va Script и его ми ни маль ный при клад ной ин тер фейс. Вто-
рая часть опи сы ва ет ис поль зо ва ние Ja va Script в веб-бро узе рах и ох ва ты ва ет при-
клад ной ин тер фейс, пре дос тав ляе мый бро узе ра ми, ко то рый ино гда на зы ва ют 
«кли ент ским Ja va Script».

Тре тья часть кни ги пред став ля ет со бой спра воч ник по ба зо во му API язы ка. На-
при мер, что бы оз на ко мит ься с при клад ным ин тер фей сом Ja va Script для ра бо ты 
с мас си ва ми, вы мо же те оты скать и про чи тать раз дел «Array» в этой час ти кни-
ги. Чет вер тая часть – это спра воч ник по кли ент ско му Ja va Script. На при мер, что-
бы оз на ко мит ься с при клад ным ин тер фей сом Ja va Script для ра бо ты с гра фи кой, 
оп ре де ляе мым стан дар том HTML5 для те га <canvas>, мож но оты скать и про чи-
тать раз дел «Canvas» в чет вер той час ти кни ги.

В этой кни ге мы сна ча ла рас смот рим низ ко уров не вые ос но вы, а за тем пе рей дем 
к ба зи ру щим ся на них вы со ко уров не вым аб ст рак ци ям. Же ла тель но чи тать гла-
вы, при дер жи ва ясь по ряд ка, в ко то ром они сле ду ют в кни ге. Од на ко изу че ние но-
во го язы ка про грам ми ро ва ния ни ко гда не бы ло ли ней ным про цес сом, точ но так 
же и опи са ние язы ка труд но пред ста вить в ли ней ном ви де: ка ж дая осо бен ность 
язы ка тес но свя за на с дру ги ми осо бен но стя ми, по это му дан ная кни га пол на пе ре-
кре ст ных ссы лок – ино гда на зад, а ино гда впе ред – на све де ния, с ко то ры ми вы 
еще не оз на ко ми лись. Эта гла ва яв ля ет со бой пер вый крат кий об зор ос нов язы ка 
и при клад но го ин тер фей са кли ент ско го Ja va Script и пред став ля ет клю че вые осо-
бен но сти, чем уп ро ща ет бо лее глу бо кое их изу че ние в по сле дую щих гла вах.

Исследование JavaScript

Изу чая но вый язык про грам ми ро ва ния, очень важ но ста рать ся про бо вать 
за пус кать при ме ры, пред став лен ные в кни ге, из ме нять их и опять за пус-
кать, что бы про ве рить, на сколь ко пра виль но вы по ни мае те осо бен но сти 
язы ка. Для это го не об хо дим ин тер пре та тор Ja va Script. К сча стью, лю бой 
веб-бро узер вклю ча ет ин тер пре та тор Ja va Script, а ес ли вы чи тае те эту кни-
гу, у вас, ско рее все го, на ком пь ю те ре ус та нов ле но бо лее од но го веб-бро узе ра.

Да лее в этой гла ве мы уви дим, что код на язы ке Ja va Script мож но встраи-
вать в HTML-фай лы, в те ги <script>, и при за груз ке HTML-фай ла этот код 
бу дет вы пол нять ся бро узе ром. К сча стью, нам не тре бу ет ся по сту пать так 
вся кий раз, ко гда нуж но оп ро бо вать ко рот кий фраг мент про грамм но го ко да 
Ja va Script. По яв ле ние мощ но го и ори ги наль но го рас ши ре ния Firebug для 
Firefox (изо бра же но на рис. 1.1 и дос туп но для за груз ки на сай те http://
getfirebug.com/) под толк ну ло про из во ди те лей веб-бро узе ров к вклю че нию 
в них ин ст ру мен тов веб-раз ра бот чи ка, не об хо ди мых для от лад ки, про вер ки 
и изу че ния. Обыч но эти ин ст ру мен ты мож но оты скать в ме ню Tools (Инстру
ментыили Сервис) бро узе ра в ви де пунк та DeveloperTools (Средстваразработчика) 
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или WebConsole (Вебконсоль). (Бро узер Firefox 4 вклю ча ет соб ст вен ный встро-
ен ный ин ст ру мент WebConsole, но к на стоя ще му мо мен ту рас ши ре ние Fire-Fire-
bug об ла да ет бо лее ши ро ки ми воз мож но стя ми.) Как пра ви ло, кон соль 
мож но за пус тить на жа ти ем го ря чей ком би на ции кла виш, та кой как F12 
или CtrlShiftJ. Обыч но эти ин ст ру мен ты от кры ва ют ся в ви де от дель ной па-
не ли в верх ней или ниж ней час ти ок на бро узе ра, но не ко то рые бро узе ры 
от кры ва ют их в от дель ном ок не (как изо бра же но на рис. 1.1), что час то бо-
лее удоб но.

Па нель или ок но ти пич но го «ин ст ру мен та раз ра бот чи ка» вклю ча ет мно-
же ст во вкла док, по зво ляю щих ис сле до вать струк ту ру HTML-до ку мен та, 
сти ли CSS, на блю дать за вы пол не ни ем се те вых за про сов и т. д. Сре ди них 
име ет ся вклад ка JavaScript console (Консоль JavaScript), где мож но вво дить 
стро ки про грамм но го ко да Ja va Script и вы пол нять их. Это са мый про стой 
спо соб по экс пе ри мен ти ро вать с Ja va Script, и я ре ко мен дую ис поль зо вать 
его во вре мя чте ния этой кни ги.

В со вре мен ных бро узе рах име ет ся про стой пе ре но си мый API кон со ли. Для 
вы во да тек ста в кон соль мож но ис поль зо вать функ цию console.log(). За час-
тую та кая воз мож ность ока зы ва ет ся уди ви тель но по лез ной при от лад ке, 
и не ко то рые при ме ры из этой кни ги (да же в раз де ле, по свя щен ном ба зо во-
му язы ку) ис поль зу ют console.log() для вы во да про сто го тек ста. По хо жий, 
но бо лее на вяз чи вый спо соб вы во да ин фор ма ции или от ла доч ных со об ще-
ний за клю ча ет ся в пе ре да че стро ки тек ста функ ции alert(), ко то рая ото-
бра жа ет его в ок не мо даль но го диа ло га.

Рис. 1.1. От ла доч ная кон соль рас ши ре ния Firebug для Firefox
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1.1. Базовый JavaScript
Этот раз дел пред став ля ет со бой об зор язы ка Ja va Script, а так же об зор пер вой час ти 
этой кни ги. По сле этой ввод ной гла вы мы опус тим ся на са мый ниж ний уро вень 
Ja va Script: в гла ве 2 «Лек си че ская струк ту ра» бу дут опи са ны ос нов ные лек си че-
ские кон ст рук ции Ja va Script, та кие как ком мен та рии, точ ки с за пя той и на бор 
сим во лов Юни ко да. В гла ве 3 «Ти пы дан ных, зна че ния и пе ре мен ные» мы нач нем 
рас смат ри вать бо лее ин те рес ные те мы: здесь бу дут опи са ны пе ре мен ные Ja va Script 
и зна че ния, ко то рые мож но при сваи вать этим пе ре мен ным. Ни же при во дит ся при-
мер про грамм но го ко да, ил лю ст ри рую щий пред мет об су ж де ния этих двух глав:

//Все,чтоследуетзадвумясимволамислэша,являетсякомментарием.
//Внимательночитайтекомментарии:ониописываютпрограммныйкодJavaScript.

//Переменная-этосимволическоеимянекоторогозначения.
//Переменныеобъявляютсяспомощьюключевогословаvar:
varx;//Объявлениепеременнойсименемx.

//Присваиватьзначенияпеременнымможноспомощьюзнака=
x=0;//Теперьпеременнаяxимеетзначение0
x//=>0:Ввыраженияхимяпеременнойзамещаетсяеезначением.

//JavaScriptподдерживаетзначенияразличныхтипов
x=1;//Числа.
x=0.01;//Целыеивещественныечислапредставленыоднимтипом.
x="helloworld";//Строкитекставкавычках.
x='JavaScript';//Строкиможнотакжезаключатьвапострофы.
x=true;//Логическиезначения.
x=false;//Другоелогическоезначение.
x=null;//null-особоезначение,обозначающее"нетзначения".
x=undefined;//Значениеundefinedподобнозначениюnull.

Дву мя дру ги ми очень важ ны ми ти па ми дан ных, ко то ры ми мо гут ма ни пу ли ро-
вать про грам мы на Ja va Script, яв ля ют ся объ ек ты и мас си вы. Они бу дут рас смат-
ри вать ся в гла ве 6 «Объ ек ты» и в гла ве 7 «Мас си вы» од на ко они на столь ко важ-
ны, что вы не раз встре ти тесь с ни ми, пре ж де чем дой де те до этих глав. 

//НаиболееважнымтипомданныхвJavaScriptявляютсяобъекты.
//Объект-этоколлекцияпаримя/значениеилиотображениестрокивзначение.
varbook={//Объектызаключаютсявфигурныескобки.
topic:"JavaScript",//Свойство"topic"имеетзначение"JavaScript".
fat:true//Свойство"fat"имеетзначениеtrue.
};//Фигурнаяскобкаотмечаетконецобъекта.

//Доступксвойствамобъектоввыполняетсяспомощью.или[]:
book.topic//=>"JavaScript"
book["fat"]//=>true:другойспособполучитьзначениесвойства.
book.author="Flanagan";//Создатьновоесвойствоприсваиванием.
book.contents={};//{}-пустойобъектбезсвойств.

//JavaScriptподдерживаетмассивы(спискисчисловымииндексами)значений:
varprimes=[2,3,5,7];//Массивиз4значений,ограничивается[и].
primes[0]//=>2:первыйэлемент(синдексом0)массива.
primes.length//=>4:количествоэлементоввмассиве.
primes[primes.length-1]//=>7:последнийэлементмассива.
primes[4]=9;//Добавитьновыйэлементприсваиванием.
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primes[4]=11;//Илиизменитьзначениеимеющегосяэлемента.
varempty=[];//[]-пустоймассивбезэлементов.
empty.length//=>0

//Массивыиобъектымогутхранитьдругиемассивыиобъекты:
varpoints=[//Массивс2элементами.
{x:0,y:0},//Каждыйэлемент-этообъект.
{x:1,y:1}
];
vardata={//Объектс2свойствами
trial1:[[1,2],[3,4]],//Значениекаждогосвойства-этомассив.
trial2:[[2,3],[4,5]]//Элементамимассиваявляютсямассивы.
};

Син так си че ские кон ст рук ции, пред став лен ные вы ше и со дер жа щие спи ски эле-
мен тов мас си вов в квад рат ных скоб ках или ото бра же ния свойств объ ек тов в зна-
че ния внут ри фи гур ных ско бок, час то на зы ва ют вы ра же ния ми ини циа ли за ции, 
ко то рые бу дут рас смат ри вать ся в гла ве 4 «Вы ра же ния и опе ра то ры». Вы ра же
ние – это фра за на язы ке Ja va Script, ко то рую мож но вы чис лить, что бы по лу чить 
зна че ние. На при мер, при ме не ние . и [] для ссыл ки на зна че ние свой ст ва объ ек та 
или эле мен та мас си ва яв ля ет ся вы ра же ни ем. Воз мож но, вы за ме ти ли, что в лис-
тин ге, при ве ден ном вы ше, в стро ках, со дер жа щих толь ко вы ра же ние, ком мен та-
рии на чи на ют ся со стрел ки (=>), за ко то рой сле ду ет зна че ние вы ра же ния. Это му 
со гла ше нию мы бу дем сле до вать на про тя же нии всей кни ги.

Наи бо лее ти пич ным спо со бом фор ми ро ва ния вы ра же ний в Ja va Script яв ля ет ся 
ис поль зо ва ние опе ра то ров, по доб но то му, как по ка за но ни же:

//Операторывыполняютдействиясозначениями(операндами)ивоспроизводят
//новоезначение.Наиболеечастоиспользуемымиявляютсяарифметическиеоператоры:
3+2//=>5:сложение
3-2//=>1:вычитание
3*2//=>6:умножение
3/2//=>1.5:деление
points[1].x-points[0].x//=>1:можноиспользоватьболеесложныеоперанды
"3"+"2"//=>"32":+складываетчисла,объединяетстроки

//ВJavaScriptимеютсянекоторыесокращенныеформыарифметическихоператоров
varcount=0;//Объявлениепеременной
count++;//Увеличениезначенияпеременнойна1
count--;//Уменьшениезначенияпеременнойна1
count+=2;//Добавить2:тоже,чтоcount=count+2;
count*=3;//Умножитьна3:тоже,чтоcount=count*3;
count//=>6:именапеременныхсамиявляютсявыражениями

//Операторысравненияпозволяютпроверитьдвазначениянаравенство
//илинеравенство,выяснить,какоезначениеменьшеилибольше,ит.д.
//Онивозвращаютзначениеtrueилиfalse.
varx=2,y=3;//Знаки=выполняютприсваивание,анесравнение
x==y//=>false:равенство
x!=y//=>true:неравенство
x<y//=>true:меньше
x<=y//=>true:меньшеилиравно
x>y//=>false:больше
x>=y//=>false:большеилиравно
"two"=="three"//=>false:дверазныхстроки



1�1��Базовый�JavaScript� 27

"two">"three"//=>true:приупорядочениипоалфавитустрока"tw"больше,чем"th"
false==(x>y)//=>true:falseравноfalse

//Логическиеоператорыобъединяютилиинвертируютлогическиезначения
(x==2)&&(y==3)//=>true:обасравненияистинны.&&-"И"
(x>3)||(y<3)//=>false:обасравненияложны.||-"ИЛИ"
!(x==y)//=>true:!инвертируетлогическоезначение

Ес ли фра зы в язы ке Ja va Script на зы ва ют ся вы ра же ния ми, то пол ные пред ло же-
ния на зы ва ют ся ин ст рук ция ми; они рас смат ри ва ют ся в гла ве 5 «Ин ст рук ции». 
В про грамм ном ко де, при ве ден ном вы ше, стро ки, за кан чи ваю щие ся точ ка ми 
с за пя той, яв ля ют ся ин ст рук ция ми. (В при ме ре ни же мож но уви деть ин ст рук-
ции, со стоя щие из не сколь ких строк, ко то рые не за вер ша ют ся точ ка ми с за пя-
той.) Ме ж ду ин ст рук ция ми и вы ра же ния ми мно го об ще го. Гру бо го во ря, вы ра-
же ние – это кон ст рук ция, ко то рая вы чис ля ет зна че ние, но ни че го не де ла ет: она 
ни как не из ме ня ет со стоя ние про грам мы. Ин ст рук ции, на про тив, не име ют зна-
че ния (или их зна че ние не пред став ля ет ин те ре са для нас), но они из ме ня ют со-
стоя ние про грам мы. Вы ше уже бы ли по ка за ны ин ст рук ции объ яв ле ния пе ре-
мен ных и при сваи ва ния зна че ний. Еще од ной об шир ной ка те го ри ей ин ст рук ций 
яв ля ют ся управ ляю щие кон ст рук ции, та кие как ус лов ные ин ст рук ции и ин ст-
рук ции цик лов. При ме ры этих ин ст рук ций бу дут по ка за ны да лее, по сле то го, 
как мы по зна ко мим ся с функ ция ми.

Функ ция – это име но ван ный и па ра мет ри зо ван ный блок про грамм но го ко да Ja-
va Script, ко то рый оп ре де ля ет ся один раз, а ис поль зо вать ся мо жет мно го крат но. 
Фор маль ное зна ком ст во с функ ция ми мы от ло жим до гла вы 8 «Функ ции», од на-
ко, как и в слу чае с объ ек та ми и мас си ва ми, мы мно го раз встре тим ся с функ ция-
ми, пре ж де чем до бе рем ся до этой гла вы. Ни же при во дят ся не сколь ко при ме ров 
про стых функ ций:

//Функции-этопараметризованныеблокипрограммногокодаJavaScript,
//которыеможновызыватьмногократно.
functionplus1(x){//Определитьфункциюсименем"plus1"испараметром"x"
returnx+1;//Вернутьзначениена1большеполученного
}//Функциизаключаютсявфигурныескобки

plus1(y)//=>4:yимеетзначение3,поэтомуэтотвызоввернет3+1

varsquare=function(x){//Функцииможноприсваиватьпеременным
returnx*x;//Вычислитьзначениефункции
};//Точкасзапятойотмечаетконецприсваивания.

square(plus1(y))//=>16:вызовдвухфункцийводномвыражении

При объ еди не нии функ ций с объ ек та ми по лу ча ют ся ме то ды:

//Функции,присвоенныесвойствамобъектов,называютсяметодами.
//ВсеобъектывJavaScriptимеютметоды:
vara=[];//Создатьпустоймассив
a.push(1,2,3);//Методpush()добавляетэлементывмассив
a.reverse();//Другойметод:переставляетэлементывобратномпорядке

//Можноопределятьсобственныеметоды.Ключевоеслово"this"ссылаетсянаобъект,
//вкоторомопределенметод:вданномслучаенамассивpoints.
points.dist=function(){//Методвычислениярасстояниямеждуточками
varp1=this[0];//Первыйэлементмассива,относительнокотороговызванметод
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varp2=this[1];//Второйэлементобъекта"this"
vara=p2.x-p1.x;//РазностькоординатX
varb=p2.y-p1.y;//РазностькоординатY
returnMath.sqrt(a*a+//ТеоремаПифагора
b*b);//Math.sqrt()вычисляеткореньквадратный
};
points.dist()//=>1.414:расстояниемежду2-мяточками

Те перь, как бы ло обе ща но, рас смот рим не сколь ко функ ций, ко то рые де мон ст ри-
ру ют при ме не ние наи бо лее час то ис поль зуе мых управ ляю щих ин ст рук ций Ja va-
Script:

//ВJavaScriptимеютсяусловныеинструкциииинструкциициклов,синтаксически
//похожиенааналогичныеинструкцииC,C++,Javaивдругихязыках.
functionabs(x){//Функция,вычисляющаяабсолютноезначение
if(x>=0){//Инструкцияif...
returnx;//выполняетэтоткод,еслисравнениедаетtrue.
}//Конецпредложенияif.
else{//Необязательноепредложениеelseвыполняетсвойкод,
return-x;//еслисравнениедаетзначениеfalse.
}//Фигурныескобкиможноопустить,еслипредложение
//содержит1инструкцию.
}//Обратитевниманиенаинструкцииreturnвнутриif/else.

functionfactorial(n){//Функция,вычисляющаяфакториал
varproduct=1;//Начатьспроизведения,равного1
while(n>1){//Повторятьинструкциив{},покавыраж.в()истинно
product*=n;//Сокращеннаяформавыраженияproduct=product*n;
n--;//Сокращеннаяформавыраженияn=n-1
}//Конеццикла
returnproduct;//Вернутьпроизведение
}
factorial(4)//=>24:1*4*3*2

functionfactorial2(n){//Другаяверсия,использующаядругойцикл
vari,product=1;//Начатьс1
for(i=2;i<=n;i++)//iавтоматическиувеличиваетсяс2доn
product*=i;//Выполнятьвкаждомцикле.{}можноопустить,
//еслителоцикласостоитиз1инструкции
returnproduct;//Вернутьфакториал
}
factorial2(5)//=>120:1*2*3*4*5

Ja va Script – объ ект но-ори ен ти ро ван ный язык, но ис поль зуе мая в нем объ ект ная 
мо дель в кор не от ли ча ет ся от мо де ли, ис поль зуе мой в боль шин ст ве дру гих язы-
ков. В гла ве 9 «Клас сы и мо ду ли» де таль но рас смат ри ва ется объ ект но-ори ен ти ро-
ван ное про грам ми ро ва ние на язы ке Ja va Script на боль шом ко ли че ст ве при ме ров; 
эта глава яв ля ет ся од ной из са мых боль ших в кни ге. Ни же при во дит ся очень 
про стой при мер, де мон ст ри рую щий оп ре де ле ние клас са Ja va Script для пред став-
ле ния то чек на плос ко сти. Объ ек ты, яв ляю щие ся эк зем п ля ра ми это го клас са, 
об ла да ют един ст вен ным ме то дом с ме то дом r(), ко то рый вы чис ля ет рас стоя ние 
ме ж ду дан ной точ кой и на ча лом ко ор ди нат:

//Определениефункции-конструкторадляинициализацииновогообъектаPoint
functionPoint(x,y){//Посоглашениюимяконструкторовначинаетсясзаглавногосимвола
this.x=x;//this-ссылканаинициализируемыйобъект
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this.y=y;//Сохранитьаргументывсвойствахобъекта
}//Ничеговозвращатьнетребуется

//Чтобысоздатьновыйэкземпляр,необходимовызватьфункцию-конструктор
//сключевымсловом"new"
varp=newPoint(1,1);//Точканаплоскостискоординатами(1,1)

//МетодыобъектовPointопределяютсязасчетприсваиванияфункцийсвойствам
//объекта-прототипа,ассоциированногосфункцией-конструктором.
Point.prototype.r=function(){
returnMath.sqrt(//Вернутькореньквадратныйотx2+y2

this.x*this.x+//this-этообъектPoint,относительнокоторого...
this.y*this.y//...вызываетсяметод.
);
};

//ТеперьобъектpтипаPoint(ивсепоследующиеобъектыPoint)наследуетметодr()
p.r()//=>1.414...

Гла ва 9 яв ля ет ся куль ми на ци ей пер вой час ти, а гла вы, ко то рые сле ду ют за ней, 
свя зы ва ют не ко то рые обор ван ные кон цы и за вер ша ют ис сле до ва ние ба зо во го язы-
ка. В гла ве 10 «Шаблоны и ре гу ляр ные вы ра же ния» опи сы ва ет ся грам ма ти ка ре гу-
ляр ных вы ра же ний и де мон ст ри ру ют ся прие мы ис поль зо ва ния ре гу ляр ных вы ра-
же ний для реа ли за ции со пос тав ле ния с тек сто вы ми шаб ло на ми. В гла ве 11 «Под-
мно же ст ва и рас ши ре ния Ja va Script» рас смат ри ва ют ся под мно же ст ва и рас ши-
ре ния ба зо во го язы ка Ja va Script. На ко нец, пре ж де чем пе рей ти к ис сле до ва нию 
кли ент ско го Ja va Script в веб-бро узе рах, в гла ве 12 «Сер вер ный Ja va Script» бу дут 
пред став ле ны два спо со ба ис поль зо ва ния Ja va Script за пре де ла ми веб-бро узе ров.

1.2. Клиентский JavaScript
Изу че ние кли ент ско го Ja va Script пред став ля ет со бой за да чу, не ли ней ную из-за 
пе ре кре ст ных ссы лок в зна чи тель но мень шей ме ре, чем ба зо вый язык, и по это му 
впол не воз мож но изу чать осо бен но сти ис поль зо ва ния Ja va Script в веб-бро узе рах 
в ли ней ном по ряд ке. Воз мож но, вы взя лись за чте ние этой кни ги, что бы изу чить 
кли ент ский Ja va Script – те му да ле кой вто рой час ти, по это му здесь мы при во дим 
крат кий об зор ос нов ных прие мов про грам ми ро ва ния кли ент ских сце на ри ев, ко-
то рый со про во ж да ет ся под роб ным при ме ром.

Гла ва 13 «Ja va Script в веб-бро узе рах» яв ля ет ся пер вой гла вой вто рой час ти, в ко-
торой опи сы ва ют ся де та ли ис поль зо ва ния Ja va Script в веб-бро узе рах. Са мое 
важ ное, что вы уз нае те в этой гла ве, – про грамм ный код Ja va Script мо жет встраи-
вать ся в HTML-фай лы с по мо щью те га <script>:

<html>
<head>
<scriptsrc="library.js"></script><!--подключитьбиблиотекуJavaScript-->
</head>
<body>
<p>ЭтоабзацHTML</p>
<script>
//ЭтонекоторыйпрограммныйкоднаклиентскомJavaScript,
//встроенныйнепосредственновHTML-файл
</script>
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<p>ДалееопятьследуетразметкаHTML.</p>
</body>
</html>

Гла ва 14 «Объ ект Window» ис сле ду ет прие мы управ ле ния веб-бро узе ром и опи сы-
ва ет не ко то рые наи бо лее важ ные гло баль ные функ ции кли ент ско го Ja va Script. 
На при мер:

<script>
functionmoveon(){
//Вывестимодальныйдиалог,чтобыполучитьответпользователя
varanswer=confirm("Readytomoveon?");
//Еслипользовательщелкнулнакнопке"OK",заставитьброузерзагрузитьновуюстраницу
if(answer)window.location="http://google.com";
}
//Запуститьфункцию,объявленнуювыше,через1минуту(60000миллисекунд).
setTimeout(moveon,60000);
</script>

Об ра ти те вни ма ние, что при ме ры про грамм но го ко да на кли ент ском Ja va Script 
в этом раз де ле длин нее при ме ров на ба зо вом язы ке, ко то рые мы ви де ли вы ше 
в этой гла ве. Эти при ме ры не пред на зна че ны для вво да в ок не кон со ли Firebug 
(или в дру гом по доб ном ин ст ру мен те). Од на ко вы мо же те встав лять их в HTML-
фай лы и за тем за пус кать, от кры вая фай лы в веб-бро узе ре. Так, при мер, при ве-
ден ный вы ше, яв ля ет ся са мо стоя тель ным HTML-фай лом.

Гла ва 15 «Ра бо та с до ку мен та ми» пе ре хо дит к ис сле до ва нию фак ти че ской ра бо-
ты, вы пол няе мой с по мо щью Ja va Script на сто ро не кли ен та, – управ ле нию со дер-
жи мым до ку мен та HTML. Она по ка жет вам, как вы би рать оп ре де лен ные эле мен-
ты HTML из до ку мен тов, как ус та нав ли вать HTML-ат ри бу ты этих эле мен тов, 
как из ме нять со дер жи мое эле мен тов и как до бав лять в до ку мент но вые эле мен-
ты. Сле дую щая функ ция де мон ст ри ру ет не ко то рые из про стей ших прие мов по ис-
ка и из ме не ния эле мен тов до ку мен та:

//Выводитсообщениевспециальнойобластидляотладочныхсообщенийвнутридокумента.
//Еслидокументнесодержиттакойобласти,онасоздается.
functiondebug(msg){
//Отыскатьобластьдляотладочныхсообщенийвдокументе,поискпоHTML-атрибутуid
varlog=document.getElementById("debuglog");

//Еслиэлементсатрибутомid="debuglog"отсутствует,создатьего.
if(!log){
log=document.createElement("div");//Создатьэлемент<div>
log.id="debuglog";//Установитьатрибутid
log.innerHTML="<h1>DebugLog</h1>";//Начальноесодержимое
document.body.appendChild(log);//Добавитьвконецдокумента
}

//Теперьобернутьсообщениевтеги<pre>идобавитьвэлементlog
varpre=document.createElement("pre");//Создатьтег<pre>
vartext=document.createTextNode(msg);//Обернутьmsgвтекстовыйузел
pre.appendChild(text);//Добавитьтекствтег<pre>
log.appendChild(pre);//Добавить<pre>вэлементlog
}

Гла ва 15 де мон ст ри ру ет, как с по мо щью Ja va Script мож но управ лять HTML-эле-
мен та ми, ко то рые оп ре де ля ют со дер жи мое веб-стра ниц. Гла ва 16 «Каскадные таб-
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ли цы стилей» де мон ст ри ру ет, как с по мо щью Ja va Script мож но управ лять кас-
кад ны ми таб ли ца ми сти лей CSS, оп ре де ляю щи ми пред став ле ние со дер жи мо го. 
Ча ще все го для этой це ли ис поль зу ет ся ат ри бут HTML-эле мен тов style или class:

functionhide(e,reflow){//Скрываетэлементe,изменяяегостиль
if(reflow){//Если2-йаргументtrue,
e.style.display="none"//скрытьэлементииспользовать
}//занимаемоеимместо
else{//Иначе
e.style.visibility="hidden";//сделатьeневидимым,нооставить
}//занимаемоеимместопустым
}

functionhighlight(e){//Выделяетe,устанавливаяклассCSS
//ПростодобавляетилипереопределяетHTML-атрибутclass.
//Предполагается,чтотаблицастилейCSSужесодержитопределениекласса"hilite"
if(!e.className)e.className="hilite";
elsee.className+="hilite";
}

Ja va Script по зво ля ет не толь ко управ лять со дер жи мым и оформ ле ни ем HTML-до-
ку мен тов в бро узе рах, но и оп ре де лять по ве де ние этих до ку мен тов с по мо щью об
ра бот чи ков со бы тий. Об ра бот чик со бы тий – это функ ция Ja va Script, ко то рая ре-
ги ст ри ру ет ся в бро узе ре и вы зы ва ет ся бро узе ром, ко гда воз ни ка ет со бы тие оп ре де-
лен но го ти па. Та ким со бы ти ем мо жет быть щел чок мы шью или на жа тие кла ви ши 
(или ка кое-то дви же ние дву мя паль ца ми на эк ра не смарт фо на). Об ра бот чик со бы-
тия мо жет так же вы зы вать ся бро узе ром по окон ча нии за груз ки до ку мен та, при 
из ме не нии раз ме ров ок на бро узе ра или при вво де дан ных в эле мент HTML-фор мы. 
Гла ва 17 «Об ра бот ка со бы тий» опи сы ва ет, как оп ре де лять и ре ги ст ри ро вать об ра-
бот чи ки со бы тий и как вы зы ва ют ся эти об ра бот чи ки при по яв ле нии со бы тий.

Про стей ший спо соб объ яв ле ния об ра бот чи ков со бы тий за клю ча ет ся в ис поль зо-
ва нии HTML-ат ри бу тов, име на ко то рых на чи на ют ся с при став ки «on». Об ра бот-
чик «onclick» осо бен но удо бен при соз да нии про стых тес то вых про грамм. Пред по-
ло жим, что вы со хра ни ли функ ции debug() и hide(), пред став лен ные вы ше, в фай-
лах с име на ми debug.js и hide.js. В этом слу чае мож но бы ло бы на пи сать про стой 
тес то вый HTML-файл, ис поль зую щий эле мен ты <button> с ат ри бу та ми onclick, 
оп ре де ляю щи ми об ра бот чи ки со бы тий:

<scriptsrc="debug.js"></script>
<scriptsrc="hide.js"></script>
Hello
<buttononclick="hide(this,true);debug('hidebutton1');">Hide1</button>
<buttononclick="hide(this);debug('hidebutton2');">Hide2</button>
World

Ни же при во дит ся еще один при мер про грамм но го ко да на кли ент ском Ja va Script, 
ис поль зую ще го ме ха низм со бы тий. Он ре ги ст ри ру ет об ра бот чик очень важ но го 
со бы тия «load» и до пол ни тель но де мон ст ри ру ет бо лее слож ный спо соб ре ги ст ра-
ции об ра бот чи ка со бы тия «click»:

//Событие"load"возбуждается,когдадокументбудетполностьюзагружен.
//Обычномывынужденыждатьэтогособытия,преждечемможнобудетзапустить
//нашпрограммныйкодJavaScript.
window.onload=function(){//Запуститфункциюпослезагрузкидокумента
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//Отыскатьвсетеги<img>вдокументе
varimages=document.getElementsByTagName("img");

//Обойтиихвсевцикле,добавитьккаждомуобработчиксобытия"click",
//чтобыобеспечитьсокрытиелюбогоизображенияпослещелчкананем.
for(vari=0;i<images.length;i++){
varimage=images[i];
if(image.addEventListener)//Другойспособрегистрацииобработчика
image.addEventListener("click",hide,false);
else//ДлясовместимостисверсиейIE8иниже
image.attachEvent("onclick",hide);
}

//Этофункция-обработчиксобытий,котораярегистрируетсявыше
functionhide(event){event.target.style.visibility="hidden";}
};

Гла вы 15, 16 и 17 опи сы ва ют, как с по мо щью Ja va Script управ лять со дер жи мым 
(HTML), пред став ле ни ем (CSS) и по ве де ни ем (об ра бот ка со бы тий) веб-стра ниц. 
При клад ной ин тер фейс, опи сы вае мый в этих гла вах, яв ля ет ся дос та точ но слож-
ным, и до не дав не го вре ме ни ис пы ты вал про бле мы с со вмес ти мо стью ме ж ду бро-
узе ра ми. По этим при чи нам мно гие или боль шин ст во про грам ми стов на кли ент-
ском Ja va Script пред по чи та ют ис поль зо вать кли ент ские биб лио те ки или фрейм-
вор ки, уп ро щаю щие про грам ми ро ва ние. Наи бо лее по пу ляр на из этих биб лио-
тек – биб лио те ка jQuery, ко то рая об су ж да ет ся в гла ве 19 «Биб лио те ка jQuery». 
Биб лио те ка jQuery оп ре де ля ет про стой и удоб ный про грамм ный ин тер фейс для 
управ ле ния со дер жи мым до ку мен та, его пред став ле ни ем и по ве де ни ем. Она бы ла 
тща тель но про тес ти ро ва на и мо жет ис поль зо вать ся во всех ос нов ных бро узе рах, 
вклю чая до воль но ста рые, та кие как IE6.

Про грамм ный код, ис поль зую щий jQuery, лег ко от ли чить по час то му ис поль зо-
ва нию функ ции $(). Ни же по ка за но, как бу дет вы гля деть функ ция debug(), пред-
став лен ная вы ше, ес ли пе ре пи сать ее с ис поль зо ва ни ем jQuery:

functiondebug(msg){
varlog=$("#debuglog");//Отыскатьэлементдлявыводаmsg.
if(log.length==0){//Еслиотсутствует,создатьего...
log=$("<divid='debuglog'><h1>DebugLog</h1></div>");
log.appendTo(document.body);//ивставитьвконецтеладокумента.
}
log.append($("<pre/>").text(msg));//Завернутьmsgвтег<pre>
}//идобавитьвэлементlog

В этих че ты рех гла вах из вто рой час ти в дей ст ви тель но сти рас смат ри ва ет ся все, 
что ка са ет ся вебстра ниц. Дру гие че ты ре гла вы пе ре клю ча ют вни ма ние на веб
при ло же ния. Эти гла вы не о том, как ис поль зо вать веб-бро узе ры для ото бра же ния 
до ку мен тов, со дер жи мое, пред став ле ние и по ве де ние ко то рых управ ля ет ся с по мо-
щью Ja va Script. Они рас ска зы ва ют об ис поль зо ва нии веб-бро узе ров как при клад-
ной плат фор мы и опи сы ва ют при клад ной ин тер фейс, пре дос тав ляе мый со вре мен-
ны ми бро узе ра ми для под держ ки слож ных, со вре мен ных кли ент ских веб-при ло-
же ний. Гла ва 18 «Ра бо та с про то ко лом HTTP» опи сы ва ет, как с по мо щью Ja va Script 
мож но управ лять HTTP-за про са ми – сво его ро да се те вой при клад ной ин тер фейс. 
Гла ва 20 «Со хра не ние дан ных на сто ро не кли ен та» опи сы ва ет ме ха низ мы, по зво-
ляю щие со хра нять дан ные (и да же це лые при ло же ния) на сто ро не кли ен та для ис-
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поль зо ва ния в по сле дую щих се ан сах ра бо ты. Гла ва 21 «Ра бо та с графикой и ме-
диа файлами на стороне клиента» ох ва ты ва ет кли ент ский при клад ной ин тер фейс, 
по зво ляю щий соз да вать про из воль ные гра фи че ские изо бра же ния в HTML-те ге 
<canvas>. И на ко нец, гла ва 22 «При клад ные ин тер фей сы HTML5» ох ва ты ва ет но-
вые при клад ные ин тер фей сы веб-при ло же ний, оп ре де ляе мые или при ня тые стан-
дар том HTML5. Се те вые взаи мо дей ст вия, ор га ни за ция хра не ния дан ных, ра бо та 
с гра фи кой – все эти служ бы опе ра ци он ных сис тем, дос туп ные по сред ст вом веб-
бро узе ров, об ра зу ют но вую, плат фор мо не за ви си мую сре ду вы пол не ния при ло же-
ний. Ес ли вы на це ле ны на бро узе ры, ко то рые под дер жи ва ют эти но вые при клад-
ные ин тер фей сы, то сей час на сту па ет са мое ин те рес ное вре мя для про грам ми стов 
на кли ент ском Ja va Script. Здесь не при во дят ся при ме ры про грамм но го ко да из 
этих за клю чи тель ных че ты рех глав, од на ко рас ши рен ный при мер, пред став лен-
ный ни же, ис поль зу ет не ко то рые из этих но вых при клад ных ин тер фей сов.

1.2.1. Пример: калькулятор платежей по ссуде на JavaScript
Эта гла ва за вер ша ет ся рас ши рен ным при ме ром, объ еди няю щим в се бе мно гие из 
опи сан ных вы ше прие мов и де мон ст ри рую щим пол но цен ную про грам му на кли-
ент ском Ja va Script (плюс HTML и CSS). В при ме ре 1.1 пред став ле на реа ли за ция 
про сто го каль ку ля то ра для вы чис ле ния пла те жей по ссу де (рис. 1.2).

Рис. 1.2. Вебпри ло же ние – каль ку ля тор пла те жей по ссу де

Сто ит по тра тить вре мя на вни ма тель ное рас смот ре ние при ме ра 1.1. Вряд ли вы 
су мее те дос ко наль но ра зо брать ся в нем, од на ко бла го да ря под роб ным ком мен та-
ри ям вы долж ны по край ней ме ре по лу чить об щее пред став ле ние о том, как дей-
ст ву ет это веб-при ло же ние. При мер де мон ст ри ру ет мно же ст во осо бен но стей ба зо-
во го язы ка Ja va Script, а так же не ко то рые важ ные прие мы про грам ми ро ва ния на 
кли ент ском Ja va Script:
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• По иск эле мен тов в до ку мен те.

• По лу че ние вво да поль зо ва те ля с по мо щью эле мен тов форм.

• Из ме не ние со дер жи мо го эле мен тов до ку мен та.

• Со хра не ние дан ных в бро узе ре.

• Управ ле ние HTTP-за про са ми.

• Соз да ние гра фи ки с по мо щью эле мен та <canvas>.

При мер 1.1. Каль ку ля тор вы чис ле ния пла те жей по ссу де на Ja va Script

<!DOCTYPEhtml>
<html>
<head>
<title>JavaScriptLoanCalculator</title>
<style>/*ТаблицастилейCSS:определяетвнешнийвидвыводапрограммы*/
.output{font-weight:bold;}/*Жирныйшрифтдлявычисленныхзначений*/
#payment{text-decoration:underline;}/*Дляэлементовсid="payment"*/
#graph{border:solidblack1px;}/*Простаярамкадлядиаграммы*/
th,td{vertical-align:top;}/*Выравниваниевячейкахтаблицы*/
</style>
</head>
<body>
<!--
ЭтоHTML-таблицасэлементами<input>,позволяющимивводитьданные,исэлементами
<span>,вкоторыхотображаютсярезультатывычислений.Этиэлементыимеютидентификаторы,
такиекак"interest"и"years".ДанныеидентификаторыиспользуютсявJavaScript-коде,
которыйследуетзаопределениемтаблицы.Обратитевнимание,чтодлянекоторыхэлементов
вводаопределеныобработчикисобытий"onchange"и"onclick".Внихзаданы
строкиJavaScript-кода,выполняемогопривводеданныхилищелчкенакнопке.
-->
<table>
<tr><th>EnterLoanData:</th>
<td></td>
<th>LoanBalance,CumulativeEquity,andInterestPayments</th></tr>
<tr><td>Amountoftheloan($):</td>
<td><inputid="amount"onchange="calculate();"></td>
<tdrowspan=8>
<canvasid="graph"width="400"height="250"></canvas></td></tr>
<tr><td>Annualinterest(%):</td>
<td><inputid="apr"onchange="calculate();"></td></tr>
<tr><td>Repaymentperiod(years):</td>
<td><inputid="years"onchange="calculate();"></td>
<tr><td>Zipcode(tofindlenders):</td>
<td><inputid="zipcode"onchange="calculate();"></td>
<tr><th>ApproximatePayments:</th>
<td><buttononclick="calculate();">Calculate</button></td></tr>
<tr><td>Monthlypayment:</td>
<td>$<spanclass="output"id="payment"></span></td></tr>
<tr><td>Totalpayment:</td>
<td>$<spanclass="output"id="total"></span></td></tr>
<tr><td>Totalinterest:</td>
<td>$<spanclass="output"id="totalinterest"></span></td></tr>
<tr><th>Sponsors:</th><tdcolspan=2>
Applyforyourloanwithoneofthesefinelenders:
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<divid="lenders"></div></td></tr>
</table>

<!--Остальнаячастьпримера-JavaScript-кодвтеге<script>ниже.Обычносценарии-->
<!--помещаютсявначалодокумента,взаголовок<head>,новданномслучаевампроще-->
<!--будетпонятьпример,еслиJavaScript-кодбудетнаходитьсянижеHTML-содержимого.-->
<script>
"usestrict";//ИспользоватьстрогийрежимECMAScript5,еслиброузерподдерживаетего
/*
*Этотсценарийопределяетфункциюcalculate(),вызываемуюобработчикамисобытий
*вразметкеHTMLвыше.Функциячитаетзначенияизэлементов<input>,вычисляетразмеры
*платежейпоссуде,отображаетрезультатывэлементах<span>.Крометого,онасохраняет
*пользовательскиеданные,отображаетссылкинакредитныеучрежденияирисуетдиаграмму.
*/
functioncalculate(){
//Отыскатьэлементывводаивыводавдокументе
varamount=document.getElementById("amount");
varapr=document.getElementById("apr");
varyears=document.getElementById("years");
varzipcode=document.getElementById("zipcode");
varpayment=document.getElementById("payment");
vartotal=document.getElementById("total");
vartotalinterest=document.getElementById("totalinterest");

//Получитьвводпользователяизэлементовввода.Предполагается,чтовседанные
//являютсякорректными.Преобразоватьпроцентнуюставкуизпроцентов
//вдесятичноечислоипреобразоватьгодовуюставкувмесячнуюставку.
//Преобразоватьпериодплатежейвгодахвколичествомесячныхплатежей.
varprincipal=parseFloat(amount.value);
varinterest=parseFloat(apr.value)/100/12;
varpayments=parseFloat(years.value)*12;

//Теперьвычислитьсуммуежемесячногоплатежа.
varx=Math.pow(1+interest,payments);//Math.pow()вычисляетстепень
varmonthly=(principal*x*interest)/(x-1);

//Еслирезультатомявляетсяконечноечисло,следовательно,пользователь
//указалкорректныеданныеирезультатыможноотобразить
if(isFinite(monthly)){
//Заполнитьполявывода,округливрезультатыдо2десятичныхзнаков
payment.innerHTML=monthly.toFixed(2);
total.innerHTML=(monthly*payments).toFixed(2);
totalinterest.innerHTML=((monthly*payments)-principal).toFixed(2);

//Сохранитьвводпользователя,чтобыможнобыловосстановитьданные
//приследующемоткрытиистраницы
save(amount.value,apr.value,years.value,zipcode.value);

//Реклама:отыскатьиотобразитьссылкинасайтыместных
//кредитныхучреждений,ноигнорироватьсетевыеошибки
try{//Перехватыватьвсеошибки,возникающиевэтихфигурныхскобках
getLenders(amount.value,apr.value,years.value,zipcode.value);
}
catch(e){/*Иигнорироватьэтиошибки*/}

//Взаключениевывестиграфикизмененияостаткапокредиту,атакже
//графикисумм,выплачиваемыхвпогашениекредитаипопроцентам
chart(principal,interest,monthly,payments);
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}
else{
//Результатнеявляетсячисломилиимеетбесконечноезначение,
//чтоозначает,чтобылиполученынеполныеилинекорректныеданные.
//Очиститьвсерезультаты,выведенныеранее.
payment.innerHTML="";//Стеретьсодержимоеэтихэлементов
total.innerHTML=""
totalinterest.innerHTML="";
chart();//Привызовебезаргументовочищаетдиаграмму
}
}

//СохранитьвводпользователявсвойствахобъектаlocalStorage.Значенияэтихсвойств
//будутдоступныприповторномпосещениистраницы.Внекоторыхброузерах(например,
//вFirefox)возможностьсохранениянеподдерживается,еслистраницаоткрывается
//садресомURLвидаfile://.ОднакоонаподдерживаетсяприоткрытиистраницычерезHTTP.
functionsave(amount,apr,years,zipcode){
if(window.localStorage){//Выполнитьсохранение,еслиподдерживается
localStorage.loan_amount=amount;
localStorage.loan_apr=apr;
localStorage.loan_years=years;
localStorage.loan_zipcode=zipcode;
}
}

//Автоматическивосстановитьполявводапризагрузкедокумента.
window.onload=function(){
//ЕслиброузерподдерживаетlocalStorageиимеютсясохраненныеданные
if(window.localStorage&&localStorage.loan_amount){
document.getElementById("amount").value=localStorage.loan_amount;
document.getElementById("apr").value=localStorage.loan_apr;
document.getElementById("years").value=localStorage.loan_years;
document.getElementById("zipcode").value=localStorage.loan_zipcode;
}
};

//Передатьвводпользователясерверномусценарию,которыйможет(теоретически)возвращать
//списокссылокнасайтыместныхкредитныхучреждений,готовыхпредоставитькредит.
//Данныйпримерневключаетфактическуюреализациютакогосценарияпоискакредитных
//учреждений.Ноеслитакойсценарийужеимеется,даннаяфункциямоглабыработатьсним.
functiongetLenders(amount,apr,years,zipcode){
//ЕслиброузернеподдерживаетобъектXMLHttpRequest,неделатьничего
if(!window.XMLHttpRequest)return;

//Отыскатьэлементдляотображенияспискакредитныхучреждений
varad=document.getElementById("lenders");
if(!ad)return;//Выйти,еслиэлементотсутствует

//ПреобразоватьвводпользователявпараметрызапросавстрокеURL
varurl="getLenders.php"+//АдресURLслужбыплюс
"?amt="+encodeURIComponent(amount)+//данныепользователя
"&apr="+encodeURIComponent(apr)+//встрокезапроса
"&yrs="+encodeURIComponent(years)+
"&zip="+encodeURIComponent(zipcode);

//ПолучитьсодержимоепозаданномуадресуURLспомощьюXMLHttpRequest
varreq=newXMLHttpRequest();//Создатьновыйзапрос
req.open("GET",url);//УказатьтипзапросаHTTPGETдляurl
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req.send(null);//Отправитьзапросбезтела

//Передвозвратомзарегистрироватьобработчиксобытия,которыйбудетвызываться
//приполученииHTTP-ответаотсервера.Такойприемасинхронногопрограммирования
//являетсядовольнообычнымвклиентскомJavaScript.
req.onreadystatechange=function(){
if(req.readyState==4&&req.status==200){
//Еслимыпопалисюда,следовательно,былполученкорректныйHTTP-ответ
varresponse=req.responseText;//HTTP-ответввидестроки
varlenders=JSON.parse(response);//ПреобразоватьвJS-массив

//ПреобразоватьмассивобъектовlenderвHTML-строку
varlist="";
for(vari=0;i<lenders.length;i++){
list+="<li><ahref='"+lenders[i].url+"'>"+
lenders[i].name+"</a>";
}

//ОтобразитьполученнуюHTML-строкувэлементе,
//ссылканакоторыйбылаполученавыше.
ad.innerHTML="<ul>"+list+"</ul>";
}
}
}

//Графикпомесячногоизмененияостаткапокредиту,атакжеграфикисумм,
//выплачиваемыхвпогашениекредитаипопроцентамвHTML-элементе<canvas>.
//Есливызываетсябезаргументов,простоочищаетранеенарисованныеграфики.
functionchart(principal,interest,monthly,payments){
vargraph=document.getElementById("graph");//Ссылканатег<canvas>
graph.width=graph.width;//Магияочисткиэлементаcanvas

//Еслифункциявызванабезаргументовилиброузернеподдерживает
//элемент<canvas>,топростовернутьуправление.
if(arguments.length==0||!graph.getContext)return;

//Получитьобъект"контекста"дляэлемента<canvas>,
//которыйопределяетнаборметодоврисования
varg=graph.getContext("2d");//Рисованиевыполняетсяспомощьюэтогообъекта
varwidth=graph.width,height=graph.height;//Получитьразмерхолста

//Следующиефункциипреобразуютколичествомесячныхплатежей
//иденежныесуммывпикселы
functionpaymentToX(n){returnn*width/payments;}
functionamountToY(a){returnheight-(a*height/(monthly*payments*1.05));}

//Платежи-прямаялинияизточки(0,0)вточку(payments,monthly*payments)
g.moveTo(paymentToX(0),amountToY(0));//Изнижнеголевогоугла
g.lineTo(paymentToX(payments),//Вправыйверхний
amountToY(monthly*payments));
g.lineTo(paymentToX(payments),amountToY(0));//Вправыйнижний
g.closePath();//Иобратновначало
g.fillStyle="#f88";//Светло-красный
g.fill();//Залитьтреугольник
g.font="bold12pxsans-serif";//Определитьшрифт
g.fillText("TotalInterestPayments",20,20);//Вывеститекствлегенде

//Криваянакопленнойсуммыпогашениякредитанеявляетсялинейной
//ивыводеереализуетсянемногосложнее
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varequity=0;
g.beginPath();//Новаяфигура
g.moveTo(paymentToX(0),amountToY(0));//излевогонижнегоугла
for(varp=1;p<=payments;p++){
//Длякаждогоплатежавыяснитьдолювыплатпопроцентам
varthisMonthsInterest=(principal-equity)*interest;
equity+=(monthly-thisMonthsInterest);//Остаток-погашениекред.
g.lineTo(paymentToX(p),amountToY(equity));//Линиюдоэтойточки
}
g.lineTo(paymentToX(payments),amountToY(0));//ЛиниюдоосиX
g.closePath();//Иопятьвнач.точку
g.fillStyle="green";//Зеленыйцвет
g.fill();//Залитьобл.подкривой
g.fillText("TotalEquity",20,35);//Надписьзеленымцветом

//Повторитьцикл,каквыше,нонарисоватьграфикостаткапокредиту
varbal=principal;
g.beginPath();
g.moveTo(paymentToX(0),amountToY(bal));
for(varp=1;p<=payments;p++){
varthisMonthsInterest=bal*interest;
bal-=(monthly-thisMonthsInterest);//Остатокотпогаш.покредиту
g.lineTo(paymentToX(p),amountToY(bal));//Линиюдоэтойточки
}
g.lineWidth=3;//Жирнаялиния
g.stroke();//Нарисоватькривуюграфика
g.fillStyle="black";//Черныйцветдлятекста
g.fillText("LoanBalance",20,50);//Элементлегенды

//НарисоватьотметкилетнаосиX
g.textAlign="center";//Текстметокпоцентру
vary=amountToY(0);//КоординатаYнаосиX
for(varyear=1;year*12<=payments;year++){//Длякаждогогода
varx=paymentToX(year*12);//Вычислитьпозициюметки
g.fillRect(x-0.5,y-3,1,3);//Нарисоватьметку
if(year==1)g.fillText("Year",x,y-5);//Подписатьось
if(year%5==0&&year*12!==payments)//Числачерезкаждые5лет
g.fillText(String(year),x,y-5);
}

//Суммыплатежейуправойграницы
g.textAlign="right";//Текстпоправомукраю
g.textBaseline="middle";//Центрироватьповертикали
varticks=[monthly*payments,principal];//Вывестидвесуммы
varrightEdge=paymentToX(payments);//КоординатаXнаосиY
for(vari=0;i<ticks.length;i++){//Длякаждойиз2сумм
vary=amountToY(ticks[i]);//ОпределитькоординатуY
g.fillRect(rightEdge-3,y-0.5,3,1);//Нарисоватьметку
g.fillText(String(ticks[i].toFixed(0)),//Ивывестирядомсумму.
rightEdge-5,y);
}
}
</script>
</body>
</html>
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Часть I. Базовый JavaScript

Дан ная часть кни ги вклю ча ет гла вы со 2 по 12, она опи сы ва ет ба зо вый язык Ja-
va Script и за ду ма на как спра воч ник по язы ку Ja va Script. Про чи тав гла вы этой 
час ти один раз, вы, воз мож но, бу де те не од но крат но воз вра щать ся к ним, что бы 
ос ве жить в па мя ти бо лее слож ные осо бен но сти язы ка.

• Гла ва 2 «Лек си че ская струк ту ра»

• Гла ва 3 «Ти пы дан ных, зна че ния и пе ре мен ные»

• Гла ва 4 «Вы ра же ния и опе ра то ры»

• Гла ва 5 «Ин ст рук ции»

• Гла ва 6 «Объ ек ты»

• Гла ва 7 «Мас си вы»

• Гла ва 8 «Функ ции»

• Гла ва 9 «Клас сы и мо ду ли»

• Гла ва 10 «Шаблоны и ре гу ляр ные вы ра же ния»

• Гла ва 11 «Под мно же ст ва и рас ши ре ния Ja va Script»

• Гла ва 12 «Сер вер ный Ja va Script»




