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NaTuHckasn B. I., XpamoBa WU. A.
Informatique et Technologies de
I'information: traduction technique

BBEOEHWUE

YyeOHoe nocobue npeaHazHaueHo A cTyaeHToB Il Kypca MHCTUTYTa ynpaBieHHs, aBTO-
MaTU3aluu U WH(GOPMAIMOHHBIX TEXHOJIOTUH, M3ydarolmux (GpaHIly3CKUM S3bIK, AT ayAuTOp-
HOM paboThl Ha 3aHATUIX MO AucuUILTHHE «TexHuueckuii nmepeBos (hpaHiy3ckuil s3b1K)». OHO
MOET OBbITh HCIONIB30BAHO MAarMCTPaAaHTaAMH M aCIIMPATHTAMU STOTO UHCTUTYTA Ui BHEAYAUTOP-
HOM paboThL, a TaK)Ke ClelUaINCcTaMU MPHU NEePEeBOe TEKCTOB M0 HamnpasieHuto «MHpopmaruka,
UH(GOPMAITMOHHBIE TEXHOIOTHI.

B yuebHOe mocobue BKITIOUEHbI aJanTHPOBAHHbIE U OpUTHHAIBHBIE TPO(EeCCHOHANBHO OpHU-
EHTHPOBaHHBIE TEKCTHI HA (PPAHI[y3CKOM SI3bIKE PA3IIUYHOTO YPOBHS CIOKHOCTH; CIIOBapb TEPMHU-
HOB, TOJIKOBBIN CIIOBAaph ISl OOJIETYeHUs TOHUMAHUSI IPOUYUTAHHOTO U PACIIMPEHUS CIIOBAPHOTO
3amaca CTyJACHTOB, YNPaXHEHUS U MPOBEPOUHBIC 3aJaHUsI, KOTOpble TPeOYIOT TBOPUECKUX JCii-
CTBUI OT 00YYarOIIMXCsl, YTO CHOCOOCTBYET JIyUIlIEMy YCBOCHHUIO MaTepHaa, 3aKperIeHHIO U pa3-
BUTHIO HAaBBIKOB nepeBoja. B paznene «OcobeHHOCTH MepeBoay MaeTcsl 0ObsICHEHHE 0COOEHHO-
CTeil mepeBojia TeX UM UHBIX S3BIKOBBIX 3JIEMEHTOB C (PPaHILy3CKOTO SI3bIKa HA PYCCKHIA.

JlanHoe y4yeOHOe mocoOue OTBEYaeT COBPEMEHHOW KOHUEHIMH O00y4YeHHs] WHOCTPAHHOMY
SI3BIKY, KOTOpast HampaBJieHa HE TOJIKO Ha HAKOIUIEHHE HEKOTOPOW CyMMBI 3HaHUM, HO U Ha CO3/a-
HUE HEOOXOAMMBIX YCIOBHM /IJIsl yCIEIIHOTO PEIIeHHsI KOHKPETHBIX BO3HUKAIOIIUX €CTECTBEHHBIM
00pa3oM 3a/1au MEXKYJIBTYPHOU KOMMYHHKAIIMH, B YACTHOCTH TEPEBO/Ia TEXHUYECKUX TEKCTOB.

TexHuueckuii mepeBoa — NEPEeBO/, UCIONb3YEMBIi Al OOMEHa CHelHalbHON HAayYHO-TeX-
HUYECKON MH(popMaIe MeXIy JTI0IbMHU, TOBOPSIIMMH Ha pa3HbIX si3bikax. [Ipu ymnpoieHHOM
MOJIXOJIE MOJT TEXHUYECKUM MEePEBOJOM MOHUMAIOT MEPEBO]] TEXHUUECKHUX TEKCTOB. B ocHOBE Tex-
HUYECKOT0 MepeBo/ia JSKUT (POpMaIbHO-TOTHUECKHH (KOJIIEKTUBHBIN) CTHIIb, KOTOPBIM XapakTe-
pHU3yeTcs TOUHOCTHIO, HEAMOLMOHAIBHOCTBIO U O€3IMYHOCThIO. B NeKCcHKe UCIONb3yeTCs MHOTO
TEPMHUHOB JIATUHCKOTO HIIM TPEYECKOTrO MpOoUCXOXkAeHHs. B 3aBucumoctu oT ¢hopMm (crocoboB)
00pabOTKU UCXOTHOTO TEKCTA MEPEBOJYUKOM BBIICTSIOTCS Pa3InYHbIC BUABI TEXHHUECKOTO TIepe-
BOJI: MOJIHBIM MUCHMEHHBIN epeBo] (0OCHOBHAsA (hopMa TEXHUYECKOTO MepeBoa); pedepaTuBHBIN
NEPEBO/I; aHHOTAIIMOHHBIH [ePEeBO/I; IEPEBOJ] 3ar0JI0BKOB; YCTHBIN TEXHUYECKUH epeBo (Tpely-
eTcsl, HanpuMep, Uig 00y4eHHUs UCTIONB30BaHUI0 000PYI0BaHNS MHOCTPAHHOTO MPOU3BO/ICTBA HA
KPYITHOM MPOMBIIIJICHHOM MPEANPUATHH ).

OcHoBHOM MPOOIEMO TEXHHUECKOTO MEPEBO/A ABISIETCSI HEOOXOIUMOCTh COBMEIIECHHS 3HA-
HUSI THOCTPAHHOTO S3bIKA CO 3HAHWEM Hay4YHON OCHOBBI TUCITUIUIUHEI.
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RECAPITULATION DES TERMES
ET LEURS DEFINITIONS

MOT OU :
EXPRESSION DEFINITION
Client qui a conclu un contrat avec une
; société  exploitant un  service de
Abonn¢

télécommunication en wvue de
regulier de ce service

I’'usage

Accord

Aboutissement favorable d’une négociation
entre deux ou plusieurs parties

Accus¢ de réception

Avis informant qu’une chose a ¢té recue

Adresse de courrier
¢lectronique,
adresse clectronique

Désignation  conventionnelle  permettant
I"identification d'un utilisateur du courrier
¢lectronique et  I’acheminement  des
messages qui lui sont destinés

Adresse universelle
(ou adresse réticulaire)

Dénomination unique a caractére universel
qui permet de localiser un document sur
Internet et qui indique le chemin pour y
acccder (exemple
http://www.culture.gouv. frfculturcfdglﬁ‘accu
eil.htm)

Assistance d’un logiciel, affichable a
I’écran de 1’ordinateur et utilisable sans étre

Aide en ligne oblig¢ d’interrompre le travail en cours.
Cette aide en ligne peut &ire intégrée au
logiciel ou sur Internet
Meodification proposée a un texte soumis a

Amendement e

une assemblée délibérante

Antivirus (logiciel)

Logiciel concu pour détecter les virus et les
vers et, le cas échéant, les éliminer ou
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suggérer des remeédes.

Voie de recours par laquelle une partie qui
Appel se croit lés¢e par un jugement défére le
proces aux juges de degre supéricur

Ordinateur portatif sans clavier dans lequel
Ardoise ¢lectronique les données sont saisics dircctement sur
I’écran

Té¢léconférence dans laquelle les
participants sont reliés par des circuits
Audioconférence télephoniques qui permettent la
transmission de la parole et éventuellement
de télécopies

Ensemble de données relatif & un domaine
Banque de données défini des connaissances et organisé pour
¢tre offert aux consultations d utilisateurs

Ensemble structuré de données enregistrées
sur des supports accessibles par ordinateur
pour satisfaire simultanément plusieurs
utilisateurs

Base de données

Document de synthése qui récapitule a une
Bilan date donnée les emplois et les origines des
ressources d’une entreprise

Défaut de conception ou de réalisation d’un
Bogue logiciel se manifestant par des anomalies de
fonctionnement

Dans unc messagerie ¢lectronique, espace
de mémoire réservé a un abonné, dans
Boite aux lettres lequel sont conservés les messages qui lui
sont destinés et ¢ventuellement les
messages qu’il envoie
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Titre qui donne a I’inventecur dun produit
ou dun procédé un  monopole
d’exploitation pendant une durée limitée (en
gencral vingt ans)

Brevet d’invention

Ensemble des techniques et des moyens
tendant a automatiser les activités de bureau
Bureautique ct principalement le traitement ct la
communication de la parole, de I’¢crit et de
I’image

Calculatrice  ¢lectronique  de  petite

Calculette i :
dimension

information fausse transmise par messagerie
¢lectronique et incitant les destinataires
Canular abusés a effectuer des opérations ou a
prendre des initiatives inutiles, voire
dommageables

Disque 4 mémoire optique, de grande
capacit¢, sur lequel les données sont
enregistrées et lues par laser

Ceédérom,
disque optique compact

Logiciel apparemment inoffensif, installé ou
téléchargé sur un ordinateur et au sein
duquel a été dissimulé un programme
malveillant qui peut par exemple permettre
la collecte frauduleuse, la falsification ou la
destruction de données.

Cheval de Troie

Technique d’achat et de vente a distance
utilisant des procédés ¢lectroniques qui
permettent la liaison directe et instantance
entre le vendeur et le client

Commerce en lignel

Moteur de recherche spccialisé dans les
sites de commerce électronique, capable
d’interroger simultanément  plusicurs

Comparateur de prix,
dénicheur
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boutiques en ligne afin de trouver I’article
recherché¢ au meilleur prix

Capacite pour une entreprise ou un pays a

Compétitivite . .
faire face a la concurrence

Compctition qui opposc des entreprises
Concurrence g q PP : ki

confrontées sur un méme marche

Détournement fautif de la chientéle d’un
Concurrence déloyale commercant par des proccdes illicites ou

malhonnétes

Conférence dans laquelle les interlocuteurs
Conférence a distance, sont répartis dans deux lieux, ou plus, reliés
t¢léconference entre ecux par des moyens de

télécommunication

TéléconfCrence permettant, en plus de la
transmission de la parole et de documents
graphiques, la transmission d’images
animées des participants ¢loignés

Conférence vidéo,
vidéoconférence,
visioconférence

Procédure permettant & un utilisateur de se
mettre en relation avec un systéme
informatique ou un réseau (Internet par
exemple)

Connexion

Utilisation  irréguliere d'un  droit de
Contrefagon propriété industrielle protégé (imitation
frauduleuse d’un produit par exemple)

Se dit d'un systéme permettant a
'utilisateur de dialoguer avec une machine
par l'intermédiaire d'un terminal et
d’intervenir pendant le déroulement des
opcrations

Conversationnel,
interactif
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Coprocesseur

Processeur complémentaire du processeur
principal d’un ordinateur, destiné a rendre
plus efficace I’exécution d’un jeu particulier
d’instructions

Courriel,
courrier ¢lectronique,
message ¢lectronique

Document informatisé, contenant le plus
souvent un texte auquel peuvent étre joints
d’autres textes, des images ou des sons,
qu’un utilsateur saisit, envoie ou consulte en
différé par I'intermédiaire d une messageric
¢lectronique

Coussin gonflable,
coussin de sécurité,
sac gonflable

Dispositif de sccurité constitué par une
enveloppe souple qui, en cas de choc, se
gonfle instantanément en s’Interposant entre
I’occupant et le volant, la planche de bord
ou la porticre d’une automobile

Count de revient

Somme de toutes les charges (d’achat, de
production, de distribution...) relatives a un
produit

Didacticiel

Logiciel spécialis¢ pour I’ enseignement

Disque dur

Unit¢ de stockage permanent des
programmes et données dans un ordinateur

Disque optique compact,
cédérom

Disque a mémoire optique, de grande
capacité, sur lequel les données sont
enregistrées ct lucs par laser

Disquette

Disque magnétique amovible de dimensions
ct de capacité généralement réduites

Dossier de presse

Groupe de documents (communiqués, notes
explicatives, photos, documents
publicitaires, etc.) insérés dans une pochette
ct destinés a renscigner les journalistes sur

10
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un sujet donné

Eeran tactile

Ecran muni d’un dispositif qui permet de
s¢lectionner certaines de ses zones par
contact

Enseigne

Dénomination, figure, ou embléme qu’on
place sur la facade d’un ¢tablissement
commercial pour I’individualiser et rallier la
clientele

Facture

Document délivr¢ par le vendeur a
I’acheteur ¢t comportant les noms du
vendeur ¢t de ’acheteur, la quantité, le prix
et la désignation des marchandises vendues

Fenétre

Partic rectangulaire de I’écran  d’un
ordinateur a I'intérieur de laquelle sont
affichées les informations relatives a une
activité déterminée

Filoutage,
hameconnage,
usurpation d’interface

Technique de fraude visant a obtenir des
informations confidentielles, telles que des
mots de passe ou des numéros de cartes de
crédit, au moyen de messages ou de sites
usurpant I'identité d’institutions financiéres
ou d’entreprises commerciales

Fournisseur d’acces

Organisme offrant a des clients d’acceder a
Internet, ou, plus généralement, a tout
réscau de communication

Hypertexte

Systéme informatique constitu¢ par un
ensemble de textes et par des liens qui les
unissent et permettant a I'utilisateur de
naviguer de I'un a I’autre selon ses besoins

Informatique

Science du traitement rationnel, notamment
par machine automatique, de I'information

11
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considérée comme le support des
connaissances ¢t des communications

Intelligence artificielle

Discipline relative au traitement
informatique des connaissances ect du
raisonnement, par la réalisation de logiciels
capables de reproduire certains aspects de
I’activité intelligente humaine

Logiciel unique compos¢ de plusieurs

Intégre applications (tableur, traitement de texte,
gestion de bases de données...)
Se dit d'un systéme permettant a
. 'utilisateur de dialoguer avec une machine
Interactif, i i : :
: par Dintermédiaire d’un  terminal et
conversationnel 45 : :
d’intervenir pendant le déroulement des
opérations
Autorisation d’exploiter un brevet ou de
Licence fabriquer, vendre un produit ou un service,
moyennant le paiement d’une redevance
. ) Rupture du contrat de travail a I’initiative de
Licenciement

I’employeur

Livre ¢lectronique

Support ¢lectronique en forme de tablette
comportant unec meémoire vive et permettant
la lecture d™un texte sur écran

Logiciel

Programme nécessaire au traitement de
I’information par un ordinateur

Logiciel de navigation,
navigateur

Logiciel qui permet a I'utilisateur d’Internet
de rechercher et de consulter des
documents, et d’exploiter les liens
hypertextuels qu’ils comportent

Logiciel de publication

Logiciel permettant la conception et la mise

12
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assistée par ordinateur
(PAO)

en page de documents, de livres...

Logiciel malveillant

Ensemble de programmes congu par un
pirate pour ¢tre implanté dans un systéme
informatique afin d’y déclencher une
opération non autorisée ou d’en perturber le
fonctionnement

Media

Ensemble de moyens de communications
utilisant une méme technique (presse,
affiche, télévision, radio, cinéma, Internet)

Mémoire morte

Mémoire(dans un ordinateur) dont le
contenu ne peut pas étre modifié¢ en usage
normal

Mémoire vive

Type de mémoire dans laquelle les
informations s’effacent lorsque I’ordinateur
n’est plus sous tension

Mercaphonie,
mercatique téléphonique

Utilisation du téléphone au service de la
mercatique

Mercatique

Ensemble des techniques ¢t des actions
grace auxquelles une entreprise développe
la vente de ses produits et de ses services en
adaptant, le cas ¢chéant, leur production et
leur commercialisation aux besoins du
consommateur

Message ¢lectronique,
courriel,
courrier €lectronique

Document informatis¢, contenant le plus
souvent un texte auquel peuvent étre joints
d’autres textes, des images ou des sons,
qu’un utilsateur saisit, envoie ou consulte en
différé par I'intermédiaire d’une messagerie
¢lectronique

Messagerie €électronique

Service d’envoir et de consultation

13
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immédiate ou différée de messages sur un
réscau telématique

Messagerie instantange

Service de telécommunication qui permet a
chaque membre d’un groupe de transmettre
a tout instant des messages a tous les autres
membres connectés

Messagerie vocale

Service de télécommunication
interpersonnelle permettant, géncralement a
partir d’un poste teléphonique,
I’enregistrement et le stockage de messages
sonores, leur ccoute et leur expedition
éventuelle vers un ou plusieurs destinataires
(exemple : répondeur enregistreur)

Micro-ordinateur

Ordinateur dont ['unité centrale est un
microprocesseur

Ecran de visualisation a tube cathodique

logiciel de navigation

Moniteur o :

¢quipant un ordinateur

Logiciel qui permet a I"utilisateur d’Internet
Navigateur, de rechercher et de consulter des

documents, et d’exploiter les liens
hypertextuels qu’ils comportent

Numérique

Se dit, par opposition a "analogique", de la
représentation de données au moyen de
chiffres et aussi des systémes, dispositifs ou
procédés  employant ce mode de
représentation

Numeéro conservable

Numéro d’appel téléphonique qu’un usager
peut conserver en cas de déplacement
géographique, de changement du service
souscrit ou de changement d’opcrateur

Page d’accueil

Page de présentation d’un site sur la Toile

14
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ou page de téte affichée par un logiciel de
navigation

Pare-feu

Dispositif informatique qui filtre les flux
d’informations entrc un ordinateur ou un
réseau interne a un organisme et un réseau
externe en vue de neutraliser les tentatives
de pénétration en provenance de |’ extéricur

Personnalisation

Adaptation d’un produit fabriqué¢ en séric
aux exigences particuliéres d’un client

Pilote

Petit logiciel nécessaire au fonctionnement
d’un périphérique d’ordinateur

Pirate

Personne qui contourne ou détruit les
protections d’un logiciel, d’un ordinateur ou
d’un réseau informatique

Planification

Organisation suivant un plan

Progiciel

Ensemble complet, et accompagn¢ d’une
documentation, de programmes
informatiques commercialisés en vue d'une
méme application

Publicité

.

Ensemble des moyens qui concourent
faire connaitre un produit et a inciter
I"acquérir

m.

Publicité mensongére

Publicit¢ comportant des allégations,
indications ou présentations fausses ou de
nature a induire en erreur

Publicité rédactionnelle

Information publicitaire présentée sous la
forme d’un article de presse pay¢ par la
SOCICt¢ annonceuse

Publipostage en ligne

Envoi de messages électroniques pour

15
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conqucrir ou fidéliser des clients

(fichier des) Questions
courantcs,

FAQ,

foire aux questions

Rubrique d’un site sur Internet présentant
par sujets les questions les plus
frequemment poscées par les utilisateurs,
accompagnces des réponses
correspondantes

Robotique

Ensemble des études et des techniques de
conception et de mise en ceuvre des
machines automatiques

Saisie

Opération consistant & fournir a un
ordinateur, a l'aide d’un clavier, d'une
tablette graphique ou d’un microphone, les
informations nécessaires aux traitements

Sauvegarde

Opération consistant a faire une copie de
sccurité, sur un support magnétique, du
contenu ou d’une partie du contenu des
mémoires d’un ordinateur

Savoir-faire

Ensemble des connaissances techniques
nécessaires pour la bonne utilisation d’un
dispositif ou d’une machine

Signet

Moyen d’accéder rapidement a une adresse
universelle (Internet) préalablement stockée
sur son ordinateur par |’utilisateur

Souris

Petit dispositif de commande, tenu a la main
et connecté a un ordinateur, dont le
déplacement sur une surface entraine le
déplacement d’un repére sur 1'écran

Stocks

Ensemble des matieres premieres, produits
semi-finis et produits finis conservés dans
I’attente d’une utilisation ultéricure

16
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Systéme d’exploitation

Logiciel gérant un ordinateur, indépendant
des programmes d’application  mais
indispensable a leur mise en ceuvre

Tableur

Logiciel de création et de manipulation
interactives de tableaux  numériques
visualisés

Téléachat

Achat a distance utilisant les techniques de
telécommunication ou de radiodiffusion

Téléchargement

Transfert de programmes ou de données
d’un ordinateur vers un autre, en général par
I’intermédiaire d’Internet.

Téléconférence,
conférence a distance

Conférence dans laquelle les mterlocuteurs
sont répartis dans deux licux, ou plus, reliés
entre eux par des moyens de
télécommunication

Télecopie

Télécommunication ayant pour objet la
reproduction a distance d’un document
graphique sous la forme d’un autre
document graphique semblable a I"original

Télematique

Ensemble des services informatiques
fournis a travers un réseau de
télécommunication

Utilisation des techniques et des moyens de

Té¢lémercatique t¢le-communication au service de la
mercatique
Acquittement ou enregistrement du péage
Télepéage par un dispositif automatique, sans arrét du
véhicule
- : Travail a distance, loin de I'entreprise
Téelétravail J prise,

souvent a domicile, rendu possible par

17
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I"utilisation d’outils de communication

¢lectroniques

Professionnel qui travaille a domicile en

Tclétravailleur utilisant  les  telccommunications et
I’informatique
T, Vente a distance utilisant les techniques de
Té¢levente e e el
télécommunication ou radiodiffusion
Tcémoignage b . "
o1gnag Message publicitaire faisant appel a un
publicitaire, S g
ol témoignage crédible
publitémoignage

Traitement de texte

Ensemble des opérations de création,
manipulation et impression de texte
effectuées a  l'aide de  moyens
informatiques.  Programme  permettant

d’effectuer ces opcrations

Tutoricl

Logiciel servant de guide d’initiation et
d’aide a ['utilisation d’un produit ou d’un
service informatique

Usurpation d’interface,
hameconnage,
filoutage

Technique de fraude visant a obtenir des
informations confidentielles, telles que des
mots de passe ou des numéros de cartes de
crédit, au moyen de messages ou de sites
usurpant 1’identité d’institutions financicres
ou d’entreprises commerciales

Vidéoconférence,
conférence vidéo,
visioconférence

Teléconférence permettant, en plus de la
transmission de la parole et de documents
graphiques, la transmission d’images
animeées des participants eloignés

18
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RECAPITULATION DES EXPRESSIONS ET
MOTS ETRANGERS OU RELEVANT DU
FRANGLAIS ET LEUR REMPLACEMENT

PAR LES EQUIVALENTS FRANCAIS

(Les anglicismes composés ont été écrits avec un trait d’union, conformément aux habitudes

des dictionnaires frangais, bien que cela ne soit d’usage en anglais que pour les adjectifs).

MOTS ET EXPRESSIONS

EQUIVALENTS FRANCAIS

ABS (anti-blockier-system)

ABS (antiblocage de sécurité)

Action learning

formation par ’action

Airbag

sac gonflable, coussin gonflable,
coussin de sécurité

Armchair-shopping

téléachat

Attaché-case

porte-documents, mallette

Au finish

a ’arraché

Au top niveau

de haut niveau

Autoreverse

a cassctte réversible

Avantage hard

avantage choc

Avantage soft

avantage personnalisé

Back-ground, background

carricre, expérience

Back-office

activités de gestion et de logistique
(non visibles par la clientcle)

Backup

sauvegarde

Baffle

haut-parleur, enceinte
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Balance équilibreur
Bartering ¢change, troc
Beamer vidéoprojecteur

Beautiful-people

beau monde

Benchmarking

¢valuation par comparaison,
¢talonnage, référenciation,

parangonnage
Best-buy excellente affaire

florilége, compilation, morceaux
Best-of

choisis

Best-seller

livre a forte vente, succés de librairie,
succes de vente, gros tirage

Big-boss (lc)

grand patron

Big-business (le)

les grandes affaires

Blockbuster produit vedette, produit stratégique
Blog bloc, bloc-notes, blogue

Boarder planchiste

Booking réservation

Booster stimuler

Boss patron

Box office cote du succes

Brain-storming

remue-meninges

20
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Brain-trust

groupe de conseillers

Branding

image

Brand-jacking

piratage de marque

Brand-stratégie

stratégie de marque

Break pause, récréation

Bl pcti't déjcunf:r, d¢jeuner (Belgique,
Québec, Suisse)

e 1‘5:1'1111011 prc::paratoirc, réunion
d’information, bref, breffage

Browser navigateur

Brunch grand d¢jeuner

Buffer meémoire tampon

Bug bogue

Bundle offre groupée

Burnout épuisement professionnel

Bus-catalogue

catalogue commun, catalogue
collectif, catalogue groupé

Bus-mailing

publipostage collectif, publipostage
groupe

Business affaire(s)
vibreur, vibreur sonore, avertisseur
Buzzer
sonore
: distribution (artistique), audition
Casting ( que);

(choix des interpretes)
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Catching

accroche

CD-ROM

disque optique compact, DOC

Check-in (hotelleric)

entrée (arrivée et enregistrement d’un
client)

Check-in (transport acrien)

enregistrement (des passagers ct des
bagages)

Check-list liste de vérification
Check-out caisse de sortie
Check-out retrait des bagages

Cherry-picker

client butineur, client picoreur, client
grappilleur

Click-and-mortar

entreprisc traditionnelle travaillant
aussi sur la Toile

Click-and-paper

du papier a la Toile

Click-and-talk

de la Toile au teléphone, cliquez et
parlez

Client VIP client privilégié
Cobranding alliance de marques, cogriffage
Come-back retour

Commerce on-line

commerce en ligne, cybercommerce

Commercial-paper

billets de trésorerie

Compact-disc

disque compact

Compétiteur

concurrent
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Computer ordinateur

Copy-strategy, copie-stratégic | base de campagne

Copyright droit de reproduction
Couch-potatoe téléspectateur passif
Ctacker pirate

Customiser personnaliser

Data données

Data-bank banque de données
Database base de données

exploitation intensive des

Data-minin > : :
g informations, creusage des donnces

rétroprojecteur d’écran, tablette de

Data-show : ol

rétroprojection
Deal négociation, marché, affaire, accord
Dealer revendeur
Debriefing réunion de bilan

décennie (en francgais, une décade est
Decade e e

une periode de dix jours)
Design (adj.) beau et fonctionnel
Designer styliste, esthéticien industriel
Desktop-computer ordinateur de burcau
Digital numeérique

Digitaliser numeériser
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Direct-access

acces direct

Direct-mail message publiposté

Directory dossier, répertoire

Diskette disquette

Dispatcher répartir

Display al"fichag(f, -:’:craul (de visualisation),
visuel, visu, afficheur

Distractif réercatif, distrayant

Drive-in service au volant

E-booking réservation en ligne

E-business-consultant

conseiller pour I'internet, consulatant
pour |’internet

E-businessman

cyberentreprencur

E-business-manager

responsable du commerce
¢lectronique

E-businesswoman

cyberentrepreneur

E-carte bancaire

carte bancaire électronique

E-clientéle

clientéle d’internautes

E-commerce

commerce en ligne, cybercommerce,
commerce ¢lectroniquie

E-consumer

consommateur internaute

E-learning

formation en ligne

E-mail

courricl, message (¢lectronique)
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E-mail address

adresse de courrier ¢lectronique,
adresse ¢lectronique

E-marketer

cybermercaticien

E-marketing

mercatique électronique

E-procurement

approvisionnement par internct

E-reader liseuse électronique
E-tailer détaillant en ligne
Efficience cfficacite

Efficient efficace

Electronic-mail

messagerie ¢lectronique

En live

en direct, en public

En real-time

en temps réel, immédiatement

Engineering ingénierie

Facing frontale, frontal (frontaux)
Facsimile télécopie

Factoring affacturage

Fader ¢quilibreur

Fax télécopie, télécopieur
Feed-back retour d’information

Finish (au)

a I’arraché

Flashback

retour en arriere, rétrospective

(Québec)
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Floppy-disk disquette

FOB FAB

Free-flow libre circulation

Free-lance indépendant, a son compte

Geek accro d’Internet

Giveaway cadecau publicitaire

Groupware logiciel de groupe de travail
Hacker fouineur, bidouilleur

Hard matériel

Hard-disk disque dur

Having-fun amusements

High-tech I(Jlgill:l]atl;t(zkt:c;{]:irlnitf:cité, de technique de
Home-page page d’accueil, page de démarrage

Home-scanner

scannette (lecteur optique de codes-
barres) personnelle

Hotspot zone d’acces sans fil
Incentive stimulation
Infomercial publireportage

métier, emploi, poste, travail,
Job

boulot...
Junk e-mail pourriel

Just-in-time

juste-a-temps
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Know-how

savoir-faire, compétence, expérience

Knowledge-management

gestion du savoir

Langage de requéte

langage d’interrogation

Laptop-computer

petit ordinateur portable, ordinateur
portatif

Leader

chef de file, numéro un, meneur

Leadership

suprématie, primauté, domination,
prépondérance, prédominance

Learning-by-doing

apprentissage par la pratique

LIFO DEPS
Live en direct ("en public" lorsqu’il s’agit
d’un enregistrement)
— nom d’utilisateur, code d’acces,
& identifiant de connexion
Tisal aspect, apparence, presentation,

allure, coupe (pour un vétement)

Look anglais (au)

a la mode, a la fagon, de coupe
anglaise (vétements)

Lunch déjeuner

Made in... fabriqueé en (ou &)...

Mail message

—
Mailing publipostage, courrier

Mailing vocal

démarchage téléphonique automatisé
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Malware logiciel malveillant

Mcgabytes méga-octets (Mo)

Nusi ¢lément indispensable (pour étre a la
page)

Net Toile, Internet, Résecau

Netbook miniportable

Net-business

affaires sur la Toile

Net-economy

¢conomie en résecau

Network réseau
Networking réseautage
Newsgroup forum
New-style nouveau style

Night-auditor

main-courantier de nuit, permanent
de nuit, réceptionniste de nuit

Night-time

horaire de nuit

Night-shift

¢quipe de nuit

Non-stop

sans arrét, continue (journée), sans
escale (vol)

Notebook

bloc-notes ¢électronique, bloc-notes
informatique

Notebook computer

bloc-notes électronique, ordinateur
bloc-notes

Notepad computer

ardoise ¢lectronique

Off-line

autonome, hors connexion
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Office automation bureautique

On-line cn ligne

Outdoor plein-air, du plein-air
Overbooking surréservation

Package forfait

Package progiciel

Pager récepteur d’appels de poche
Palmtop computer ordinatecur de poche

Panel jury

Paper-board tableau de papier

association, société en nom collectif,

Partnership partenariat

Party réeception, féte

Password mot de passe

télévision a péage, télévision a la

i
ay-per-view Saiio

micro-ordinateur, ordinateur

PC (personnal-computer) individuel (OI)

Personal-communicator communicateur personnel

téléphone, vente par téléphone,
teléprospection, démarchage
téléphonique, mercatique
téléphonique

Phoning

Pickles variantes, marinades (Québec)




. Xpamosa, B. T1. latuHckas. «Informatique et Technologies de l'information: traduction technique»

Pin’s

épinglette(s)

Play-back

présonorisation

Pole-position

position de téte, position de pointe,
premiere ligne

Poster affiche

Prime-time heure de grande écoute

Process processus, cheminement, méthodes
Prospect prospect¢

Provider fournisseur d’acces

Pure-player

distributeur en ligne

Raider

attaquant

RAM (random access memory)

memoire vive

Reengineering reconfiguration, réorganisation totale
Remake nouvelle version
Rewriting réécriture

ROM (Read Only Memory)

mémoire morte

Round-up (faire un)

faire le point

Royalties redevance

Rush ruce

Scanner numeériseur, scanneur
Sco0p information en exclusivité,

information en primeur
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Self-control

maitrise de soi

Small office

petit bureau

Smartphone

ordiphone

Social network

réseau social

Soft

logiciel

Software

logiciel

Sparring-partner

fournisseur d’idées, aiguillon

Speech

discours, allocution, lajus

Star

vedette

Star-system

vedettariat

Start-up

entreprise débutante (a fort potentiel
de croissance), jeune-pousse

Stewardship

animation fondée sur 1’écoute et le
conseil

Stick

baton

Stock-option

option sur titres

Subnotebook-computer

ordinateur bloc-notes de poche

Succes-story

réussite, histoire d’une réussite
(genre littéraire)

Sunlight projecteur
Surfer naviguer, butiner
Teachware didacticiel, logiciel éducatif, logiciel

d’ensecignement
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Team équipe
Telemarketing télémercatique
Teleprocessing teletraitement
Téléshopping téléachat

Timing minutage, programme
Top sommet, téte
. leine forme (physi xcellent
Top niveau pleine forme (physique), excellent,
maximal
Up-to-date moderne, récent, a la page

Video-on-demand

film vidéo sur commande (par le
cable)

Video-shopping

léeche-écran, vidéoachat

Videco-training

entrainement télévisuel

Walkman baladeur

Web Toile

Webmaster administrateur de site
Webpage page sur la Toile
Website site sur la Toile

Welfare-State

Etat providence

Wi-11 access

acces sans fil

Wireless

sans fil
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ORIGINE ETYMOLOGIQUE DES TERMES

Etymologie du signe @ (dit « a commercial » ou « arobase »): ad (latin).

Le signe @ est trés ancien. I résulte de la ligature, sans doute par les copistes du Moyen Age,
des lettres a et d de la préposition latine ad (a). Il a ensuite été utilisé longtemps par les chancelleries
devant les noms des destinataires des courriers diplomatiques rédigés en latin.

Il n’est resté ensuite en usage qu’en Amérique du Nord et presque uniquement en
comptabilité pour désigner le prix unitaire sur une facture: 50 articles @ 7 $ (50 articles a 7 dollars
piéce). A ce titre, il fut inclus dans les claviers des machines a écrire américaines. De cet emploi
vient son nom de « a commercial » (« commercial at »). En frangais, il vaudrait d’ailleurs mieux
¢écrire "a commercial".

Lorsque I’inventeur de la messagerie €lectronique (Ray Tomlinson) chercha en 1972 un
caractere pour jouer le role de séparateur dans les adresses électroniques (entre le nom de
I’internaute et I’adresse de I’ordinateur hote), il choisit le signe @ parce qu’il était sur les claviers,
parce qu’il ne risquait pas de figurer dans les noms propres et parce qu’il signifiait « a ».

Il semble que I’expression typographique « a rond bas » désignait autrefois le @ (le bas de
la casse des imprimeurs contenant les lettres minuscules, ils ont pris 1’habitude de les appeler «
bas de casse »).

C’est vraisemblablement une déformation de cette expression et une confusion avec le mot
espagnol « arroba » (arobe ou arrobe en frangais, mesure de poids ou de volume qui était peut-
étre représentée par un symbole voisin) qui ont conduit aux nombreuses appellations que 1’on
rencontre aujourd’hui dans notre langue: arobe, arrobe, arobas, arobase, arrobas, arobace, etc. La
moins mauvaise, d’un point de vue étymologique, serait peut-étre « aronbas ».

Certains croient avoir trouvé 1’origine du mot arobas dans le « Trésor du Félibrige », lexique
de la langue d’oc publié¢ en 1878 par Frédéric Mistral: le mot y apparait comme une forme régionale
de arabast ou alabast (« aile du bat »), sorte de crochet qui sert a attacher les sacs sur le bat des anes.

Comment faut-il prononcer le signe @? En latin, ad! En anglais, at! En frangais, ce serait
chez (c’est un des sens du mot latin « ad ») qui semblerait la meilleure solution puisque le signe
introduit le plus souvent I’adresse d’un fournisseur d’accés ou d’un hébergeur. L’adresse « jean-
frangois.dupont@orange.fr » pourrait ainsi se lire: « jean-frangois.dupont chez orange.fr ». Ce
serait méme mieux que la préposition anglaise « at » qui ne signifie « chez » que lorsqu’elle est
suivie d’un nom au cas possessif (« at the grocer’s »: chez I’épicier).

En France, la Commission spécialisée de terminologie et de néologie de 1’informatique et
des composants électroniques a choisi de préconiser les termesarrobe et arobase.

Kak noaeunca cumeon @ u nouemy mol Hazpleaem e2o «codvaxkar?

Bpsin nu cpeny nHTEpHET-ayAUTOPUN BCTPETUTCS YEIOBEK, KOTOPOMY HE3HAKOM STOT CHM-
BOJ (@. Ha ceTeBBIX mpocTOpax OH UCHOIB3YETCs B KAYECTBE Pa3IeIUTENs MEXy HMEHEM IO0JIb-
30BaTells U IMEHEM XOCTa B CHHTAKCHCE apeca JIEKTPOHHON MOYTHI.

Hekotopeie nesarenyt HHTEPHET-MPOCTPAHCTBA HA3bIBAIOT 3TOT CUMBOJ «OJIHUM U3 TIIABHBIX
MOTI-CUMBOJIOB COBPEMEHHOCTH, CHTHATOM HAIlIEro 00IIer0 KOMMYHHUKAIIMOHHOTO MTPOCTPAHCTBAY.
Heckonbko BEICOKOMIAPHO, HO O BCEMUPHOM MPU3HAHUU 3TOTO CUMBOJIA U, KaK JJa)ke MHOTA OTMe-
YaroT, «<KAaHOHU3AIMW» CBHUIETENbCTBYET chenytonuii gakt. B dheBpane 2004 rona MexxayHapoa-
HBII COIO3 DIIEKTPOCBsI3U BBEN B a30yky Mop3se kon uist cumBona (@ (¢ — © — *) Ans yaoOcTBa
nepeayu aapecoB AEeKTpoHHOM mouTkl. Koj coBmeriaet natuHckue OykBol A v C 1 oTpakaeT ux
COBMECTHOE TpaduiecKoe HalmMcaHue.

[Toncku nCcTOKOB CMMBOJA (@ YyBOAST HAC MO MEHbIIEH Mepe B XV BeK, a BO3MOXKHO, €Ille
Janbliie, XOTs IMHTBUCTHI U Maneorpadbl 0 CUX MOP PACXOAATCA BO MHEHUSX IO ’TOMY BOIIPOCY.
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[Ipodeccop Mxopmruo Cradune (Giorgio Stabile) BeIIBHHYN Takyio THIIOTE3y. B MOKy-
menTe X VI B., HanrcaHHOM (IIOPEHTUHCKUM KYIIIIOM, YIIOMHUHAJIACh «IIeHa OAHON A BHHa» (BO3-
MOkHO, amdopsl). [Ipu 3Tom OykBa A 1Mo TormamHed TpaauluHu OblIa yKpalleHa 3aBUTKOM U
BBITJISA/IENA KaK (@).

AmepukaHCKuil yueHslid bepronba YiiMaH BBIIBUHYIN MPEANONIOKEHHE, YTO 3HAK (@ OBLT
M300pEeTEH CPEeTHEBEKOBBIMU MOHAXAMH JJIs1 COKPAIEHUsI JTATUHCKOTO CJIoBa «ad», KOTOpoe 4yacTo
yIOTPEeOISIIOCh B KaUECTBE YHHUBEPCAJIHHOTO CIIOBA, O3HAYAIOIIETO «HA», «B», «B OTHOLICHUN
U T.I.

B ucnanckom, nopryraabckoM, (ppaHIly3CKOM sI3bIKax Ha3BaHHWE CHMBOJA MPOUCXOAMUT OT
CJIOBa «appoba» — cTapoMCIIaHCKasi Mepa Beca, OK. 15 Kr., koTopasi COKpaméHHO 0003Havanacs Ha
MUChME 3HAKOM (@).

PacnipocTpaneHreM JaHHOTO CMMBOJIA HA CETEBBIX MIPOCTOPAX Mbl 00sI3aHbI MPAOTILLY JIEK-
TpoHHOH mouThl TomimHCOHY. IMEHHO OH OBUT TEM CaMBIM Y€JIOBEKOM, KOTOPBIN BHIOPAT CUMBOI
@. Kora y>xe HAMHOTO TTO3/IHEE €T0 CIPOCHIIH, TIOYEMY OH BBIOPAJ 3TOT KOHKPETHBIN 3HAY0K, OH
OTBETUJI MTPOCTO: «5 MCKaJl Ha KJIaBUAType 3HAK, KOTOPBI HE MOT BCTPETUTHCS HU B OAHOM UMEHU
Y BBI3BaTh MIyTaHUILY».

Takoii cumBoI MOHAIO0MIICS TOMIMHCOHY B TOT IEPHOJ, KOT/Ia OH padoTal HaJ CO3aHUueM
CUCTEMBI coo01IeHui B ceTu Arpanet (mpapoautensHutie Internet). [lo cytu o gomken Obu1 IpH-
IyMaTh HOBYIO CXEMY aJlpecanuu, Kotopas Obl HIeHTH()UIIMpOBaia HE TOJIBKO MOJTydaTeneii, HO
Y KOMIIBIOTEPBI, HA KOTOPBIX HAXOAWJINCH UX MOYTOBBIE AUKHU. [ 3TOro TOMIMHCOHY TIOHAJ0-
OWJICS pa3AeNuTellb, U €T0 B 00IIEeM-TO CITy4aiHbIN BEIOOD NI Ha 3HAK (@. [IepBbIM ceTeBBIM aape-
coM ObLT tomlinson@bbn-tenexa.

B Poccun monb3oBarenn varie BCEro Ha3bIBaIOT CHMBOII (@ «co0akoii», u3-3a 4ero e-mail
azpeca, oOpa3oBaHHBIC OT JMYHBIX UMEH W (haMWINH, HHOTA MPUOOPETAIOT HENUIETPUATHYIO
OKpacky. JI100OmbITHO, YTO JaHHBIM CHMBOJI UCIHOJIB3YIOT B CBOEM TBOPYECTBE KaK HAPOJHbBIC
TaNaHThl (Hanpumep, mytka: «[Iponana cobaka, (@ He mpeiarath»), Tak ¥ OQHUIMATBHBIE XOX-
Ma4H — KaBI HIIMKHU (Hanpumep, «chubajs@<ahref="vklink://view/?sveta.net™>sveta.net</a>»).

Ho Bce xe: moueMy umeHHO «cobaka»? CylIecTBYeT HECKOJIbKO BEPCHIl MPOMCXOXKICHUS
3TOro 3a0aBHOTO Ha3BAHMUS.

Bo-miepBbIX, 3HaUOK JIEHCTBUTEIBHO MOX0K Ha CBEPHYBIIYIOCS KAJIAYUKOM COOAUKY.

Bo-BTOpBIX — OTPBIBUCTOE 3ByYaHHE aHIIMICKOTO «at» HEMHOT'O HalIOMMHAET coOauuii J1ai.

B-tpeTbux, npu u3ps1HoM BOOOPaKEHUH Bbl MOJKETE PACCMOTPETH B HAYEPTAHUSAX CUMBOJIA
IPAKTUYECKH BCE OYKBBI, BXOJAIIME B CJIOBO «C00aKa», HY, pa3Be YTO, 32 UCKIIOUEHUM «K».

Ho camoli poMaHTHYHOM SIBIISIETCA CleAyromias Jiereuaa: «J{aBHbIM-JaBHO, KOI/Ia KOMIbIO-
Tepbl ObUIN OOJIBIIUMHU, a TUCIIIIEN — UCKIIIOUUTEILHO TEKCTOBBIMHU, KHJ1a-Obl1a NOIMYJIsipHasi Urpa
¢ HemMynpsiuM Ha3zBaHueM «Adventurey («IIpukmouenue»). CMBICIOM ee ObLIO Iy TEeIIECTBHE 110
CO3/IaHHOMY KOMIIBIOTEPOM JIAOUPUHTY B IMOMCKAX COKPOBHUII M CPAXKEHUS C BPETOHOCHBIMHU I1O/1-
3eMHbIMU TBapsiMU. IIpu 3ToM 1abupUHT HA 3KpaHe ObUT HAPUCOBAH CUMBOJAMHU «!», «+H» U «-»,
a MUTPAIOLIHA, KJIa bl U BpaX1eOHbIE MOHCTPBI 0003HAYAIHNCH PA3TUMYHBIMUA OyKBAaMH U 3HAYKaAMH.
[IprueM o crokeTy y Urpoka ObL1 BEpHBIN IOMOILHUK — [1€C, KOTOPOTO MOYHO OBLIO OTIPABIIATH
B KaTakoMOBI Ha pa3Benky. M 0603Hauancs oH, KOHEYHO K€, 3HAYKOM (D).

3TO 71 CTa]I0 NePBONPUINHON OOIIETIPHHATOTO HBIHE HAa3BaHUS, WIIHA, HA00OPOT, 3HAYOK OBLIT
BbIOpaH MOTOMY, YTO YK€ TaK Ha3bIBaJICs, — 00 3TOM JIEreHAa yMaId41BaeT.

CripaBeiIMBOCTH pajay HAJ0 OTMETUTH, YTO B Poccun «cobaka» Ha3bIBaeTCs Takxke coday-
KOM, JIATYIIIKOW, TUTFOIIIKOH, YXOM, OapaHOM U JTaXKe KPSIKO3SOpOH.

B npyrux crpaHax 3TOT CUMBOJI aCCOLMUPYETCS C pa3HbIMU IpeameTamu. Hibke npusenex
JIAJIEKO He MOJHBIN CIIMCOK TOTO, KaK HAa3bIBAIOT CUMBOJ «(@» B APYTHX CTpaHAaX.

Bonrapus — kimpoM6a mitm MaitMyHCKO a («o0e3bsiHa Ay), Hunepnannet — apenstaartje («obe-
3bSIHAN XBOCTHUKY ), M3panis — «itpynensy, Vicnanns — kak 1 Mepa Beca «arroba», @panyus — ma
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ace mepa eeca «arrobasey, I'epmanus, [Tonbma — 00€3bsTHHI XBOCT, 00€3bSIHBE YX0, CKpETKa, 00e-
3bsiHa, MTamms — «chiocciolay — ynutka, lanus, Hopserus, llIBenus — «snabel-a» — «pbuio a» wim
CII0HOBBIN X000T, Yexusi, CroBaKkus — poIbMOIIC (CENb/Ib 101 MApUHAA0M), AMepuka, OUHISHIUSA
— xomka, Kuraii, TaliBanp — MblioHOK, Typuus — po3ouka, Cepbus — «uokHyTast A», BeeTHam —
«CKproueHHast A», YKpanHa — «paBIuK» (YJIUTKA), KIECUK» UIIU OIATh Ke «COOaKay.

Kak BuauTe, y MHOTUX HapOJOB 3HAK (@ BBI3BIBACT ACCOIMAIUIO C YIOTHO YCTPOUBIIAMCS
3BEPHKOM, Y HEKOTOPBIX C allIETUTHBIM IITPYICICM HIIH CEJICOYHBIM PYJICTOM, HOITHYHBIC TYPKU
CPaBHMJIM C [[BETKOM, & BOT JUCLIUILTHHAPOBAHHBIC STIOHIIBI HCIIONB3YIOT aHIIHICKOE attomark 6e3
BCSIKMX TTO3TUYECKUX CPABHCHUI.

Etymologie du mot BOGUE (informatique): bug (anglais des Etats-Unis).

Les insectes sont les premiers bogues qui ont causé du souci aux informaticiens. Les
premiers calculateurs programmables fonctionnaient avec des relais électromécaniques dans
lesquels les papillons de nuit (attirés par la lumiere des tubes a vide) et les mites se coingaient ou
s’¢lectrocutaient parfois en causant des faux contacts ou des courts-circuits difficiles a détecter.
Ces mésaventures sont arrivées aux circuits de commande des radars pendant la deuxiéme guerre
mondiale, au calculateur Mark II de I'université de Harvard en 1945 et au premier vrai ordinateur,
’ENIAC, en 1946. A la suite de ces incidents, le mot anglais « bug », qui signifie « insecte » aux
EtatsUnis, a été retenu pour désigner tout défaut de conception ou de réalisation se manifestant par
des anomalies de fonctionnement.

En France, la commission de terminologie de 1’informatique a proposé, en 1983, d’utiliser
le mot « bogue », phonétiquement assez voisin, qui désigne I’enveloppe bardée de piquants des
chataignes. Elle préconisait de conserver le genre féminin mais 1’'usage en a fait un mot masculin,
si bien qu’on dit maintenant une bogue pour la chataigne et un bogue en informatique.

Le mot breton « bolc’h » (ou son cousin gaulois ?) est & I’origine du mot frangais « bogue
» désignant 1’enveloppe de la chataigne.

Quant au mot latin « boca », il a aussi donné en frangais un autre mot « bogue », qui désigne un
poisson de la famille des brémes de mer (« boops boops » pour les ichtyologistes) qui n’a vraiment
rien a voir avec I’informatique.

Etymologie du mot cybernaut: cybernaut (anglais).

Le mot cybernaute a comme synonyme le mot internaute (utilisateur d’Internet).

En anglais, cybernaut résulte de la contraction des mots cyberspace et astronaut.

En frangais le mot naute (ou nautonier) désigne un batelier, un matelot, un navigateur.

Le cyberespace, c’est le réseau Internet considéré comme un espace virtuel (lieu imaginaire)
dans lequel les internautes ou cybernautes « naviguent » et s’adonnent a des activités
diverses (échanges d’informations, discussions, léche-vitrines, achats, flanerie...). C’est un espace
virtuel créé par I’interconnexion mondiale des ordinateurs et regroupant toutes les ressources
d’information accessibles dans ce réseau.

Le mot cyberspace (cyberespace) est apparu en 1982 dans un roman de science-fiction de
William Gibson qui 1’a imaginé a partir du terme cybernetics (cybernétique).

Cybernétique est un mot d’origine grecque (kvoepvntikn) utilisé dans 1’Antiquité pour
désigner le pilotage des navires et réutilisé au 19e siécle pour désigner le gouvernement des
hommes (gouvernail et gouvernement ont la méme étymologie grecque que cybernétique mais
par ’intermédiaire du latin). En 1947, Norbert Wiener, mathématicien américain connu pour ses
travaux sur la théorie de I’information, réinventa ce mot pour désigner la science des mécanismes
régulateurs et servomécanismes.

N.B. L’affichage correct de cette page (caractéres grecs) nécessite qu’une police répondant
a la norme Unicode (Arial Unicode MS par exemple) soit installée sur votre ordinateur.

Etymologie du mot INFORMATIQUE: information et automatique (francais).
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Le mot « informatique » est un néologisme créé en 1962 par Philippe Dreyfus. C’est un
« mot-valise » constitué du début du mot « information » et de la fin du mot « automatique ».
Philippe Dreyfus est un des pionniers de 1’informatique en France. Il a enseigné cette discipline a
I’Université de Harvard et a dirigé le Centre national de calcul électronique de la société Bull. Il
a fondé une société d’informatique en 1962 et lui a donné comme dénomination sociale « Société
d’informatique appliquée (SIA) », inventant ainsi le terme « informatique ».

On peut définir 'informatique comme la « science du traitement rationnel, notamment
par machines automatiques, de 1’information considérée comme le support des connaissances
humaines et des communications dans les domaines technique, économique et social » (définition
approuvée par I’Académie frangaise).

Le terme s’est répandu dans de nombreuses langues: allemand (Informatik), bulgare
(uadopmaruka), catalan (informatica), espagnol (informatica), finnois (informatiikka), italien
(informatica), néerlandais (informatica), occitan (enformatica), portugais (informatica), roumain
(informatica), russe (nHpOpMaTHKa), etc. On trouve en anglais le mot « informatics » qui désigne
les sciences de I’information. L’ informatique proprement dite est désignée, selon les domaines, par
les expressions « computer science », « data processing » ou « information technology »...

N.B. L’affichage correct de cette page (caractéres cyrilliques et roumains) nécessite qu’une
police répondant a la norme Unicode (Arial Unicode MS par exemple) soit installée sur votre
ordinateur.

Etymologie du mot ORDINATEUR: ordinateur (ancien francais)...

Mais si ordinateur a bien pour étymologie le mot ordinateur de I’ancien frangais, celui-
ci provient lui-méme de 1’évolution du mot latin ordinator. Ordinateuravait autrefois le sens
d’ordonnateur, personne qui dispose, qui régle selon un ordre. Dans I’Eglise catholique, il avait
aussi le sens d’ordinant, celui qui confére un ordre ecclésiastique.

En 1954, la société IBM France voulait trouver un nom frangais pour sa nouvelle machine
¢lectronique destinées au traitement de I’information (IBM 650), en évitant d’utiliser la traduction
littérale du mot anglais « computer » (« calculateur » ou « calculatrice »), qui était a cette époque
plutdt réservé aux machines scientifiques. Aux EtatsUnis, les nouvelles machines de traitement
automatique de I’information (capables de faire aussi du traitement de texte, du dessin, etc.) étaient
appelées « electronic data processing systems » (EDPS) ou « data processing machines ».

Un cadre de la société conseilla de consulter un de ses anciens professeurs, Jacques Perret,
titulaire de la chaire de philologie latine a la Sorbonne. Le professeur Perret répondit par une lettre
du 16 avril 1955, dont la lecture donne un exemple intéressant de recherche terminologique:

Que diriez vous d’« ordinateur »? C’est un mot correctement formé, qui se trouve méme
dans le Littré comme adjectif désignant Dieu qui met de I’ordre dans le monde. Un mot de ce
genre a I’avantage de donner aisément un verbe, « ordiner », un nom d’action, « ordination ».
L’inconvénient est que « ordination » désigne une cérémonie religieuse; mais les deux champs
de signification (religion et comptabilité) sont si éloignés et la cérémonie d’ordination connue, je
crois, de si peu de personnes que 1’inconvénient est peut-étre mineur. D’ailleurs votre machine
serait « ordinateur » (et non ordination) et ce mot est tout a fait sorti de I'usage théologique.

« Systémateur » serait un néologisme, mais qui ne me parait pas offensant; il permet «
systémation »; mais « systémer » ne me semble guére utilisable.

« Combinateur » a I’inconvénient du sens péjoratif de « combine »; « combiner » est usuel,
donc peu capable de devenir technique; « combination » ne me parait guére viable a cause de la
proximité de « combinaison ». Mais les Allemands ont bien leurs « combinats » (sorte de trusts, je
crois), si bien que le mot aurait peutétre des possibilités autres que celles qu’évoque « combine ».

« Congesteur », « digesteur » évoquent trop « congestion » et « digestion ».

« Synthétiseur » ne me parait pas un mot assez neuf pour designer un objet spécifique,
déterminé comme votre machine.
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En relisant les brochures que vous m’avez données, je vois que plusieurs de vos appareils sont
désignés par des noms d’agents féminins (trieuse, tabulatrice). « Ordinatrice » serait parfaitement
possible et aurait méme 1’avantage de séparer plus encore votre machine du vocabulaire de la
théologie.

I1 y a possibilité aussi d’ajouter & un nom d’agent un complément: « ordinatrice d’éléments
complexes » ou un élément de composition, par ex. « sélecto-systémateur ». « Sélecto-ordinateur
» a I’inconvénient de deux "o" en hiatus, comme « électro-ordinatrice ».

Il me semble que je pencherais pour « ordinatrice électronique »...

IBM France retint le mot ordinateur et chercha au début a protéger ce nom comme une
marque. Mais le mot fut facilement et rapidement adopté par les utilisateurs et IBM France décida
au bout de quelques mois de le laisser dans le domaine public.

On peut certes épiloguer sur le choix du terme: un ordinateur met-il vraiment en ordre
ce qu’on lui confie? De ce point de vue, ce choix n’est pas plus critiquable que celui du mot
« computer », finalement retenu en anglais (un ordinateur n’est pas seulement une machine a
calculer). L’avantage du mot ordinateur est que son sens ancien et son sens religieux ne sont pas
connus par la plupart des utilisateurs et qu’il est donc sans ambiguité pour eux.

Le mot a d’ailleurs été transposé en espagnol (ordenador) et en catalan (ordinador). Les
autres langues romanes ont choisi de construire un néologisme a partir des mots latins calculator
et computator: computadora en espagnol d’Amérique latine, calcolatore en italien, computador en
portugais et calculator en roumain.
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TEXTES A LIRE

L’homme et la machine

L’homme essayait toujours de faciliter son travail.

Les premiers outils étaient des silex grossicrement taillés, plus tard c’étaient des outils en
pierre, en os , en bois et puis en métal. A 1’époque ces outils primitifs étaient déja remarquables.
Plus tard apparaissent les machines simples.

Un homme seul ne peut pas soulever directement une pierre pesant une tonne, mais il peut
le faire avec un levier. Les Anciens connaissaient déja les principales machines simples, qui sont
le levier, le treuil, le plan incliné et la roue.

Sur les monuments égyptiens on trouve des dessins et des basreliefs représentant ces
machines. De toutes celles-ci, la plus utile est certainement la roue. Ce précieux engin qu’on appelle
la roue nous semble le banal. Mais les premiers hommes n’avaient pas de chariot a roue a leur
disposition.

Ils devaient trainer sur le sol les fardeaux trop lourds. Le frottement sur le sol nécessite une
dépense d’énergie considérable, et on eut I’idée d’obtenir un déplacement avec moins de peine en
utilisant des troncs d’arbres bien ronds: c’est ’idée du rouleau qui engendra ensuite la roue. Le
rouleau remplace un frottement de glissement par un frottement de roulement qui est beaucoup
plus faible.

Puis on eut I’idée de mettre une roue horizontale, et de s’en servir pour faconner de I’argile
et d’obtenir ainsi des poteries. Ainsi est né le tour du potier, ancétre de tous les tours.

Parmi les machines productrices il n’y avaient que les machines a puiser I’eau et les machines
a irriguer. Les progres furent trés lents dans les machines manufacturieéres en tant qu’on dut se
contenter pour les mouvoir de la force de ’homme ou des animaux.

La grande révolution industrielle s’est opérée a la fin du XVIlle siécle lorsqu’on eut
découvert la force motrice de la vapeur, qui rendait possible la création des ateliers loin des
cours d’eau, pres des sources de matiéres premicres. Il s’écoula une trentaine d’années de 1690 a
1725 environ avant le moment ou Denis Papin, I’inventeur frangais, congut que la vapeur pouvait
actionner un piston a I’intérieur d’une pompe a eau.

Ce fut déja un progres considérable puisque le travail de I'une d’elle, par exemple, remplacait
celui de cinquante chevaux pour épuiser 1’eau d’une mine de charbon.

En 1775 lamachine a vapeur pouvait étre enfin construite a la réalisation d’'une machine-outil
suffisamment robuste et précise. James Watt fut I’inventeur de la machine a vapeur industrielle. A
I’autre bout du continent un maitre mineur de Barnaoul, Ivan Polsounov, construisit une machine
atmosphérique déja plus perfectionnée. En 1763 il acheva de réaliser son projet.

En 1766 la machine était installée, mais son inventeur mourut une semaine avant la mise en
marche de son ceuvre et I’installation fut abandonnée et puis détruite Son exploitation, malgré la
brieveté de I’expérience avait permis d’économiser 12443 roubles.

Le XIXe siecle devient le siecle de la vapeur. Le XXe siccle est appelé siecle de 1’électricité.
L’¢lectricité est devenu la forme d’énergie la plus universelle, la plus commode et la plus largement
utilisée dans tous les pays. La force vive des cours d’eau et du vent, de méme qu’une grande partie
de I’énergie des combustibles fossiles sont transformés en énergie ¢lectrique.

Les machines électriques sont réversibles. Elles peuvent transformer un travail mécanique
en énergie électrique (générateur é€lectrique) ou transformer une énergie €lectrique en travail
mécanique (moteurs ¢€lectriques). Pendant ces derniéres décennies la technique industrielle
progresse a pas de géants; des machines de plus en plus compliquées sont mises au point, croissant
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en nombre et en puissance. Il y a 100 ans, il n’existait pratiquement qu’un seul type de moteur
thermique: la machine a vapeur. Aujourd’hui elle est presque partout remplacée par la turbine a
vapeur qui est une machine plus perfectionnée et plus économique, tandis que d’autres moteurs
thermiques, tel que le moteur-fusée, la turbine a gaz, le diesel, le turboréacteur, prennent une
importance sans cesse grandissante.

La science se met de la partie libérant de forces motrices nouvelles (I’énergie atomique, des
rayons solaires, des marées des vagues, etc.) actionnant de puissantes machines-outils modernes.
Les progres étonnants qui ont révolutionné les techniques aux cours des soixante derniéres années
sont dis au génie mathématique des savants.

L’homme a donné aux machines des mains mécaniques. Et ces machines sont déja
commandées par des robots dont le cerveau électronique doué¢ de mémoire est capable de choisir
ses ordres et de diriger le travail d’un atelier.
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Un coup d’oeil sur ’histoire de I'ordinateur

De tout temps I’homme a imaginé des mécanismes pour abréger la pratique de calcul: bouliers
des Chinois (bouliers m pl des Chinois — kuraiickue cuetsi) (IX° siécle avant notre ére), abaques des

Romains, table de calcul du Moyen Age, mais ce n’est qu’au XVII® siécle qu’apparait la machine a
calculer congue par le mathématicien frangais Biaise Pascal (1645). Elle était capable de faire des
additions a I’aide de roues dentées portant des chiffres de 0 a 9, et un mécanisme assurant report
au passage de 9 a 0. Trente ans apres Pascal, le savant allemand Leibniz découvrit le principe de
base de la multiplication automatique. Cependant la fabrication de la machine n’était pas possible
a I’époque.

La machine fonctionnant sur ce principe fut réalisée seulement en 1920. En 1867 un
mathématicien anglais Charles Babbage mit au point une machine capable d’effectuer des calculs et
analyses mathématiques grace a un systéme de cartons perforés Avant la derniére guerre mondiale
il existait déja des machines a calculer mécaniques commandées a la main qui faisaient les calculs
compliqués.

C’esten 1937 que I’on commence a songer a la réalisation de machine a calculer automatique
en utilisant encore des dispositifs ¢électro-mécaniques. Ensuite apparurent les calculatrices
purement ¢électroniques. Les lampes de radio y remplagaient les engrenages mécaniques. C’est
I’utilisation de 1’¢lectronique qui apporta une solution révolutionnaire a la relative lenteur des
machines utilisant toujours le principe du compteur de Pascal. A ce stade, la vitesse de calcul
domine tous les problémes techniques; la carte perforée devient déja un moyen d’enregistrement
trop lent; les perforat ions des cartes sont alors remplacées par des spots magnétiques, ce qui permet,
en outre, de réunir un nombre d’instructions presque illimité.

L’apparition, en 1955, du transistor allait permettre de construire des ordinateurs moins
encombrants dont la vitesse de calcul devient dix fois plus grande. Dés 1956 apparaissent les
disques magnétiques comme mémoire de la machine permettant a un ordinateur de traiter les
informations qui lui sont confiées.

Enfin, en 1962, on pouvait parler de capacité de mémoire illimitée, une pile de six disques
pouvait contenir 2 000 000 ou 3 000 000 de lettres. L’ opération retire le disque en quelques secondes
et le remplace par un autre pris dans une bibliothéque.

Les machines les plus récentes sont mille fois plus rapides que celles qui datentde 10— 15 ans.
Ces machines ont une capacité de travail de plus en plus grande tout en étant composées d’éléments
de plus en plus petits. Les lampes sont aujourd’hui remplacées par des transistors de la taille d’un
grain de riz. Mais c’est énorme a coté des réalisations récentes. Dans un «cryotrony, par exemple,
(mémoire constituée par des fines pellicules cristallines maintenues a une température voisine a
zéro absolu), les cellules qui emmagasinent les informations ont un diamétre d’un millionicre de
millimetre. D’abord, la calculatrice était un moyen rapide et exacte de faire de I’arithmétique;
mais toute opération logique peut se transposer en nombres donc s’exprimer en un langage chiffré
permettant d’emmagasiner toutes sortes d’informations ou d’exécuter toutes sortes d’opérations.

C’est ainsi qu’on peut confier a une calculatrice la direction d’une machine qui usine,
par exemple, une piece mécanique de grandes dimensions et de forme compliquée. Elle peut
commander des ateliers et des usines automatiques, vérifier la compatibilité controler les transports
aériens et maritimes, prévoir le temps qu’il fera et jouer aux échecs. Ces machines font avec une
rapidité extraordinaire tous les calculs et prennent une décision exacte.

Avec D’apparition des ordinateurs de nombreux problémes complexes de calcul ont été
résolus. Les calculatrices ¢électroniques modernes ont ouvert une étape nouvelle dans I’élévation
de la productivité du travail de nombreuses spheres de I’activité humaine. Jusqu’a présent les
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machines électroniques multipliaient la force de I’homme, aujourd’hui elles multiplient son
intelligence et amplifient sa pensée.

Les calculatrices électroniques libérent la pensée humaine de la nécessité de calculer vite et
d’exécuter un travail monotone. Sans elles, il faudrait une centaine de spécialistes qui ne pourraient
obtenir les résultats voulus qu’avec un sensible retard.

Que de promesses pour les années a venir!
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Mathématiques

L’arithmétique, qui a pour but I’étude des nombres, est sans doute la plus ancienne des
sciences. Les premiers éléments de 1’arithmétique ont di étre connus fort tot, puisque les hommes
ont eu tres vite le besoin de compter, soit le gibier, soit leurs instruments de pierre.

Nos doigts ont été pour les anciens les premiers instruments de calcul, et ¢’est a ce fait que
nous devons de la base décennale dans les numérations.

Cet usage de doigts pour compter était forcement restreint, et assez vite on dut reconnaitre la
nécessité d’employer des signes mathématiques qui rendissent permanents les résultats obtenus. On
utilisera des grains de blé, des cailloux, etc. Les systémes de numération parlée et écrite remontent
eux aussi a une haute antiquité. Les méthodes primitives de compter ont dii se compliquer avec
le développement du commerce.

Le role des mathématiques dans la pensée et la civilisation contemporaines est considérable.
Elles sont le langage des sciences, et c’est leur emploi qui a permis ’édification de la technique
et de la science actuelle.
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Quelques notions mathématiques

Quatre opérations arithmétiques:

Addition.

L’addition est I’opération qui permet de calculer la somme.

Une addition: 20 +15 = 35. On dit: vingt plus quinze égale 35. Trente-cinq est la somme des
nombres vingt et quinze. On ajoute deux nombres. On effectue une addition.

Soustraction.

La soustraction est I’opération qui permet de calculer la différence. Une soustraction: 10—7 =
3. On dit: dix moins sept égale 3. Trois est la différence des nombres dix et sept. Dix et sept sont des
termes de sa différence. On calcule la différence de deux nombres. On effectue une soustraction.
On soustrait un nombre d’un autre nombre.

Multiplication.

L’opération qui permet de calculer le produit est la multiplication.

20 X 6 =120. On dit: vingt multiplié par six égale cent-vingt ou six fois vingt égale cent-vingt.
Vingt est le multiplicande, six est le multiplicateur, cent-vingt est le produit. Le multiplicande et le
multiplicateur sont les facteurs du produit. Le produit cent-vingt est un multiple de vingt et de six.

Division.

L’opération qui permet d’obtenir le quotient est la division.

40: 4 =10 ou 40/4 = 10. On dit: quarante divisé par quatre égale dix, ou quarante sur quatre
¢gale dix. Quarante est le dividende, quatre est le diviseur. Dix est le quotient exact de la division
de quarante par quatre.
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Automatisation

Depuis le début du siécle, dans les grandes usines, 1’ouvrier et la machine étaient déja deux
automates accouplés. Les gestes de I’homme étaient aussi précis, aussi mécanisés que ceux de son
tour ou de sa fraiseuse.

En travaillant a la chaine, ’ouvrier répétait inlassablement le méme geste au rythme de
plus en plus rapide des machines. Pourtant, le rendement intensif durant les heures de production,
¢tait ralenti par la longue durée des temps morts: ce sont les temps perdus a transporter les
picces, a les installer sur la nouvelle machine, a régler et & mettre en marche cette machine. C’est
I’automatisation qui a résolu ces problémes. Elle permet a un mécanisme de fonctionner sans avoir
recours a I’énergie humaine.

Mais ¢’est pourtant I’homme qui dirige toujours ces machines. Les usines sont de plus en plus
saturées de lignes automatiques a machinestransferts dotées d’appareillage d’auto-maticité pour la
régulation et la commande des machines.

Disposés en ligne, suivant le processus de production et reliés entre eux par des mécanismes
de chargement, de transport, de guidage, et d’autres, ces machines constituent la ligne automatique
de machinetransfert.

Le progres étonnant qui a révolutionné les techniques aux cours des soixante derniéres années
est di au génie mathématique des savants modernes. L’automatique théorique qui a beaucoup
progressé ces dernicres années est un instrument hautement mathématique permettant d’analyser
les systémes, et d’en optimiser le fonctionnement.

Le développement rapide de 1’automatisation des processus de production et de gestion des
systémes complexes de toute nature et des moyens de calcul et de commande automatique a entrainé
le foisonnement de multiples disciplines (automatique, informatique, recherche opérationnelle) qui
usent toutes les mathématiques pour analyser et concevoir des systémes.

L’humanité cherche de plus en plus a réaliser des systémes complexes constitués d’un grand
nombre de composants élémentaires interconnectés les uns aux autres suivant une structure de
performance élevés (productivité, cott, qualité et régularité des produits, rapidité des réponses,
etc.) voir de performances optimales (aller sur la Lune en consommant le minimum de carburant,
planifier de fagon optimale une économie).

L’automatisation dans I’industrie mécanique avait déja été commencée en URSS durant
les années d’avant guerre. Les premicres machines-transferts furent créées en 1938, a 1’usine de
tracteurs de Volgograde.

Dés la fin de la guerre, I’industrie mécanique de I’URSS s’est vue poser la tiche de
rééquipement de 1’industrie, fondée sur la mécanisation et I’automatisation, afin d’alléger le travail
des ouvriers, d’augmenter considérablement la production et de réduire son prix de revient.

On a créé des lignes transferts avec des machines travaillant le métal par déformation. Ces
lignes exécutent le matricage a froid et a chaud de diverses piéces et ébauches tridimensionnelles
de la fabrication en masse. Le temps de réglage et d’ajustage des machines-outils est réduit grace
a I’application de mécanismes assurant le controle correctif des dimensions de la piéce en cours
d’usinage ainsi que la mise en place des outils tranchants.

Pour 1’automatisation dans la fabrication en série, en petite sériec un nombre important de
machines-outils est doté¢ de systéme de commande automatique a programme.

On a construit et exploité avec succés une usine automatique fabriquant les pistons pour
moteurs d’automobiles, a partir de la coulée de I’ébauche jusqu’a I’emballage des jeux de pistons
dans les boites en carton.

On a créé aussi des ateliers automatiques produisant des roulements a billes et a rouleaux.
Dans ces ateliers un ensemble complexe de machines-transferts assure 1’'usinage des bagues et
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I’assemblage des roulements sans intervention de I’homme. La seule fonction de I’ouvrier est le
remplacement des outils, le réglage et I’entretien du matériel. Les machines-transferts construites
en URSS englobent 1’'usinage d’un grand nombre de pieces. Parmi elles, les piéces les plus
répandues dans les constructions mécaniques: arbres de tous genres, roues dentées, disques, bagues,
chemises, pistons et beaucoup d’autres.

Les machines-transferts sont largement utilisées dans I’industrie des tracteurs et des
automobiles, dans les constructions électriques, dans I’industrie de 1’outillage de coupe, etc.
Les savants et les ingénieurs éminents de 1’Union Soviétique ont obtenu de grands succés dans
I’¢laboration de la théorie de I’automatisation des machines-outils et des machines-transferts. Ils
ont étudié et approfondi encore les questions théoriques du rendement, de le précision, de la sécurité
de marche et de la durée de vie des machines-outils. Ils ont étudié de nombreuses questions relatives
aux asservissements et la commande de machines-outils.

Les travaux de recherches sont effectués dans des Instituts centraux ainsi que dans les
Bureaux d’études spéciaux et dans les laboratoires d’usines qui travaillent suivant un plan de
coordination général, cela permet de concentrer les forces sur la recherche des solutions aux
problémes les plus actuels. Afin d’assurer 1’évolution continue de la production, ainsi que pour
¢lever le rendement dans les constructions mécaniques, il faut mécaniser et automatiser tous les
travaux exécutés dans ’atelier.

L’automatisation est la forme la plus parfaite du développement de la construction
mécanique. Elle libére presque entierement I’ouvrier de sa participation directe du processus de
fabrication et permet de procéder a la commande des opérations sans son intervention.

Pour la grande industrie I’automatisation est la formule de 1’avenir.
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De la machine a calculer a I’ordinateur

C est a un Frangais, Biaise Pascal, que 1’on doit la premiere machine a calculer. Celui-
ci a inventé en 1642; le systeme de report a I’aide d’une roulette. C’est a partir d’un systéme
semblable que fonctionnent presque toutes les rtiachines a calculer actuelles. Mais ces machines
permettent seulement d’effectuer les quatre opérations: 1’addition, la soustraction, la multiplication
et la division. Pour pouvoir traiter des problémes plus difficiles, on a cherché non seulement
a automatiser les calculs eux-mémes mais encore, a les organiser, ce qui a mené a I’invention
moderne des ordinateurs.

L’ordinateur est une machine a laquelle on présente sous forme numérique des données sur
lesquelles elle doit effectuer certains calculs suivant un programme déterminé. pour un méme
ordinateur, le nombre des programmes possibles est trés grand: le choix du programme varie suivant
les besoins. L’ordinateur comprend:

1 Une mémoire centrale. C’est I’organe fondamental puisqu elle emmagasine le programme
(liste des instructions a exécuter), les données en cours de traitement et les résultats intermédiaires
pendant les calculs. Elle assure le transfert des informations a d’autres organes en quelques
millioniémes de seconde.

2 Un organe de commande. Son rdle consiste a extraire une a une les instructions de la
mémoire centrale, a les analyser et a les faire exécuter par les organes spécialisés.

3 Un organe de calcul. Il permet en particulier d’effectuer les quatre opérations et parfois
d’autres opérations moins simples comme la comparaison de deux des mots binaires qui constituent
le langage interne de la machine; enfin, il transmet le résultat & un autre organe déterminé.

4 Des mémoires auxiliaires. Il existe une ou plusieurs mémoires auxiliaires. Elles sont
capables d’emmagasiner une trés grande quantité d’informations.

5 Les mémoires auxiliaires peuvent garder un programme auxiliaire, par exemple, un mode
de calcul comme la régle de trois, et le restituer en cas de besoin.

6 Des organes d’entrée et de sortie. C’est grace a eux que I’homme communique avec
la machine. Ils permettent en puis I’identification, le codage et le décodage des informations
recues. Au cours de la programmation, toutes les instructions sont traduites en langage binaire. Le
programme est inscrit sur des cartes perforées, des bandes magnétiques, etc.
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Evolution des techniques de I'informatique

L’industrie des ordinateurs a connu depuis sa naissance il y a une vingtaine d’années, une
expansion (pacripocTpaHenue) tres importante; aux Etats-Unis, pour une période de dix ans, le
taux d’expansion est de I’ordre de 500 %. Cette expansion provient (provenir — IpouCcXOAUTh) des
progres réalisés dans les techniques et les méthodes de ’¢électronique pendant la méme période.
On distingue trois générations d’ordinateurs.

La premicre génération (noxonenue). Pour la construction des premiers ordinateurs
on utilisait des tubes de radio. Certains ordinateurs comportaient environ 10 000 tubes et
consommaient 100 000 W. Ils étaient aussi gros qu’une maison et chauffaient beaucoup.

De telles unités n’¢taient employées que par les militaires et les gouvernements.

La deuxiéme génération. Grace a I’utilisation des transistors, les dimensions de I’ordinateur
ont notablement (3nauntensHo) diminué. L’appareil ne chauffe plus, en outre le travail de ’unité
centrale n’est plus interrompu (€tre interrompu — ObITh MpEepBaHHBIM, IPEPHIBATHCS ) a chaque entrée
et sortie d’informations. Cependant, pour utiliser un tel ordinateur, il faut se trouver soi-méme a
I’endroit fixe ou il est installé.

La troisieme génération. Aujourd’hui on tend de plus en plus a réduire le volume de
I’ordinateur en utilisant des circuits intégrés miniaturisés. /I suffit (nocrtarouno) de comparer un
tel ordinateur aux premiceres unités des années 50 pour en mesurer les avantages. On obtient des
puissances toujours plus grandes sous un volume toujours plus petit. On a quadruplé (quadrupler
— YBEJIMYUTH B YeThIpe pa3a) la capacité de la mémoire centrale. De plus, par I’intermédiaire de
périphériques, I’unité centrale a le pouvoir de traiter simultanément plusieurs programmes pour
des utilisateurs situés en des points différents et parfois trés éloignés.

A quoi sert un ordinateur?

Les ordinateurs actuels peuvent étre utilisés pour: le calcul scientifique, la comptabilité, la
gestion (ynpanenue) des entreprises, I’organisation des transports, des marchés, etc.

Questions: 1. Comment expliquez-vous I’importante expansion actuelle de I’industrie des
ordinateurs? 2. A quelle période se situe la premiére génération des ordinateurs? 3. Par qui étaient
employées ces premieres machines? 4. Pourquoi ces ordinateurs n’étaient-ils pas pratiqués? 5.
Quel role le transistor a-t-il joué dans I’évolution des techniques de I’informatique? Pourquoi?
6. Que savez-vous sur la troisieme génération des ordinateurs? 7. Quels avantages présentent les
ordinateurs a circuits intégrés miniaturisés? 8. L’ordinateur est-il trées employ¢ actuellement?
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Electronique et automatisme

Une science nouvelle, I’électronique, est venue bouleverser et amplifier, dans des proportions
extraordinaires, les problémes d’automatisme.

L’¢lectron est la particule subatomique représentant la charge négative ¢lémentaire. Les
¢lectrons sont partout présents dans le monde, mais sous forme captive. En effet, tout atome
matériel est formé d’un noyau positif autour duquel tournent un ou plusieurs électrons- planétes.
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KoHel o3HakomuTtenbHoro doparmeHTa.

Tekct npenoctabien OO0 «JlutPecy.

[IpounTaiiTe 3Ty KHUTY LIEIUKOM, KYIIMB IIOJHYIO JIEraJlbHYI0 Bepcuto Ha JIlutPec.

be3onacHo omiatuTh KHUTY MOXHO OaHKOBCKOM KapToii Visa, MasterCard, Maestro, co cueta
MOOMIIbHOTO TenedoHa, ¢ IaTexxHoro TepmuHaina, B canone MTC nnu CBsazHoi, uepe3 PayPal,
WebMoney, Annexc.densru, QIWI Komenek, 60HyCHbIMM KapTaMH WU APYTrUM ynoOHbIM Bam
CIocoOoM.
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