
Издательство «Символ-Плюс»
(812) 324-5353, (495) 945-8100 

www.symbol.ru

Óðîâåíü ïîäãîòîâêè ÷èòàòåëåé: сðåäíèé

Êàòåãîðèÿ:  âåб-ïðîãðàммèðîâàíèå

Grails. Гибкость Groovy и надежность Java

Спрашивайте 
наши книги:

Мэтью Расселл 
Dojo.  
Подробное 
руководство

Оби Фернандес
Путь Rails
Подробное руководство  
по среде  
Ruby on Rails

ГЛЕН
 СМ

И
Т

П
И

ТЕР Л
ЕД

БРУК
Гибкость G

roovy 
и надеж

ность Java
Grails

Глен Смит  
Консультант по использованию тех
нологий Java EE при правитель
стве Австралии. Член сообщества 
Grails еще со времен вер сии 0.1. 
Регулярно выступает на канале, 
посвященном Groovy и Grails, ве
дет подкаст Grails (http://grails
podcast.com) и администрирует 
сайт groovyblogs.org.

Питер Ледбрук
Открыл для себя платформу Grails, 
когда знакомился с Ruby on Rails, 
и был удивлен легкостью создания 
вебприложений на базе этой плат
формы. В настоящее время он один 
из основных разработчиков Grails,  
автор нескольких популярных рас
ширений. Обладает богатым опы
том разработки приложений, прово
дит консультации для корпоратив
ных клиентов. 

Grails – сверхпродуктивная вебплат фор ма с открытыми исход
ными текстами, по з  воляющая создавать полезные прило же   ния, 
прикладывая минимум усилий. Бла годаря использованию языка 
Groovy она предоставляет в распоряжение разработчика мощный 
Javaподобный язык, а также полный доступ ко всем Javaбиб
лио текам. Кроме того, существует воз мож ность изменять пове
дение приложения прямо во время его выполнения без переза
грузки сервера. 

Книга является всеобъемлющим руко вод ством по платфор
ме Grails. Сначала рассматриваются основы: модели предметной 
области, контроллеры, представ ле ния и службы. Дальше начи
нается прак тика – читателям предлагается приступить к созда
нию приложения в стиле Twitter, которое будет включать функ
ции удаленного взаимодействия AJAX/JSON, анимационные эф
фекты, возможность поиска и даже интеграцию с системой об
мена мгновенными сообщениями Jabber. Авторы знакомят чита
теля с множеством полезных расширений, которые могут при
дать приложению дополнительную функциональность, а также 
описывают особенности интеграции с существующими система
ми Java с помощью Spring и Hibernate.

Эта книга для практиков от практиков. Она содержит:

•	 Краткий учебник по языку программирования Groovy
•	 Профессиональные приемы разработки пользовательского 

интерфейса
•	 Методы разработки собственных расширений
•	 Советы и рекомендации опытных разработчиков

Бер Бибо,  
Йехуда Кац 
jQuery.  
Подробное 
руководство

Чаффер, Шведберг
Изучаем jQuery 1.3. 
Эффективная  
веб- разработка  
на JavaScript

ISBN  978-5-93286-185-1

9 785932 861851



Grails
in Action

Glen Smith,  Peter Ledbrook



Grails
Гибкость Groovy 

и надежность Java

Глен Смит,  Питер Ледбрук

Санкт-Петербург – Москва
2010



Серия «High tech»

Глен Смит, Питер Ледбрук

Grails
Гибкость Groovy и надежность Java

Перевод А. Киселева
Главный редактор А. Галунов
Зав. редакцией Н. Макарова
Выпускающий редактор П. Щеголев
Редактор О. Меркулова
Корректор С. Минин
Верстка К. Чубаров

Смит Г., Ледбрук П.

Grails. Гибкость Groovy и надежность Java. – Пер. с англ. – СПб.: Символ-Плюс, 
2010. – 656 с., ил.

ISBN 978-5-93286-185-1

«Grails. Гибкость Groovy и надежность Java» – книга для практиков от практи-
ков. Grails – сверхпродуктивная веб-плат фор ма с открытыми исходными тек-
стами, по з  воляющая создавать полезные прило же   ния, прикладывая минимум 
усилий. Бла годаря использованию языка Groovy она предоставляет в распоря-
жение разработчика мощный Java-подобный язык, а также полный доступ ко 
всем Java-биб лио текам. Кроме того, появляется воз мож ность изменять пове-
дение приложения прямо во время его выполнения без перезагрузки сервера. 

Книга является всеобъемлющим руко вод ством по платформе Grails. Сначала 
рассматриваются основы: модели предметной области, контроллеры, представ-
ле ния и службы. Дальше начинается прак тика – читателям предлагается при-
ступить к созданию приложения в стиле Twitter, которое будет включать функ-
ции удаленного взаимодействия AJAX/JSON, анимационные эффекты, воз-
можность поиска и даже интеграцию с системой обмена мгновенными сообще-
ниями Jabber. Авторы знакомят читателя с множеством полезных расшире-
ний, которые могут придать приложению дополнительную функциональность, 
а также описывают особенности интеграции с существующими системами Java 
с помощью Spring и Hibernate.

ISBN 978-5-93286-185-1 
ISBN 978-1-933988-93-1 (англ)

© Издательство Символ-Плюс, 2010
Authorized translation of the English edition © 2009 Manning Publications Co. This 
trans lation is pub lished and sold by permission of Manning Publications Co., the owner 
of all rights to publish and sell the same.

Все права на данное издание защищены Законодательством РФ, включая право на полное или час-
тичное воспроизведение в любой форме. Все товарные знаки или зарегистрированные товарные зна-
ки, упоминаемые в настоящем издании, являются собственностью соответствующих фирм.  

Издательство «Символ-Плюс». 199034, Санкт-Петербург, 16 линия, 7,
тел. (812) 324-5353, www.symbol.ru. Лицензия ЛП N 000054 от 25.12.98.

Подписано в печать 26.02.2010. Формат 70×100 1/16. Печать офсетная. 
Объем 41 печ. л. Тираж 1200 экз. Заказ №

Отпечатано с готовых диапозитивов в ГУП «Типография «Наука» 
199034, Санкт-Петербург, 9 линия, 12.



Моей Кайли,  
которая изо дня в день позволяет мне  
воплощать мои сумасшедшие мечты.  

Я люблю тебя, мой друг!

Глен Смит 

Моим родителям за то, что всегда рядом.

Питер Ледбрук 



Оглавление

Вступительное слово ...............................................................11

Предисловие ...........................................................................13

I. Введение в Grails ....................................................................23

Глава 1. Коротко о Grails ...........................................................25
1.1. Как появилась платформа Grails? .....................................26
1.2. Установка ......................................................................33
1.3. Пример программы Web 2.0 QOTD ....................................34
1.4. Создание модели предметной области ................................44
1.5. Добавление дейст вий в пользовательский интерфейс ...........47
1.6. Улучшение архитектуры .................................................52
1.7. В заключение .................................................................59

2.  Основы Grails ......................................................................61
2.1. Введение .......................................................................61
2.2. Исследование сис темы типов данных .................................70
2.3. Особенности, позволяющие экономить время ......................78
2.4. Специальные возможности Groovy ....................................86
2.5. В заключение ............................................................... 100

II. Основы Grails ....................................................................... 103

3. Моделирование предметной области ................................. 105
3.1. Hubbub: приступаем к созданию приложения ................... 105
3.2. Первый объект класса предметной области ....................... 110
3.3. Проверка: барьер на пути мусора .................................... 116
3.4. Определение модели данных – 1:1, 1:m, m:n ..................... 123
3.5. В заключение ............................................................... 137

4. Включение модели в работу .............................................. 139
4.1. Создание пользовательского интерфейса  
  с помощью механизма скаффолдинга .............................. 139
4.2. Извлечение данных динамическими методами  
  и механизм Query by Example ......................................... 155
4.3. Более сложные способы выполнения запросов .................. 165
4.4. Начальная загрузка исходных данных ............................. 172
4.5. В заключение ............................................................... 174



8 Оглавление

5. Управление потоком выполнения приложения................... 176
5.1. Основы контроллеров .................................................... 176
5.2. Службы: повышаем надежность и удобство  
  сопровождения приложения .......................................... 191
5.3. Привязка данных ......................................................... 196
5.4. Управляющие объекты .................................................. 202
5.5. Работа с изображениями ................................................ 206
5.6. Обработка запросов фильтрами ....................................... 211
5.7. Создание собственных отображений URL ......................... 215
5.8. В заключение ............................................................... 219

6.  Разработка привлекательных представлений,  
 форм и макетов ................................................................ 221

6.1. Основные теги форм ...................................................... 222
6.2. Расширение представлений  
  собственными тегами .................................................... 234
6.3. Добавление привлекательных макетов ............................. 240
6.4. Применение тегов Ajax .................................................. 251
6.5. В заключение ............................................................... 260

7. Создание надежных приложений ....................................... 262
7.1. Зачем необходимо тестировать  
  программное обеспечение? ............................................. 262
7.2. Модульное тестирование ................................................ 265
7.3. Интеграционное тестирование ........................................ 285
7.4. Функциональное тестирование ....................................... 292
7.5. В заключение ............................................................... 299

III. Grails на каждый день ........................................................ 301

8.  Расширения: добавляем поддержку Web 2.0  
 за 60 минут ....................................................................... 303

8.1. Использование чужого труда в своих интересах ................ 304
8.2. Добавление графиков и диаграмм ................................... 313
8.3. Добавление поддержки электронной почты ...................... 320
8.4. Полнотекстовый поиск: реализуем свою процедуру поиска . 325
8.5. Улучшение интерфейса с помощью GrailsUI ..................... 338
8.6. В заключение ............................................................... 346

9.  Реализация мастеров и последовательностей  
 с помощью веб-потоков .................................................... 348

9.1. Что такое веб-поток? ..................................................... 349
9.2. Работа с веб-потоками ................................................... 356
9.3. Дополнительные особенности веб-потоков ........................ 363
9.4. Тестирование веб-потоков .............................................. 371
9.5. В заключение ............................................................... 378



Оглавление 9

10.  Не впускайте незнакомцев,  
  или к вопросу о безопасности ........................................... 381

10.1. Почему безопасность имеет такое значение ..................... 381
10.2. Защита от злоумышленников ....................................... 382
10.3. Управление доступом .................................................. 395
10.4. Дальнейшее исследование Spring Security ...................... 410
10.5. В заключение ............................................................. 418

11. Удаленный доступ ............................................................ 421
11.1. Решение на базе REST.................................................. 422
11.2. Согласование формата представления ............................ 434
11.3. Практика реализации интерфейса REST ........................ 443
11.4. Командно-ориентированные  
 удаленные взаимодейст вия  ................................................. 451
11.5. В заключение ............................................................. 458

12. Обмен сообщениями и планирование заданий ................. 461
12.1. Автостопом по работе с сообщениями ............................. 462
12.2. Использование расширения JMS  
   для платформы Grails .................................................. 468
12.3. Механизм планирования заданий платформы Grails ........ 476
12.4. Дополнительные возможности планирования ................. 480
12.5. В заключение ............................................................. 488

IV. Расширенные возможности Grails .................................... 491

13. Тонкое искусство владения механизмом GORM ................ 493
13.1. Искусство моделирования предметной области................ 494
13.2. Искусство кэширования:  
   переходим от 2 пользователей к 210 ................................ 499
13.3. Интеграция с имеющимся ПО:  
   работа с несколькими источниками данных .................... 511
13.4. Сложности взаимодейст вий  
   с существующими базами данных ................................. 513
13.5. В заключение ............................................................. 528

14. Платформа Spring и транзакции ....................................... 531
14.1. Spring и Grails ............................................................ 532
14.2. Использование транзакций в механизме GORM ............... 545
14.3. В заключение ............................................................. 555

15. После компиляции, тестирования и запуска ...................... 557
15.1. Система сборки платформы Grails ................................. 559
15.2. Автоматизированная сборка – не для любителей ............. 577
15.3. Обслуживание изменений в модели данных .................... 585
15.4. В заключение ............................................................. 590



10 Оглавление

16. Разработка расширений ................................................... 592
16.1. Создание нашего первого расширения ............................ 593
16.2. Публикация расширений ............................................. 603
16.3. Интеграция с платформой Grails ................................... 608
16.4. В заключение ............................................................. 626

Алфавитный указатель ......................................................... 628



Вступительное слово

Эта книга для практиков от практиков. Серия статей «20-часовой ма-
рафон» Глена, в которой он описал, как в течение 20 часов ему удалось 
реализовать сайт www.groovyblogs.org на платформе Grails, стала ле-
гендой. Этот сайт до сих пор остается для меня единственным источ-
ником самой свежей информации о языке программирования Groovy 
и платфор ме Grails. Мало того что Глен является одним из лидеров про-
екта Grails, он также всегда готов поделиться своими достижениями 
и знаниями с другими: предоставляет свой программный код, публи-
кует статьи в блоге и обсуждает проблемы с коллегами. Я давно хотел, 
чтобы он собрал весь свой опыт, оформив его в виде книги, и просто не 
верится, что сейчас я держу эту книгу в своих руках.

«Фронтовой» опыт Глена идеально дополняется глубокими знаниями 
Питера, которые он демонстрировал тысячи раз, отвечая на вопросы 
пользователей Grails в рассылке. Если кто-то на этой планете и знает 
все ответы на вопросы о Grails, то это он.

Создание хорошей книги о Grails – тяжелый труд. Как автор вы испы-
тываете желание представить как можно больше особенностей, но при 
этом вам также хочется объяснить, насколько упрощает платформа 
Grails разработку веб-приложений на языке Java.

Глен и Питер сумели найти золотую середину, обеспечив простое вве-
дение в мир Grails и охватив проблемы, с которыми пользователю, ве-
роятно, придется столкнуться при использовании платформы Grails 
в проектах с высокими требованиями.

Данная книга о Grails – это практическое руководство. Она проведет 
читателя через весь процесс создания приложения на платформе Grails 
и по пути расскажет о некоторых тонкостях, к числу которых относят-
ся различные составляющие технологии: модели, тесты, представле-
ния, контроллеры, службы и прочие, а также, что, пожалуй, еще более 
важно, последовательно объяснит, что и за чем следует.

Я могу только посоветовать идти путем, предложенным авторами, при 
создании своего первого приложения. Когда позднее у вас появится же-
лание отклониться от предлагаемого пути, вы найдете все необходимые 
рекомендации в последних главах.
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Чтение этой книги немного напоминает беседу с Гленом. За строками 
почти явно слышится его австралийский акцент, а из-за искрометно-
го и полного юмора стиля изложения он напоминает мне «восторжен-
ного коалу».

Связь между манерой изложения, принятой в этой книге, и платфор-
мой Grails не случайна. Такая манера упрощает объяснение сложных 
решений.

Удачи!

Дирк Кёниг (Dierk König)
автор книги «Groovy in Action»1

1 Издательство Символ-Плюс планирует выпустить перевод этой книги 
осенью 2010 года.



Предисловие

Мы оба пришли к платформе Grails несколько лет тому назад, пытаясь 
найти более простой и более удобный способ создания веб-приложений 
на языке Java. Хотя существует большое количество весьма интерес-
ных платформ, написанных на языке Java, те из них, которые мы по-
пробовали применять, показались нам неудобными и требовали кро-
потливой настройки. В то время в самом разгаре была рекламная шу-
миха вокруг платформы Ruby on Rails. В ней привлекала скорость 
и простота разработки веб-приложений, но ее использование означало 
бы уход от языка Java.

И в это время появилась платформа Grails. Для работы с ней достаточно 
было использовать простой текстовый редактор, а производительность 
труда при этом оказывалась чрезвычайно высокой. Она стала глотком 
свежего воздуха для давних разработчиков на языке Java, таких как 
мы. Даже с помощью версии 0.1 мы могли создавать полезные прило-
жения, прикладывая минимум усилий. С тех пор платформа Grails 
стала одним из ведущих игроков и может использоваться для вопло-
щения широкого круга проектов, как больших, так и маленьких. Я за-
нялся переносом моих незавершенных проектов SpringMVC на плат-
форму Grails, и мне это удалось! Мое первое приложение SMS Gateway 
вышло на платформе Grails 0.2 beta. В то же время Питер тайно, по-
партизански внедрял платформу Grails в своей компании.

Как многое хорошее в нашей жизни, эта книга началась с чашки горя-
чего кофе. Будучи на конференции Groovy/Grails Experience (2GX) в Ва-
шингтоне, я болтал с Дирком Кёнигом (Dierk König) (легендой Groovy) 
за завтраком. Поговорив о том, как движется его работа над книгой 
«Groovy in Action» для издательства Manning (которая остается нашей 
самой любимой книгой о программировании), мы перешли к обсужде-
нию возможности создания книги о платформе Grails, которая содержа-
ла бы практические сведения, дейст вительно необходимые разработчи-
кам, а не описание всех возможных ситуаций. Дирк тогда сказал мне: 
«Глен, если ты напишешь эту книгу, я куплю первый же экземп ляр». 
Такая поддержка обеспечила почву для проекта. К тому времени Питер 
потратил уже много часов на поддержку Grails и собрал множество фак-
тических данных о насущных потребностях разработчиков.

Примерно через месяц или два издательство Manning обратилось с во-
просом – нет ли желающих написать такую книгу. Момент был под-
ходящий, и мы ухватились за эту возможность. Несмотря на бум по-
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пулярности платформы Grails, долгое время существовала всего одна 
книга, посвященная этой платформе, по этому все говорило о необхо-
димости книги «Grails in Action». Сообщество Grails чрезвычайно от-
зывчиво; когда я показал Грэму Рочеру (Graeme Rocher) первый набро-
сок оглавления, он предложил обратиться к Питеру Ледбруку (Peter 
Ledbrook) и Джеффу Брауну (Jeff Brown) как к потенциальным соавто-
рам. Однако Джефф тогда как раз заканчивал работу над книгой Грэ-
ма, а вот Питер взошел на борт корабля «Grails». Такое сотрудничество 
наглядно демонстрирует дух дружбы и взаимовыручки в экосис теме 
Grails.

Несмотря на то что мы «географические антиподы» (Питер живет в Лон-
доне, а я в столице Австралии), мы нашли способ еженедельно связы-
ваться друг с другом и обсуждать проблемы создания книги, задейст-
вовав службу звонков Skype (в редкие свободные часы). Питер являет-
ся одним из основных разработчиков Grails и вложил в поддержку этой 
платформы больше, чем кто-либо другой на планете. Именно благодаря 
ему приобрела конкретные очертания идея подготовить такой матери-
ал, который насущно необходим каждому разработчику приложений 
на Grails. Кроме того, им написано множество основных компонентов 
платформы (включая подсис тему тестирования, расширение JSecurity 
и большую часть подсис темы расширений). Его знание «внутренней 
сущности» Grails внесло свои коррективы в темы, обсуждаемые в кни-
ге, и превратило ее в полное собрание материалов, необходимых для 
изучения ключевых компонентов платформы. Чувство юмора и друже-
любная натура Питера сделали его идеальным соавтором. О таком со-
трудничестве приятно вспомнить!

На страницах этой книги мы попытались не просто научить пользовать-
ся платформой Grails, но и поделиться нашим богатым практическим 
опытом работы с ней. Надеемся, что она станет бесценным помощни-
ком для профессиональных разработчиков. Честно признаться, мы мог-
ли бы добавить в книгу еще больше информации, но думаем, что нам 
удалось найти оптимальное соотношение между объемом содержимого 
и его полезностью. Хотелось бы верить, что книга понравится нашим 
читателям и поможет им быст ро и легко освоить весь потенциал Grails.

Глен Смит

Благодарности
Как и с любым новым делом, никогда не знаешь, во что впутываешься, 
когда его начинаешь. Это мы ясно осознали, приступив к работе над сво-
ей первой книгой. К счастью, нам помогала отличная команда сотруд-
ников издательства Manning, которая направляла наш труд и всячески 
помогала создать нечто такое, чем мы могли бы впоследствии гордить-
ся. Мы хотели бы сказать спасибо всем, кто участвовал в процессе вы-
пуска этого издания. Особое спасибо нашему редактору-консультанту 
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Синтии Кейн (Cynthia Kane), которая сумела вынести все – даже наши 
ночные телефонные конференции – и помогла нам сохранить высокую 
мотивацию. Наш редактор Анди Кэрролл (Andy Carroll) отлично спра-
вился с «выжиманием воды» из нашей прозы и не раз указывал на раз-
личные неудобочитаемые или противоречивые места.

Мы надеемся, что нам удалось соблюсти 100-процентную точность све-
дений в этой книге, чего было бы сложно добиться без острого глаза 
Барта Беквиза (Burt Beckwith). Он помог нам обеспечить высочайшую 
точность формулировок, выявив технические ошибки и двусмысленно-
сти. Мы хотели бы также выразить свою благодарность нашим рецен-
зентам за то, что они согласились потратить свое время на составление 
подробных отзывов о рукописи на разных этапах ее создания: Джошу 
Риду (Josh Reed), Полу Стасиаку (Paul Stusiak), Биллу Флаю (Bill Fly), 
Кеннету Делонгу (Kenneth DeLong), Лестеру Лобо (Lester Lobo), Пи-
теру Джонсону (Peter Johnson), Роберту О’Коннору (Robert O’Connor), 
Джо Макти (Joe McTee), Джонасу Банди (Jonas Bandi), Тиму Муру (Tim 
Moore), Кэрол Макдональд (Carol McDonald), Дейву Клейну (Dave Klein), 
Дугу Уоррену (Doug Warren), Гордону Диккенсу (Gordon Dickens), Джо-
ну Гутри (John Guthrie), Джону Дж. Ледо (John G. Ledo), Кенрику Чину 
(Kenrick Chien), Ли Баттсу (Lee Butts), Марку Иглу (Mark Eagle), Полу 
Кингу (Paul King), Роберту Флетчеру (Robert Fletcher) и Зану Трашу 
(Zan Thrash).

Первые подписчики тоже оказали нам немалую помощь, обратив вни-
мание на опечатки, грамматические ошибки, запутывающие формули-
ровки и другие проблемы. Возможно, еще более важными для нас были 
полученные от них положительные отзывы, которые помогли нам со-
хранить вдохновение.

Спасибо также Дирку Кёнигу (Dierk König) за его поддержку и за согла-
сие написать предисловие к нашей книге. И напоследок, но не в послед-
нюю очередь, мы хотели бы поблагодарить Грэма Рочера (Graeme Rocher) 
за создание такой великолепной платформы, которая снова превратила 
разработку программного обеспечения в увлекательное занятие.

Глен Смит
Когда я был ребенком, один из моих учителей, Пол Ле Льевре (Paul Le 
Lievre), говорил мне: «Глен, нет такой вещи, как бесплатный обед. Он 
бесплатный лишь потому, что кто-то уже заплатил за него». Хорошее 
замечание. Всегда кто-то платит. Так произошло и с этой книгой – она 
оплачена удивительным долготерпением моей супруги Кайли. Более 
года она жила жизнью «книжной вдовы», практически в одиночку вос-
питывая наших замечательных деток и терпя мой раздражительный 
и взрывной характер все время, пока готовилось издание. Друг мой, 
ты – лучшая! Считай, что этой книге мне пришлось принести в жертву 
многие часы нашего с тобой семейного досуга и несчетного числа безза-
ботных выходных. Мои милые детки, Исаак и Зои, также долгое время 
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не имели полноценной возможности общаться с отцом. Я очень люблю 
вас, ребята! Папа дома, и впереди вас ждут продолжительные прогулки 
на велосипедах и бесконечные крепкие объятия!

Мои родители, Элби и Ян Смит, и родители жены, Стив и Джой Салтер, 
оказали большое содейст вие этому проекту и здорово помогли в воспи-
тании детей. Спасибо вам за поддержку!

Джо Гиддингс (Jo Giddings), мой непосредственный начальник, дал зе-
леный свет этой книге, великодушно согласившись предоставить мне 
сокращенный рабочий день, чтобы я мог заниматься ею. Дин Макаулай 
(Dean Macaulay) нередко брал часть моих обязанностей на себя и посто-
янно подбадривал меня в работе. Вы удивительные люди!

Свен Хайгс (Sven Haiges), мой соведущий по подкасту Grails (grails pod
cast.com), с большим пониманием относился к этому проекту и мужест-
венно выносил гремучую смесь моего характера и вспышек раздражи-
тельности от сумасшедшего метания по часовым поясам на заключитель-
ной стадии работы. До встречи на следующих 100 передачах, приятель!

Большая часть этих глав была написана в часы обеда в местном кафе 
«The Tea Caddy» (где, кстати, готовят лучшие в Канберре сэндвичи с бе-
коном, томатами и салатом), что долгое время позволяло мне суще-
ственно удлинять мой рабочий день. Спасибо вам!

Наконец, мой соавтор, Питер Ледбрук, был для меня спокойным и муд-
рым голосом поддержки, когда я приходил в неистовство, утопая в во-
рохе незавершенных дел. Он очень скромный и сдержанный парень, ко-
торый всегда стремится помочь товарищу. Он знает о Grails больше, чем 
кто-либо, и в этой книге его перу принадлежит весь технически слож-
ный материал. В ходе работы над проектом он стал моим настоящим 
другом, и я счастлив и горд этим обстоятельством.

Питер Ледбрук
Прежде всего я хотел бы поблагодарить моего соавтора, Глена Смита, 
чьи энергия и энтузиазм не знают границ. Без его оптимизма и под-
держки написать эту книгу было бы гораздо сложнее.

Мой друг Линда Джордан заслуживает отдельного упоминания за ее 
бесценные советы литературного плана, за то, что поддерживала меня, 
когда я в этом нуждался, и за то, что помогла мне не пасть духом и за-
кончить начатое. Спасибо также моим родителям за то, что кормили 
меня и следили, чтобы я делал перерывы, когда это было необходимо.

Я хотел бы также сказать спасибо ребятам из G2One/SpringSource за 
то, что дали мне время поработать над книгой, и за то, что обеспечи-
вали меня работой, благодаря которой я мог заниматься платформой 
Grails полный рабочий день. И да продолжит катить дальше мой тяже-
лый грузовик Groovy и Grails!
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Об этой книге
Данная книга – это всеобъемлющее введение в платформу Grails, де-
тально охватывающее все ее базовые компоненты: контроллеры, пред-
ставления, службы, веб-потоки, биб лиотеки тегов, поддержку Ajax 
и расширения. Однако она представляет собой нечто большее, чем про-
сто введение, – книга наполнена практическими знаниями и методами, 
способными помочь решить проблемы, с которыми часто сталкиваются 
разработчики веб-приложений.

Краткое содержание книги
Эта книга представляет собой углубленное, но в то же время доступное 
введение в мир гибкой разработки веб-приложений.

Она делится на следующие четыре части:

 • Часть 1 «Введение в Grails»

 • Часть 2 «Основы Grails»

 • Часть 3 «Grails на каждый день»

 • Часть 4 «Расширенные возможности Grails»

Первая часть знакомит читателя с платформой Grails и поможет создать 
первое простое приложение на этой платформе –«Цитата дня». Здесь да-
ется представление обо всех компонентах экосис темы Grails и инфор-
мация о том, как объединяются эти компоненты в законченные прило-
жения. Но для создания более сложных приложений нам потребуется 
знание Groovy – динамического языка программирования, на котором 
основывается разработка приложений для платформы Grails. По этому 
мы потратим некоторое время на изучение его основ.

Во второй части мы приступим к более глубокому изучению основных 
компонентов Grails. Здесь рассказывается, как взаимодейст вуют меж-
ду собой модели, представления и контроллеры, а также дается глубо-
кий анализ всех важнейших особенностей, составляющих основу при-
ложений на платформе Grails. Мы представим пример простого при-
ложения Hubbub, реализующего социальную сеть и использующего 
все особенности, которые часто можно обнаружить в приложениях на 
платформе Grails: моделирование предметных областей, выполнение 
запросов, оформление внешнего вида, обработку форм и многое другое. 
Закончив изучение второй части, можно уже вполне уверенно браться 
за разработку своих собственных несложных приложений.

Но так как создание настоящих приложений заключается не только 
в работе с формами и базами данных, то в третьей части мы займемся 
развитием навыков, которые потребуются для вывода своих приложе-
ний в мир. Мы исследуем различные стратегии тестирования, позволя-
ющие гарантировать корректную реализацию программного кода, и по-
кажем, как задейст вовать в приложениях особенности Web 2.0 за счет 
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использования сторонних расширений. Ни одно приложение не может 
считаться законченным, если в нем не используется какая-либо модель 
обеспечения безопасности, по этому мы также исследуем проблемы без-
опасности приложений на платформе Grails в Интернете. В заключение 
мы познакомимся со стратегиями удаленных взаимодейст вий с исполь-
зованием прикладного интерфейса REST и завершим эту часть обзором 
асинхронных технологий, которые приобретают все большую популяр-
ность при разработке масштабируемых приложений.

В четвертой части мы завершим наш тур по платформе Grails изуче-
нием наиболее продвинутых особенностей платформы. Мы посмотрим, 
как можно организовать доступ к данным для достижения максималь-
ной производительности и обеспечить взаимодейст вие с базами дан-
ных, существовавшими ранее, а также гораздо глубже заглянем внутрь 
платформы Grails и познакомимся с технологиями Spring и Hibernate, 
лежащими в ее основе. Кроме того, мы покажем, как интегрировать 
Grails с существующими процедурами сборки. В заключение мы де-
тально обсудим вопросы создания и распространения ваших собствен-
ных расширений для платформы Grails.

Кому адресована книга
Если вы закаленный программист на языке Java, готовый окунуться 
в воды динамических веб-платформ, или опытный веб-разработчик, 
желающий осуществить переход к новейшей парадигме программи-
рования преимущества соглашений перед настройкой (Convention over 
Configuration), тогда эта книга для вас. Она предоставит все необхо-
димое для обеспечения высокой производительности труда и практи-
ческие знания, которые помогут выйти из возможной тупиковой си-
туации. Предполагается, что читатель обладает некоторым опытом 
веб-разработки (в частности, CSS, HTML и JavaScript) и знаком с осно-
вами программирования. Наличие предыдущего опыта веб-про грам-
мирования на языке Java желательно, тем не менее мы будем объяс-
нять некоторые базовые понятия веб-программирования на языке Java 
во врезках, где это будет необходимо. Если у вас имеется опыт програм-
мирования на других языках (таких как Ruby, Perl или PHP), переход 
на платформу Grails покажется вам вполне естественным.

Соглашения по оформлению программного кода
В книге приводится множество примеров, демонстрирующих прин ципы 
использования каждого из рассматриваемых аспектов. Программный 
код в листингах или в тексте оформляется моноширинным шрифтом, чтобы 
отделить его от обычного текста. Имена классов и методов, свойства 
объектов и другие элементы программного кода, а также значения пе-
ре менных будут представлены тем же моноширинным шрифтом.
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Фрагменты программного кода и примеры данных, вводимых в команд-
ной строке, могут иметь значительный объем. Во многих случаях исход-
ный программный код (доступный для загрузки) был дополнительно от-
форматирован – мы добавили разрывы строк и отступы, чтобы уместить 
его по ширине книжной страницы. В редких случаях, когда даже это-
го оказывалось недостаточно, мы добавили значки, чтобы указать места 
разрывов длинных строк.

Многие листинги сопровождаются пояснениями, где описываются наи-
более важные понятия, по этому в некоторых случаях в листинге при-
сутствуют цифры в кружочках, которые указывают на дополнитель-
ные пояснения, следующие за листингом.

Доступность примеров программного кода
Все примеры программного кода, использованного в книге, можно най-
ти на сайте издательства по адресу: http://www.manning.com/gsmith/. 
Все исходные тексты кода проекта находятся на сайте GitHub (github.
com) – коммерческой компании, позволяющей размещать репозитории 
Git. Исходный программный код разбит по главам, так, например, вы 
можете загрузить /sourcecode/ch06 и получить полную копию исхо-
дных текстов вплоть до этого пункта в книге.

Обновление
Мир Grails изменяется очень быст ро. Существенные изменения в плат-
форме Grails, произошедшие за последний год, подтолкнули нас к дора-
ботке книги «Grails in Action». В результате перехода от версии Grails 1.0 
к версии 1.1 появилось множество новых разделов, а существующие раз-
делы были переписаны – в них были включены описания новых особен-
ностей!

Мы писали эту книгу в прицеле на версию Grails 1.1, однако к тому мо-
менту, когда вы будете читать эти строки, может появиться следую-
щая версия Grails. Новые версии Grails несут в себе новые функцио-
нальные возможности, но в них редко появляются серьезные измене-
ния, нарушающие обратную совместимость, по этому все знания, кото-
рые вы приобретете здесь, пригодятся вам при работе со следующими 
версиями платформы.

Информацию о возможных модификациях примеров программного 
кода, необходимых для обеспечения их работоспособности в следующих 
версиях платформы, можно найти на форуме «Author Online»  (Диалог 
с автором) книги «Grails in Action» (www.manning.com/GrailsinAction).
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Диалог с авторами
Приобретая данную книгу, вы получаете свободный доступ к частно-
му веб-форуму на сайте издательства Manning Publications, где можно 
оставлять свои отзывы о книге, задавать технические вопросы и обра-
щаться за помощью к авторам и другим пользователям. По адресу www.
manning.com/GrailsinAction находится информация о том, как пользо-
ваться форумом после регистрации, какого рода помощь там можно по-
лучить и правила поведения на нем. Здесь также размещены ссылки на 
исходный программный код примеров, список ошибок и другие мате-
риалы, доступные для загрузки.

Издательство Manning обязуется предоставить своим читателям воз-
можность ведения содержательного диалога с авторами. Это не гаран-
тирует обязательное присутствие авторов на форуме; любое их участие 
на форуме «Author Online» (Диалог с автором) является исключитель-
но добровольным (и не оплачивается). Мы предлагаем задавать авторам 
сложные вопросы, чтобы вызвать у них интерес!

Форум «Author Online» (Диалог с автором) и архивы предыдущих дис-
куссий будут доступны на веб-сайте издательства, пока книга продол-
жает печататься.

Об авторах
Глен Смит (Glen Smith) начал заниматься программированием в тот 
день, когда в его школу поступила первая партия компьютеров Hitachi 
Peach (в начале 80-х годов), и продолжает заниматься им до сих пор. 
Он программировал на языке C для операционной сис темы UNIX, был 
знатоком языка Perl и писал программы даже на Visual Basic (правда, 
он говорит, что это был лишь временный этап). Познакомившись с язы-
ком Java, он потерял интерес ко всему остальному. В настоящее время 
Глен занимается консультированием по вопросам использования тех-
нологий Java EE в правительстве Австралии.

В сообщество Grails Смит был вовлечен во времена версии Grails 0.1 
и свое первое общедоступное приложение (SMS-шлюз) написал на плат-
форме Grails версии 0.2. Он регулярно выступает на канале, посвящен-
ном Groovy и Grails, является соведущим подкаста Grails (http://grails
podcast.com) и администрирует сайт groovyblogs.org.

Глен живет в Канберре (Австралия). Его блог: http://blogs.bytecode.com.
au/glen и микроблог: http://twitter.com/glen_a_smith.

Питер Ледбрук (Peter Ledbrook) начинал карьеру программиста, еще бу-
дучи подростком, изучая программирование в родительском доме. Пе-
режив тяжелое испытание языками C и C++, он переключился на Java 
при выполнении своего первого задания и с тех пор не разлучается с ним.

Как истинный поклонник открытого программного обеспечения Питер 
всегда интересовался новыми и полезными решениями, рождающими-
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ся в этом сообществе. Он открыл для себя платформу Grails, когда зна-
комился с платформой Ruby on Rails, и был удивлен легкостью созда-
ния веб-приложений на базе этой платформы. С тех самых пор и начал-
ся его бурный роман с Grails, плоды которого может наблюдать каждый.

Он автор нескольких популярных расширений (Remot ing, JSecurity 
и GWT). В конце 2007 года, поступив на работу в компанию G2One в ка-
честве консультанта, Питер стал одним из основных разработчиков 
Grails. Он обладает богатым опытом разработки приложений, предо-
ставляет консультации и помогает командам, широко использующим 
платформу Grails.





I
Введение в Grails

В области разработки платформ для создания веб-приложений на язы-
ке Java были достигнуты значительные успехи, однако создание новых 
приложений на их основе все еще является весьма трудоемким делом. 
Главное преимущество платформы Grails заключается в возможности 
быст ро создавать веб-приложения, по этому мы сразу перейдем к напи-
санию нашего первого приложения.

В главе 1 мы представим вам основные компоненты платформы Grails, 
создав с нуля простое приложение «Цитата дня». Вы узнаете, как со-
хранять и извлекать информацию из базы данных, как разрабатывать 
бизнес-логику приложения, как писать тесты и даже добавлять неко-
торую поддержку технологии AJAX. По окончании этой главы вы бу-
дете иметь ясное представление обо всех основных компонентах плат-
формы Grails.

Для разработки серьезных приложений на платформе Grails вам не-
обходимо надежно освоить Groovy – динамический язык программи-
рования, на котором реализованы все механизмы Grails. В главе 2 мы 
в быст ром темпе исследуем основные концепции языка Groovy и позна-
комим вас с основными синтаксическими конструкциями.

К концу первой части вы ощутите всю мощь Groovy и Grails и будете 
готовы свернуть горы. Не бойтесь пробовать – платформа Grails дру-
желюбна к экспериментаторам. И возможно, вам захочется перейти ко 
второй части книги, где мы расскажем об основных компонентах Grails 
более подробно.

Часть I. Введение в Grails





Глава 1. 

Коротко о Grails

«Помогите! Я потерял Mojo!» Вероятно, это самое краткое восклица-
ние, которое можно услышать от программистов, работающих с одной 
из многочисленных веб-платформ на языке Java. Так много времени 
приходится тратить на редактирование файлов с настройками и файлов 
web.xml, на написание встраиваемых определений, на подгонку сцена-
риев сборки, на модификацию структуры страниц, и после каждого из-
менения необходимо перезапускать приложения, о-о-о-о! «Куда делось 
веселье? Почему это так утомительно? Мне лишь требовалось на скорую 
руку набросать небольшое приложение, чтобы отслеживать регистра-
цию клиентов! Должен же быть более простой путь...» Мы слышим вас.

Grails – платформа «нового поколения» разработки веб-приложений на 
языке Java, которая позаимствовала оптимальные инструментальные 
средства веб-разработки, приемы и методики из существующих плат-
форм Java и объединила их с мощным и передовым динамическим язы-
ком программирования. В результате получилась платформа, предо-
ставляющая стабильные технологии, знакомые и любимые многими, 
и защищающая от утомительной настройки, сложностей проектирова-
ния и необходимости писать шаблонный программный код, который 
делает разработку веб-приложений на языке Java такой утомительной. 
Платформа Grails позволяет сосредоточиться на реализации функцио-
нальных возможностей, а не на редактировании файлов XML.

Но Grails далеко не первая платформа, делающая подобные заявления. 
Вероятно, вы подумали: «Не предлагайте мне еще одну YAJWF!» (Yet 
Another Java Web Framework – еще одна веб-платформа на языке Java). 
Как известно, в мире разработки на языке Java существует масса плат-
форм для веб-приложений: Struts, WebWork, JSF, Spring MVC, Seam, 
Wicket, Tapestry, Stripes, GWT. Этот список можно продолжать и про-
должать, причем каждая из них имеет собственные файлы с настрой-
ками, идиомы, языки шаблонов и прочие фишки. А теперь нам предла-
гается еще одна?

В этой главе:
 • Что такое Grails
 • Основы философии Grails
 • Установка Grails
 • Ключевые компоненты при ло-
жения на платформе Grails

 • Разработка и развертывание  
первого приложения  
на платформе Grails
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Спешим вас обрадовать: это не веб-платформа, построенная на древних 
принципах; мы переместим вас на совершенно иной уровень, где вы 
сможете не только делать свою работу, но и делать ее без головной боли. 
Платформа Grails замечательна тем, что, на наш взгляд, она возвра-
щает нас к временам, когда разработка веб-приложений на языке Java 
была увлекательнейшим делом! Это было время, когда можно было за 
полдня набросать что-нибудь, способное сделать безумно счастливым 
вашего босса, клиента или весь Интернет. Настолько хороша платфор-
ма Grails.

В этой главе мы вместе с вами разработаем ваше первое приложение 
на платформе Grails. Не безделушку, а приложение, которое вы сможе-
те развернуть и продемонстрировать своим друзьям. Приложение, ко-
торое управляется данными, поддерживает функциональные возмож-
ности Ajax, обладает полной реализацией комплекса операций CRUD 
(create, read, update, delete – создание, чтение, изменение, удаление), 
имеет шаблон, управляющий структурой страницы, и даже модульные 
тесты. Мы напишем за полчаса меньше 100 строк программного кода. 
Мы говорим это вполне серьезно.

Но прежде чем мы приступим к написанию программного кода, воз-
можно, нам необходимо привести еще несколько убедительных дово-
дов, почему платформа Grails должна заинтересовать вас. До того как 
запустить среду разработки, давайте ненадолго обратимся к истории 
и посмотрим, как платформа Grails изменила правила игры.

1.1. Как появилась платформа Grails?
Grails – платформа следующего поколения разработки веб-приложений 
на языке Java, которая увеличивает производительность разработчи-
ка благодаря совместному использованию динамического языка про-
граммирования, философии преимущества соглашений перед настрой-
ками (Convention over Configuration), мощных практичных инстру-
ментов и гибких методик, заимствованных из лучших парадигм веб-
разработки.

1.1.1. Сначала была Rails...
Некоторые считают, что платформа Grails является реализацией Ruby 
on Rails на языке Java, однако это ошибочное мнение легко опроверга-
ется следующими сведениями о Grails:

 • Платформа Grails привнесла удивительные инновации в сектор раз-
работки корпоративных приложений под своим секретным соусом.

 • На Grails оказал влияние широкий диапазон платформ, таких как 
Ruby, Python, PHP и Java.

 • Многие особенности, имеющиеся в арсенале Grails, отсутствуют 
в Rails – особенности использования корпоративного окружения, 
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созданные в течение длинной истории развития виртуальных ма-
шин Java (JVM).

Тем не менее платформа Grails дейст вительно вобрала в себя многие 
из нововведений, впервые появившихся в платформе Rails. Ruby on 
Rails тяготела к корпоративному сектору еще со времени своего перво-
го появления на рынке разработки веб-приложений в 2004 году. Ког-
да же в 2006 году эта платформа получила широкое признание, нача-
ло появляться множество новых идей, касающихся разработки веб-
приложений.

Ни одна из идей сама по себе не отличалась новизной, но их воплоще-
ние было поистине ошеломляющим. Такие вещи, как преимущество 
соглашений перед настройками, скаффолдинг (scaffolding), шаблоны 
программного кода и простота интеграции с базой данных, обеспечили 
возможность молниеносной самонастройки приложений. Казалось не-
вероятным, что Дэвид Хейнмейер Ханссон (David Heinemeier Hansson) 
(основатель платформы Rails) создал на демонстрации приложение бло-
га, управляемое базой данных, всего за 15 минут. У всех наблюдавших 
это просто челюсти отвисли.

Истинная мощь этих идей была выведена на передний план в платфор-
ме Rails за счет использования динамического языка программирова-
ния (Ruby), на котором было реализовано все волшебство работы с ме-
таклассами. Для тех из нас, кто использовал Java в корпоративном сек-
торе, эквивалента не существовало. Все упиралось в язык программи-
рования со статической типизацией, который не обладал гибкостью, 
необходимой для работы с метаклассами, обеспечивающими элегант-
ность реализации.

1.1.2. Как платформа Grails изменила правила игры
Тогда же, в 2006 году, появилась платформа Grails. Получив все пре-
имущества динамического языка программирования Groovy, платфор-
ма Grails сделала возможными создание объекта Book и обращение к нему 
с помощью динамических методов, таких как Book.findByTitle(“Grails 
in Action”) или Book.findAllByDatePublishedGreaterThanAndTitleLike(myDate, 
“Grails”), несмотря на то, что в дейст вительности объект Book не обладал 
ни одним из этих методов.

Более того, платформа позволила обращаться к любому программному 
коду на языке Java и к уже существующим биб лиотекам, а синтаксис 
языка Groovy был настолько близок к языку Java, что изучение его не 
составляло труда. Но самое главное, что к концу дня вы получали файл 
WAR, который был готов к развертыванию на существующем сервере 
Java-приложений и не требовал ни специальной инфраструктуры, ни 
специфических знаний.

Еще одна положительная особенность заключалась в том, что платфор-
ма Grails была построена на основе платформы Spring, Hibernate и дру-
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гих биб лиотек Java, которые ранее уже использовались разработчика-
ми для создания своих приложений. По сути, имело место что-то вроде 
максимального улучшения существующих приемов разработки без от-
каза от надежных и проверенных технологий.

Произошел взрыв популярности Grails. Наконец-то разработчики веб-
приложений на Java получили способ взять на вооружение потрясаю-
щие идеи, привнесенные платформой Rails, и применять их для разра-
ботки надежных и мощных веб-приложений, не отказываясь от приоб-
ретенного опыта, биб лиотек и созданной инфраструктуры.

Вероятно, этого вполне достаточно для объяснения, почему веб-плат-
фор ма Grails приобрела такую популярность. Но если вам (или ваше-
му руководителю) требуются дополнительные убедительные аргумен-
ты в пользу того, что платформа Grails является отличным кандида-
том для реализации вашего очередного крупного веб-проекта, прочи-
тайте следующие подразделы, где рассматриваются семь основных до-
водов (схематически изображенных на рис. 1.1), обеспечивающих плат-
форме Grails доминирующее положение на рынке веб-платформ на язы-
ке Java.

GrailsПреимущество 
соглашений перед 

настройкой

Идеальная 
производительность 

труда

Скаффолдинг 
и шаблоны

Философия гибкой 
разработки

Дружественное 
сообщество

Надежная  
основа

Интеграция  
с Java

Рис. 1.1. Экосис тема Grails – это мощное слияние людей, идей и технологий

1.1.3. Основной довод №1:  
преимущество соглашений перед настройками

При разработке приложений на платформе Grails вы, несомненно, обра-
тите внимание, как мало в ней файлов с настройками. Большинство ре-
шений принимается платформой Grails на основе достаточно разумных 
значений по умолчанию в программном коде:

 • Добавьте класс контроллера Shop с дейст вием order, и платформа 
Grails обеспечит к нему доступ с адресом URL /yourapp/shop/order.
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 • Поместите файлы представления в каталог с именем /views/shop/or-
der, и платформа Grails создаст все необходимые связи без единой 
строчки в файлах с настройками.

 • Создайте новый класс предметной области с именем Customer, и плат-
форма Grails автоматически создаст таб лицу с именем customer в базе 
данных.

 • Добавьте некоторые поля в объект Customer, и платформа Grails авто-
матически создаст необходимые поля в таб лице customer (используя 
правильные типы данных, основываясь на ограничениях, заложен-
ных вами). При этом вам не потребуется писать код SQL.

Однако, как справедливо отметил Джейсон Рудольф (Jason Rudolph), 
в основе Grails лежит преимущество соглашений перед настройками, 
а не использование соглашений вместо настроек. Если вам потребу-
ется отладить поведение по умолчанию, для этого имеются средства. 
Платформа Grails обеспечивает простую возможность переопределения 
значений по умолчанию, не требующую редактирования файлов XML. 
Если же вы пожелаете использовать существующие файлы XML с на-
стройками из биб лиотеки Hibernate со всеми их сложностями, Grails не 
будет стоять у вас на пути.

1.1.4. Основной довод №2:  
философия гибкой разработки

Платформа Grails обеспечивает серьезные возможности, дающие ей пра-
во называться гибкой веб-платформой, и к концу этой главы вы пойме-
те почему. Благодаря использованию динамического языка программи-
рования (Groovy) платформа Grails позволяет легко и просто создавать 
вещи, которые при работе на языке Java вызывали настоящую голов-
ную боль. Будь то обработка форм, реализация биб лиотек тегов или на-
писание тестов, в вашем распоряжении имеются лаконичность и выра-
зительность платформы, которые сделают эти операции более простыми 
в осуществлении и в сопровождении одновременно.

Инфраструктура Grails предохраняет вас от выполнения повторяющих-
ся операций, устраняя помехи, стоящие у вас на пути. Представьте себе, 
что вы можете запускать локальную копию приложения и в процессе 
его работы добавлять новые контроллеры, представления и биб лиотеку 
тегов, и при этом вам не требуется перезапускать его! Более того, вы мо-
жете тестировать эти новые особенности, выполнять настройки и щел-
кать на кнопке обновления в броузере для просмотра обновленного пред-
ставления. Разве это не счастье!

Платформа Grails выводит гибкость разработки веб-приложений на 
язы ке Java на совершенно новый уровень, и как только вы создадите 
свое первое приложение, чем мы будем заниматься в течение следующих 
30 минут, вы по достоинству оцените уникальные особенности Grails.
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1.1.5. Основной довод №3: надежная основа
Хотя сама платформа Grails наполнена новыми, ультрасовременными 
идеями, основу ее составляют испытанные технологии: Spring и Hiber-
nate. Данные технологии по сей день используются во многих проек-
тах на Java, и на то есть веские причины: они надежны и проверены 
временем.

Базирование на Spring и Hibernate означает также, что за кулисами 
скрыто не так много необычного. Если вам потребуется что-либо под-
корректировать в настройках (с помощью конфигурационного клас-
са биб лиотеки Hibernate) или во время выполнения (получая ссылку 
на ApplicationContext в платформе Spring), то ничего нового изучать не 
придется. Время, потраченное на освоение Spring и Hibernate, не про-
падет даром.

Если вы плохо знакомы с платформой Grails и не имеете опыта работы 
с платформой Spring и биб лиотекой Hibernate, это не имеет значения. 
В дейст вительности существует совсем мало ситуаций, когда необходи-
мо опуститься до их уровня, но вы узнаете о таких случаях, когда это 
потребуется.

Та же философия опоры на лучшее была перенесена и в другие обла-
сти экосис темы Grails – в частности, на сторонние расширения. Так, 
модуль планировщика выполнения заданий построен на базе механиз-
ма Quartz, модуль поиска – на базе биб лиотек Lucene и Compass, а ме-
ханизм отображения – на базе SiteMesh. Повсюду в экосис теме вам бу-
дут встречаться популярные биб лиотеки языка Java, обернутые в удоб-
ные для использования модули расширения. Это обеспечит вам душев-
ное спокойствие и удивительную производительность труда!

Еще одно немаловажное для разработчиков обстоятельство – гаранти-
рованное предоставление квалифицированных услуг, обучения и орга-
низационной поддержки. Когда в ноябре 2008 года компания Spring-
Source приобрела фирму G2One, Groovy и Grails получили поддержку 
крупной компании, имеющей большой опыт работы с полным комплек-
сом программного обеспечения Groovy и Grails. Кроме того, было ор-
ганизовано круглосуточное предоставление широкого диапазона услуг 
для организаций, нуждающихся в поддержке по вопросам, касающим-
ся языка Groovy и платформы Grails.

1.1.6. Основной довод №4: скаффолдинг и шаблоны
Если вы попробуете вручную развернуть приложение на платформе 
Spring MVC, вы узнаете, насколько это неудобно. Вам потребуется соз-
дать каталог для файлов JAR, множество файлов с определениями спе-
циальных классов бинов (bean), набор файлов web.xml с настройками, 
связку аннотированных объектов POJO, несколько файлов с настрой-
ками для биб лиотеки Hibernate, сценарий создания базы данных, по-
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сле чего сис тема сборки сможет превратить все это в работающее прило-
жение. Работа выйдет сложная, и вы, вероятно, потратите целый день 
на ее выполнение.

Напротив, достаточно всего одной строки: grails createapp myapp, чтобы 
собрать работающее приложение на платформе Grails; затем вы можете 
запустить его командой grails run-app и наблюдать его работу в броузе-
ре. За кулисами выполняются те же операции, но они опираются на со-
глашения и разумные значения по умолчанию, а не на настройки, опре-
деляемые вручную.

Если вам потребуется добавить новый класс контроллера, команда grails 
create-controller сгенерирует его заготовку (вместе с тестом). То же отно-
сится к представлениям, службам, классам доменов и ко всем осталь-
ным компонентам приложения. Такой шаблонный подход обеспечивает 
фантастическую производительность труда, благодаря которой вы смо-
жете сконцентрироваться на решении насущных проблем и не отвле-
каться на написание шаблонного программного кода.

Кроме того, платформа Grails обладает удивительной особенностью, 
получившей название «скаффолдинг» (scaffolding). На основе классов, 
описывающих модель (структуру) базы данных, платформа Grails мо-
жет динамически генерировать набор представлений и контроллеров, 
позволяющих выполнять простейшие CRUD-операции – creating (соз-
дание), reading (чтение), updating (изменение) и deleting (удаление) – 
без единой строчки программного кода.

1.1.7. Основной довод №5: интеграция с Java
Одна из уникальных особенностей сообщества Groovy и Grails состо-
ит в том, что в отличие от некоторых других языков, поддерживаемых 
JVM, мы любим язык Java! Мы признаем, что есть задачи и решения, 
которые лучше реализуются на языке со статической типизацией, по-
этому мы не испытываем проблем при создании классов обработки веб-
форм на языке Groovy и реализации высокопроизводительных вычис-
лительных алгоритмов на языке Java. Для нас это лишь вопрос выбора 
правильного инструмента.

Мы с любовью относимся и к экосис теме Java. Другими словами, мы 
не выбрасываем потрясающий набор биб лиотек на языке Java, которые 
мы знаем и любим. Будь то наши собственные файлы JAR с классами 
DTO для выполнения расчетов или великолепная новая биб лиотека 
Java для взаимодейст вия с Facebook, при переходе на использование 
платформы Grails вам ничего не придется выбрасывать, за исключени-
ем длинных файлов XML с настройками. Однако, как мы уже говори-
ли, у вас сохраняется возможность при желании повторно использовать 
имеющиеся файлы отображений Hibernate и ресурсов Spring!
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1.1.8. Основной довод №6: дружественное сообщество
Одна из самых привлекательных особенностей экосис темы Grails за-
ключается в наличии фантастически доброжелательного сообщества 
пользователей. Рассылка Groovy и Grails представляет собой поле бур-
ной деятельности, где в равной степени приветствуются и опытные ве-
тераны, и начинающие пользователи. На сайте Grails.org имеется своя 
wiki, содержащая информацию и документацию о платформе Grails.

Вокруг Grails возникло также множество сторонних веб-сайтов сооб-
ществ. Например, на сайте groovyblogs.org собирается информация о со-
бытиях, происходящих в сфере Groovy и Grails, и имеется масса инте-
ресных статей. А на таких сайтах, как grailscrowd.com, Face book и Link-
edIn, присутствуют Grails-элементы социальных сетей. Существует 
даже свой подкаст Grails (grailspodcast.com), который обновляется каж-
дые две недели, чтобы держать вас в курсе новых событий, а также зна-
комить с интервью и дискуссиями, ведущимися вокруг Grails.

Но одна из самых замечательных черт сообщества – это постоянно рас-
тущий список сторонних расширений для Grails. Требуется ли вам рас-
ширение для реализации полнотекстового поиска, виджеты Ajax, ин-
струменты составления отчетов, средства обмена мгновенными сообще-
ниями, компоненты для работы с лентами RSS или управления файла-
ми журналов, инструменты профилирования производительности или 
средства интеграции со службами Twitter, здесь есть все и на все слу-
чаи жизни. Существуют буквально сотни расширений, доступных для 
использования (в главе 8 мы познакомим вас с наиболее популярными 
из них).

1.1.9. Основной довод №7:  
идеальная производительность труда

Платформа Grails не просто позволяет создавать веб-приложения. Она 
быст ро исполняет задуманное вами, благодаря чему вы можете занять-
ся другими более важными «житейскими делами». Для нас производи-
тельность – это настоящая находка, и использование платформы Grails, 
каждой ее особенности вернет вам вашу жизнь. Когда вы заметите, что 
можете за один день выполнить работу, которую раньше делали за две 
недели, вы поймете, как это хорошо, когда есть возможность уходить 
домой пораньше. Работа с такой продуктивной платформой поможет 
даже свой досуг проводить более увлекательно. И вы сможете воплотить 
в жизнь все свои идеи по созданию веб-сайта Web 2.0, которые вы виде-
ли во сне, но реализация которых завершилась написанием наполовину 
законченных приложений на платформе Struts или Spring MVC.

Возможность быст ро разрабатывать надежные приложения позволит 
вам освободить время для других, более важных занятий: общения 
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со своей семьей, прогулок с собакой, обучения игре на гитаре или вы-
ращивания гигантских кабачков на своем участке. Веб-приложения 
приходят и уходят, а кабачки остаются. Использование продуктивной 
платформы Grails позволит понять всю мудрость такой точки зрения. 
В этой главе мы дадим вам представление о том, какой производитель-
ности можно добиться при переходе на платформу Grails.

Большинство наших знакомых программистов по характеру являются 
людьми нетерпеливыми, по этому в этой главе мы потратим всего 30 ми-
нут на разработку легко разворачиваемого веб-сайта Web 2.0, управляе-
мого данными, использующего механизмы Ajax и снабженного модуль-
ными тестами. Попутно мы познакомимся с основными составляющи-
ми приложений на платформе Grails: моделями, представлениями, кон-
троллерами, биб лиотеками тегов и службами. Итак, мы начинаем.

1.2. Установка
Чтобы получить работающую платформу Grails, необходимо выпол-
нить процедуру установки, представленную на рис. 1.2.

Установить JDK

http://java.sun.com/

Установить Grails

http://www.grails.org/

Настроить среду окружения

GRAILS_HOME/=/opt/grails

Добавить путь к каталогу Grails в переменную окружения PATH

PATH=$GRAILS_HOME/bin:$PATH

Проверить корректность установки

grails help

Рис. 1.2. Процедура установки платформы Grails

Прежде всего необходимо установить JDK (версии 1.5 или выше; что-
бы узнать, какая версия установлена у вас в сис теме, запустите коман-
ду javac-version). В наше время большинство компьютеров поставляет-
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ся с предустановленной сис темой Java, по этому вы, вероятно, можете 
пропустить этот шаг.

Если вам посчастливилось и JDK уже установлен у вас, загрузите дис-
трибутив с последней версией Grails с сайта www.grails.org и распакуй-
те его в каталог установки.

После этого вам необходимо определить переменную окружения GRAILS_
HOME, записать в нее путь к каталогу установки Grails и добавить путь 
GRAILS_HOME/bin в путь поиска файлов. В Mac OS X и Linux это можно 
сделать, отредактировав сценарий ~/.profile и добавив в него следую-
щие строки:

export GRAILS_HOME=/opt/grails
export PATH=$PATH:$GRAILS_HOME/bin

В Windows вам надо открыть диалог Свойства сис темы (System Pro perties), 
определить переменную GRAILS_HOME и изменить переменную PATH.

Корректность установки платформы Grails можно проверить, выпол-
нив команду grails help в командной строке. Эта команда выведет спи-
сок всех команд Grails, а также подтвердит, что все работает, как ожи-
дается, и что переменная окружения GRAILS_HOME содержит правильный 
путь к каталогу установки:

grails help

Welcome to Grails 1.1 - http://grails.org/
Licensed under Apache Standard License 2.0
Grails home is set to: /opt/grails

Похоже, что все в порядке.

При разработке более сложных приложений на платформе Grails вам, 
вероятно, потребуется поддержка некоторых изумительных сред разра-
ботки для платформы Grails IDE. В настоящее время существуют рас-
ширения, обеспечивающие поддержку платформы Grails в таких инте-
грированных средах разработки, как IntelliJ, NetBeans и Eclipse. Ка-
кую бы среду разработки вы ни выбрали, для нее найдется расширение, 
которое позволит вам приступить к работе. В этой главе мы не будем 
писать большие объемы программного кода, по этому достаточно будет 
воспользоваться простым текстовым редактором. Запустите ваш люби-
мый редактор, и приступим к разговору о нашем примере приложения.

1.3. Пример программы Web 2.0 QOTD
Раз уж мы собрались заняться написанием небольшого приложения, до-
бавим немного веселья. Пусть нашим примером будет веб-приложение 
«Цитата дня» (Quote Of The Day, QOTD), которое будет получать и ото-
бражать известные выражения, произнесенные звездами программи-
рования в разное время. Мы дадим пользователю возможность добав-
лять, изменять и просматривать цитаты и даже добавим в приложе-
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ние некоторую поддержку Ajax, чтобы придать ему ощущение соответ-
ствия идеям Web 2.0. Для нашего приложения желательно будет опре-
делить короткий адрес URL, по этому назовем его «qotd».

Примечание
Со страницы книги на сайте manning.com вы можете загрузить все примеры 
приложений, включая таб лицы стилей CSS и файлы с изображениями.

Приступим к созданию приложения «Цитата дня»; создание всех про-
ектов на платформе Grails будет начинаться аналогичным образом. 
Прежде всего выберите каталог, в котором вы будете работать. Затем 
создайте приложение:

grails create-app qotd
cd qotd

Вот и все. Вы создали свое первое приложение на платформе Grails. Вы 
можете заметить, что платформа Grails создала подкаталог qotd для 
хранения файлов приложения. Теперь перейдите в этот подкаталог – 
в нем мы останемся до конца главы.

После выполнения всей тяжелой работы по созданию приложения было 
бы глупо не насладиться плодами своего труда. Давайте запустим его:

grails run-app

В состав платформы Grails входит копия Jetty (встраиваемого веб-
сервера Java – ходят слухи, что в будущие версии будет включен веб-
сервер Tomcat), который используется платформой Grails для развер-
тывания приложений на этапе разработки и тестирования. Когда вы 
запустите команду grails run-app, платформа Grails скомпилирует и за-
пустит веб-приложение. Когда все будет готово, вы увидите в консоли 
примерно такое сообщение:

Server running. Browse to http://localhost:8080/qotd

Это означает, что можно запустить свой любимый броузер и вызвать 
приложение: http://localhost:8080/qotd/. На рис. 1.3 показано, как вы-
глядит наше приложение QOTD в окне броузера.

Проверив работу приложения, его можно остановить, нажав комбина-
цию клавиш Ctrl-C, или оставить его работающим и запускать команды 
Grails в другом окне терминала.

1.3.1. Наш первый контроллер
Мы создали и развернули наше первое приложение, но пока мы ника-
ким образом не обеспечили взаимодейст вие с пользователем. Прежде 
чем двинуться дальше, давайте познакомимся с тем, как с помощью 
контроллеров платформа Grails организует взаимодейст вие с пользова-
телем.
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Контроллеры – основа любого приложения на платформе Grails. Они 
принимают ввод от веб-броузера пользователя, взаимодейст вуют 
с бизнес-логикой и моделью данных и обеспечивают отправку пользо-
вателю корректных страниц. Без контроллеров веб-приложение было 
бы лишь связкой статических страниц.

Как и в случае многих других компонентов приложения, вы можете по-
зволить платформе Grails сгенерировать скелет контроллера с помощью 
команд Grails. Создадим простой контроллер для обработки цитат:

Использование нестандартного порта 
(отличного от 8080)

Если порт 8080 вам недоступен (например, потому что он занят 
другим выполняющимся процессом, таким как Tomcat), вы мо-
жете изменить порт, на котором встроенный сервер приложений 
Grails будет принимать соединения, использовав аргумент ко-
мандной строки -Dserver.port. Допустим, если вы хотите, чтобы 
платформа Grails использовала порт 9090, вы можете запустить 
приложение следующей командой:

grails -Dserver.port=9090 run-app

Если вы решили постоянно запускать некоторое приложение на 
определенном порту, то вы можете создать файл /grails-app/conf/
BuildConfig.groovy и задать в нем параметр настройки grails.
server.port.http=9090, указывая тем самым, что выбранный вами 
номер порта является портом по умолчанию. Или вы можете опре-
делить значение порта для всей сис темы, отредактировав файл 
с глобальными настройками $HOME/.grails/settings.groovy. По-
дробнее об этих файлах рассказывается в главе 15.

Рис. 1.3. Наше первое приложение
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grails create-controller quote

Платформа Grails создаст скелет контроллера в файле /grails-app/cont-
rollers/QuoteController.groovy. Обратите внимание, что Grails автома-
тически выбирает регистр символов в именах. В листинге 1.1 показано, 
как выглядит простой скелет контроллера.

Листинг 1.1. Наш первый контроллер

class QuoteController {
    def index = { }
}

Не впечатляет, правда? Определение index в листинге 1.1 – это дейст вие 
платформы Grails, к которому мы вернемся через минуту. А пока доба-
вим дейст вие home, которое будет возвращать броузеру некоторый текст, 
как показано в листинге 1.2.

Листинг 1.2. Добавление операции вывода

class QuoteController {
    def index = { }

    def home = {
        render “<h1>Real Programmers do not eat Quiche</h1>”
    }
}

Для непосредственной отправки некоторого содержимого обратно броу-
зеру платформа Grails предоставляет метод render(). Он приобретет для 
нас особое значение, когда мы погрузимся в воды Ajax, а пока будем ис-
пользовать его для отправки заголовка «Real Programmers» (Настоя-
щие программисты).

Как теперь вызвать наше дейст вие в броузере? Если бы мы имели дело 
с веб-приложением на Java, мы объявили бы адрес URL для этого дейст-
вия в файле с настройками, но в случае платформы Grails мы поступим 
иначе. В этом месте мы должны представить вам парадигму преимуще-
ства соглашений перед настройками.

В платформе Ruby on Rails была использована идея, согласно которой 
можно избежать необходимости создавать тонны настроек в формате 
XML (а также настроек в любом другом формате), если позволить плат-
форме самой определять необходимые соответствия. Платформа Grails 
заимствовала эту философию. Так как наш контроллер называется 
QuoteController, платформа Grails обеспечит доступ к его дейст виям по-
средством адреса URL /qotd/quote/youraction. На рис. 1.4 наглядно по-
казано, как платформа Grails преобразует адреса URL в объекты.

В случае нашего дейст вия hello нам необходимо перейти по адресу URL:

http://localhost:8080/qotd/quote/home
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Имя  
приложения

Имя класса  
контроллера

Имя метода  
дейст вия

/qotd/quote/action

Рис. 1.4. Порядок преобразования адреса URL в объект Grails

Рис. 1.5. Вид страницы после добавления первого функционального элемента

На рис. 1.5 показан внешний вид нашего нового приложения, созданно-
го и запущенного без единой строчки XML.

Если вас интересует, что делает метод index() в листинге 1.1, заметим, 
что этот метод вызывается, когда пользователь опускает имя дейст-
вия. Если мы решаем, что все обращения по адресу /qotd/quote/ долж-
ны приводить к адресу /qotd/quote/home, мы должны сообщить об этом 
платформе Grails с помощью дейст вия index, как показано в листин-
ге 1.3.

Листинг 1.3. Перенаправление

class QuoteController {
    def index = {
        redirect(action: home)
    }

    def home = {
        render “<h1>Real Programmers do not each quiche!</h1>”
    }
}

Пока все выглядит неплохо, но необходимость внедрения тегов HTML 
в исходный программный код кажется малопривлекательной. Теперь, 
когда мы немного узнали о контроллерах, самое время познакомиться 
с представлениями.
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1.3.2. Вывод содержимого: представление
Внедрение разметки HTML в программный код – всегда плохая идея. 
Не только потому, что такой код сложно читать и сопровождать, но 
и поскольку в этом случае вашему дизайнеру потребуется иметь доступ 
к исходным текстам, чтобы реализовать оформление страниц. Обойти 
данную проблему можно, переместив логику управления отображени-
ем в отдельный файл, называемый представлением, причем на плат-
форме Grails сделать это достаточно просто.

Если вы уже работали с веб-приложениями на языке Java, вы долж-
ны быть знакомы с JavaServer Pages (JSP). Страницы JSP отображают 
разметку HTML вашего веб-приложения перед пользователем. Прило-
жения на платформе Grails, в свою очередь, используют Groovy Server 
Pages (GSP). Эти две концепции очень близки.

Мы уже обсуждали парадигму преимущества соглашений перед на-
стройками; представления используют ее применительно к внешнему 
оформлению. Если поместить файлы представлений в нужном катало-
ге, они будут задейст вованы без дополнительной настройки.

Сначала мы реализуем дейст вие random, как показано в листинге 1.4. 
А затем побеспокоимся о представлении.

Листинг 1.4. Дейст вие выбора случайной цитаты

def random = {
    def staticAuthor = “Anonymous”
    def staticContent = “Real Programmers don’t eat much quiche”
    [ author: staticAuthor, content: staticContent]
}

Что это за фрагмент в квадратных скобках? Он описывает, какую ин-
формацию должен передавать контроллер в представление. Если у вас 
имеется опыт разработки сервлетов, можете представить себе этот 
фрагмент как данные, возвращаемые по запросу. Оператор [:] в языке 
Groovy создает отображение (тип данных Map); таким образом, мы ре-
ализовали передачу нашему представлению последовательности пар 
ключ/значение.

Как представление вписывается во все это и где должен находиться 
файл GSP, чтобы платформа Grails смогла обнаружить его? Мы будем 
использовать то же соглашение об именовании, которое использова-
ли при создании контроллера и дейст вия, и поместим файл GSP сюда:  
/grails-app/views/quote/random.gsp. Если следовать этому соглашению, 
никакой дополнительной настройки не потребуется.

Создадим файл GSP, как показано в листинге 1.5, и посмотрим, как 
можно сослаться на данные в отображении.
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Листинг 1.5. Реализация нашего первого представления

<html>
<head>
    <title>Random Quote</title>
</head>

<body>

    <q>${content}</q>
    <p>${author}</p>

</body>

</html>

Формат ${content} и ${author} известен как GSP Expression Language 
(язык выражений GSP); если вам когда-либо приходилось иметь дело 
со страницами JSP, данная информация, вероятно, не будет для вас но-
вой. Если же ранее вы не работали со страницами JSP, можете предста-
вить себе эти теги ${} как способ отображения содержимого перемен-
ных. Запустим броузер и сделаем попытку обратиться к приложению. 
На рис. 1.6 показано наше первое представление в дейст вии.

Рис. 1.6. Наше первое представление в дейст вии

1.3.3. Добавление стилей оформления  
с помощью макетов Grails

Теперь у нас имеется реализация первой части логики приложения. 
Но результат смотрится не слишком привлекательно – на странице нет 
плавных переходов цветов, нет крупных заголовков, нет закругленных 
углов. Страница словно из середины 90-х.

Вы, вероятно, подумали, что настало время ввести в дейст вие таб лицы 
стилей CSS, но давайте сначала немного порассуждаем. Если мы реа-
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лизуем оформление страницы random.gsp с помощью CSS, то окажем-
ся перед необходимостью добавлять ссылки на таб лицы стилей в заго-
ловок каждой страницы в приложении. Существует более простой спо-
соб – макеты Grails.

Макеты обеспечивают возможность определить шаблоны размещения 
определенных частей приложения. Например, мы можем все страницы 
с цитатами (выбираемыми случайно, по имени автора или по дате) снаб-
дить общим заголовком и ссылками для навигации и изменять толь-
ко текст цитат. Для этого добавим в нашу страницу некоторый иденти-
фикатор, который затем можно будет использовать в таб лицах стилей 
CSS. Исправленное представление показано в листинге 1.6.

Листинг 1.6. Исправленное представление

<html>
<head>
    <title>Random Quote</title>
</head>

<body>

    <div id=”quote”>
        <q>${content}</q>
        <p>${author}</p>
    </div>

</body>

</html>

Как теперь задейст вовать макет (заголовок и элементы навигации), об-
суждавшийся выше? Как и все остальное в платформе Grails, маке-
ты следуют принципу преимущества соглашений перед настройками. 
Чтобы все дейст вия контроллера QuoteController использовали один 
и тот же макет, мы создадим файл с именем /grails-app/views/layouts/
quote.gsp. Платформа Grails не предусматривает команд создания ма-
кетов, по этому нам придется сделать это вручную. В листинге 1.7 пред-
ставлена наша первая попытка написать макет.

Листинг 1.7. Добавление макета

<html>
  <head>
    <title>QOTD &raquo; <g:layoutTitle/></title>   
    <link rel=”stylesheet” href=”                   
          <g:createLinkTo dir=’css’ file=’snazzy.css’ />  
    “ />                                                    
    <g:layoutHead />   Добавляет элементы заголовка из целевой страницы
  </head>
  <body>

Добавляет текст заголовка 
из целевой страницы

Относительная 
ссылка на файл CSS


