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ПРЕДИСЛОВИЕ 

 

 

В прошлом году мы отпраздновали двадцатую годовщину, второе десятилетие, посвящен-

ное созданию и улучшению нашего полного и удобного в использовании графического  

программного пакета. Изучение всех возможностей остается ключевым моментом в про- 

цессе быстрого освоения пользователями программы CorelDRAW Graphics Suite и соз- 

дания ими удивительных иллюстраций, макетов, графики и т. д. Поэтому в дополнение к 

нашей системе помощи — электронной документации, видеоурокам — мы представляем 

книгу в твердой обложке, в которой можно найти советы и описание различных методов 

работы. 

Вы держите в руках новое Официальное руководство по программе CorelDRAW X5, потому 

что издательство McGraw-Hill и автор книги, Гэри Баутон, использовали другой подход к 

знакомству и, в конечном счете, к освоению нашего программного пакета. А также потому, 

что команда разработчиков корпорации Corel описала все основы в своей документации, и 

это позволило в данной книге сосредоточиться на методах, которые расширяют ваши ди-

зайнерские возможности и творческие амбиции. Вы найдете экспертные инструкции по 

созданию иллюстраций, которые помогут вам не только научиться работать с программой 

CorelDRAW, но и добиваться именно тех результатов, которые вы представляли. Вы увиди-

те, что все примеры в книге описываются с указанием всех нюансов выполнения, благодаря 

которым вы и сможете достичь заранее продуманную цель. Вы начнете творить, следуя по-

шаговым инструкциям и загрузив множество файлов примеров. Кроме того, эти примеры 

поддерживают основную идею нашей книги — в собственной работе полагаться на вдохно-

вение. 

Это исчерпывающее руководство представляет собой результат ценного сотрудничества 

корпорации Corel и издательства McGraw-Hill. Автор напрямую работал с командой разра-

ботчиков корпорации Corel, чтобы быть уверенным, что профессионалы и честолюбивые 

дизайнеры, использующие наш продукт, получат всю информацию, необходимую для  

получения потрясающих результатов. 

Силами Гэри Баутона, автора данной книги, в этом бесценном руководстве можно найти 

всю необходимую информацию для становления опытного иллюстратора. И все это на том 

неосязаемом проницательном уровне, который придает привлекательности художествен-

ным работам для аудитории. Изучая каждую главу, я уверен, вы найдете бесценные советы 

и ресурсы равно как для начинающих дизайнеров, так и для профессионалов работы с гра-

фикой. 
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