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Ïðåäèñëîâèå 

 

Каждый выпуск C# и .NET Framework содержит новые функциональные возможно-
сти и имеет больший потенциал для повышения производительности. Версия 
C# 3.0 содержит самые значительные изменения в языке за все время его развития, 
в том числе унифицированный синтаксис запросов, называемый LINQ (Language 
Integrated Query, запрос, интегрированный в язык). Он наводит мост между про-
граммами и их источниками данных, традиционно отделяемым друг от друга. Он 
также приближает C# к функциональным языкам, таким как LISP и Haskell. 

Платой за рост функциональности является необходимость изучить больший объем 
материала. Хотя такие инструменты, как IntelliSense от Microsoft (а также много-
численные справочные материалы), отлично помогают справиться с этой задачей, 
все они предполагают наличие у читателя карты концептуального знания. Наша 
книга как раз и предлагает подобную карту в сжатом и унифицированном стиле, 
без излишней информации и длинных предисловий. 

Это издание, в отличие от предыдущих, построено исключительно вокруг теорети-
ческих концепций и практических примеров, что делает книгу пригодной как для 
последовательного чтения, так и для просмотра в произвольном порядке. Кроме 
того, изложение материала ведется более углубленно, чем ранее, поскольку рассчи-
тано на читателя с более низким уровнем начальных знаний. Поэтому книга стала 
более понятной, чем предыдущие издания. 

В книге описываются язык C#, среда CLR и сборки ядра Framework. Мы решили 
сосредоточиться на этих темах, чтобы уделить больше внимания таким трудным 
вопросам, как нити выполнения, безопасность и домены приложений. Мы специ-
ально отмечаем функциональные возможности, впервые появившиеся в C# 3.0, и 
соответствующие нововведения во Framework, так что нашу книгу можно исполь-
зовать и как справочник по C# 2.0. 

Öåëåâàÿ àóäèòîðèÿ 

Книга рассчитана на аудиторию с уровнем подготовки от среднего до высокого. 
Предварительное знакомство с языком C# не требуется, но определенный опыт 
программирования необходим. Для новичка книга может послужить дополнением к 
учебнику программирования (но не заменит его). 

Даже если вы знаете C# 2.0, вы найдете для себя полезную информацию на более 
чем ста страницах, посвященных LINQ и другим нововведениям в C# 3.0. Кроме 




