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Азбука Выигрывателя
Книга-инструкция

Дмитрий Сахно
© Дмитрий Сахно, 2017

ISBN 978-5-4483-7084-7
Создано в интеллектуальной издательской системе Ridero
Эта книга-инструкция не только создана на основе тренинга «ХВАТ», но и является

его хорошим дополнением. Когда я начинал, мне очень не хватало правильного отношения
к этому виду деятельности – подходу как к бизнесу. Я уверен, что принципы, изложенные
в данном руководстве, помогут сберечь ваши главные ресурсы – ДЕНЬГИ и ВРЕМЯ.

В основу, упомянутого выше, тренинга лег собственный опыт автора, опыт консуль-
тирования игроков разного уровня на протяжении последних пяти лет, а также разработки
предшественников.
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Предисловие

 

«Когда ученик готов, к нему приходит учитель».
Тибетская мудрость

Для кого эта книга?
Возможно, что Вы уже не новичок в NLH онлайн, но продолжаешь молиться на рейк-

бэк, бонусы и прочую не постоянную халяву? Вы уже приобрели ХМ (Холдем менеджер),
но все еще играешь по стартовым чартам (МSS, BSS, SSS) и тебе НЕ ПОНЯТНЫ действия
плюсовых регуляров твоего лимита? Твое математическое ожидание (EV bb/100), главный
критерий прибыльности твоего бизнеса – стабильно пребывает в минусе, болтается около
нуля, или редко-редко бывает положительным по месяцу, и из-за этого нельзя планировать
прибыль как подобает солидному бизнесмену? Привет, Проигрыватель! Да-да, именно так –
ПРОИГРЫВАТЕЛЬ!

Даже, если ты еще не умираешь с голоду, и решил часть рейк-бека потратить на приоб-
ретение этой книги, ты – ПРОИГРЫВАТЕЛЬ! Ты – жертва ситуации. Да, это плохая новость!
Не нравится быть таким? Поздравляю, для тебя есть хорошая – можно перестать быть про-
игрывателем, и стать ВЫИГРЫВАТЕЛЕМ! Если кто-то в этом мире смог стать Выигрывате-
лем, то и у тебя обязательно получится. Хочешь немедленно? Пожалуйста!!! Переворачивай
страницу и приступай!
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Глава 1. Проигрыватель

 

«Неудача – это излечимое состояние».
А. Элдер

Начинаем сначала: снимаем корону и все остальные регалии.
Каких успехов ты до этого момента не достиг бы – количество выигранных денег, игра

на «крутом» лимите, 1-е место в турнире и т. п. – все это знание о своих достижениях сни-
маем с себя, складываем в дальний угол и ЗАБЫВАЕМ! Сейчас это — ХЛАМ!

Почему?
Очень просто – чтобы чему-то научиться, требуется ПРИЗНАТЬ, что ты чего – то

НЕ УМЕЕШЬ делать. В полный сосуд НИЧЕГО нельзя налить. Чтобы сосуд наполнить, он
должен быть ПУСТ! Только тогда есть возможность приобрести новые знания и навыки.
Этот сосуд сейчас – ты!

Из личного опыта:
Что, Димочка, неприятно быть проигрывателем? ХА-ХА! Еще как неприятно! Даже

хуже – мне, в целом успешному профессиональному игроку со стажем, такая ситуация
МЕГА – омерзительна. Опыт игры, желание – есть, денег – НЕТ?!? Полная хрень: стыд,
грязь, смрад и ничего человеческого!!! Мириться с такой ситуацией собираешься? Ага, щас!
А не пошел бы ты по известному «эротическому» адресу?!? Куда?!? Куда-куда… куд-куда,
куда трамваи не ходят!
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Глава 2. Меняем Проигрыватель на Выигрыватель

 

«De minimis non-curat praetor».
(Претор не занимается пустяками).
Латинская пословица

Где лежат деньги и что нужно делать, чтобы они были у тебя?
«Значит, пойдемте в закрома? – спросил Остап.
– Кстати, где вы держите свою наличность? Надо полагать

не в сберкассе?»
И. Ильф, Е. Петров, «Золотой теленок»

Да, а где собственно в покере то, зачем гоняются все игроки? Ммм… не мычи, ты –
не корова! Деньги находятся в банках – куча фишек в центре стола. Все просто, надо заби-
рать БАНКИ. «Эврика»! Ура, мы – чемпионы! Садимся за стол, получаем карты и пытаемся
забрать банк… LOL! Фиг там. Кроме нас в банкe еще трое. Мы то понятно, что делаем
в банкe – нам деньги нужны, а им то чего надо? Как они тоже за баблом?!? Упс… Вот те
на… Кара-у-у-ул, нас обманули?!? Да не кричи Ты. Все в порядке. Потому что…

ПОСТУЛАТ №1
Каждый участник банка, имеет справедливую его долю (Equity).

Эта доля банка может быть от нуля до 100%, но она есть ВСЕГДА! Точное значение
эквити можно получить из специальной программы, смоделировав ситуацию уже после раз-
дачи, так как нам для моделирования необходимо знать руку оппонента (-ов). О том, как
можно определять эквити быстрее этой программы, не сильно теряя в точности, чуть позже.

Из личного опыта:
Боже, что это такое, зачем мне это не русское слово? Я не хочу Equity, я же денег

хочу, хочу забрать этот БАНК!

Если определение иностранного понятия слишком сложное, то вот тебе самое простое:

ПОСТУЛАТ №2
Equity = вероятность выигрыша банка

Знать Equity необходимо для того, чтобы определять кто ты в этой раздаче: фаворит
(если больше 50%) или дог (если меньше 50%). А зачем знать фаворит ты или нет?

А для того, чтобы успешно пользоваться ГППП.
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Понимание и оценка вероятности выигрыша конкретного банка – суть прибыльного
покера. Без этого навыка быть Выигрывателем невероятно сложно, если вообще возможно.

Из личного опыта:
пока не стал применять ГППП, толку не было! Чтобы удачно это делать, нужно

ТОЧНО определять, когда Ты – фаворит.

Плохая новость: нужно уметь считать Equity.
Хорошая новость: достаточно оценить только свое Equity.
Вывод:
Деньги находятся в банке. Выигрыватель оценивает Equity и применяет ГППП

(принимает решение – стоит ли вкладываться в этот банк).
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И как это нужно делать?

 

«…это просто. Если знаешь как».
Ф. Нестеров

Как забирать банки?

Ха! Да проще пареной репы! Ща, я громче всех крикну: хочу немедленно этот банк!!!
Эй, дилер, ты шо, глухой??? А ну-ка быстро вези мне банк, он – большой, в нем много
«бабла», и этим мне очень нравится, а я здесь самый крутой перец! Работает? Не-а. Во-блин.
Как так?!? Шо такое, не кричать, а ставку сделать? Ставить ставку? О как. Ну, давай по тво-
ему – на тебе ставку…. Хм, а что это такое – ставка?

ПОСТУЛАТ №3
Ставка – деньги, поставленные в банк.

Из личного опыта:
пока не осознал, что банки просто так не приезжают, их у меня и не было. Чтобы

забрать банк, нужно ставить ставку!

Вывод: Хочешь денег – делай ставку!

А еще есть варианты забрать банк? Больше вариантов НЕТ.

Скептику на заметку: кое-кто из «продвинутых» может заметить, что иногда играя
«чек», можно выиграть банк. Разумеется можно. Ведь «чек» – нулевая ставка :-)

ПОСТУЛАТ №4
Игрок в покере оперирует исключительно ставками

Хорошая новость: игрок САМ определяет последовательность и размерность своих
ставок.

Приятная новость: результат игры зависит ТОЛЬКО от нашего УМЕНИЯ ставить
ставки.

Из личного опыта:
пока не нашел ответ на вопрос, что отличает «хорошего» игрока от «плохого»

оставался Проигрывателем. Да, действительно, Выигрыватели делают хорошие ставки –
хорошо управляют как последовательностью, так и размерностью своих ставок.

Итак, первое, что нужно сделать, перед тем как начать забирать банки – приобрести.
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В конкретной раздаче твое эквити – число от 0 до 100%. Откуда его брать? Из покер-
ного калькулятора. Твоим может быть любой, но я предпочитаю «PokerStrategy. Equilab».
Где взять калькулятор? Скачать бесплатно из сети. Можно здесь:

http://ru.pokerstrategy.com/
Регистрируешься (создаешь бесплатный аккаунт)

Рис.1

Затем скачиваешь (рис. 2—4).

Рис.2

Рис.3

https://goo.gl/kIvNsi
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Рис.4

Как пользоваться? Это просто: игроку 1 ставим нашу руку, игроку 2 (наш оппонент)
выставляем предполагаемый диапазон рук. Например, ты на батоне с АКо и тебя с малого
блайнда 3-бетит оппонент с антистиллом 10% (это значение нам подскажет статистическая
программа типа Холдем Менеджера). Ставим АКо игроку 1 (рис.5, 6).
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Конец ознакомительного фрагмента.
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