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Êàê ðàáîòàòü ñ ïðîãðàììîé 

 

Â ýòîé ãëàâå... 

� Использование мыши 

� Ввод координат точек 

� Полярное отслеживание 

� Вызов команд 

� Системные переменные 

� Горячие клавиши для вызова команд 

Èñïîëüçîâàíèå ìûøè 

Указатель мыши постоянно находится в графическом окне программы. Реали-
зуемые им функции зависят не только от того, какая кнопка мыши нажата, но и 
от того, где установлен курсор. 

Так в зоне черчения он принимает вид пересекающихся вертикальной и гори-
зонтальной линий, где в центре размещается прямоугольный прицел с изменяе-
мыми размерами. 

В окне команд, текстовом окне и полях для ввода данных в диалоговых окнах и 
около курсора при динамическом вводе он принимает форму мигающей латин-
ской буквы I (рис. 3.1), а в диалоговой части программы вне окна команд и зоны 
черчения — форму наклонной стрелки. 

Сначала остановимся на функциях, реализуемых левой кнопкой мыши. 

Ëåâàÿ êíîïêà 

Функции левой кнопки мыши зависят от формы курсора и той области, в кото-
рой находится указатель курсора. 
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Рис. 3.1. Форма курсора в зоне черчения и в окне команд программы 

Óêàçàòåëü â âèäå íàêëîííîé ñòðåëêè 

Левая кнопка мыши с указателем курсора в виде наклонной стрелки позволяет 
выполнить следующие операции: 

� открывать меню приложения и горизонтальное меню; 

� вызывать команду из списка в меню или с помощью кнопок на панелях инст-
рументов; 

� управлять кнопками в диалоговых окнах; 

� перемещать элементы интерфейса (например, диалоговые окна или панели 
инструментов по экрану); 

� вызывать опции команд из контекстного меню и вводить данные в окно око-
ло курсора при динамическом вводе. 

Óêàçàòåëü â âèäå ïåðåêðåñòüÿ 

Один щелчок левой кнопки мыши в графической зоне экрана с указателем  
курсора в виде перекрестья (см. рис. 3.1) позволяет выполнить следующие дей-
ствия: 

� вводить координаты точек во время выполнения команды; 

� по запросу команды выбирать объекты для редактирования; 

� включать рамку (секущую рамку) для предварительного выбора объектов; 

� активизировать ручки при редактировании объектов. 

Óêàçàòåëü â âèäå îòðåçêà 

Один щелчок левой кнопки мыши в поле ввода данных переключает указатель 
курсора на изображение в виде мигающей латинской буквы I (см. рис. 3.1) 
и позволяет после этого выполнять следующие операции: 

� вводить данные с клавиатуры в полях ввода данных диалоговых окон; 

� вводить данные с клавиатуры в окно команд; 

� вводить данные с клавиатуры в поля динамического ввода около курсора. 
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Ïðàâàÿ êíîïêà 

В отличие от левой кнопки, функции правой кнопки мыши могут быть настрое-
ны пользователем. 

Îñíîâíûå îïåðàöèè 

В зависимости от настроенных функций щелчок правой кнопкой мыши позволя-
ет выполнять одно из следующих действий: 

� вызывать контекстное меню, содержание которого зависит от того, где в пре-
делах графического окна программы был установлен указатель курсора в мо-
мент щелчка кнопкой; 

� после соответствующей настройки завершать выполнение команды; 

� вызывать контекстное меню объектной привязки при нажатой клавише 
<Shift>, если указатель курсора установлен в чертежной области графическо-
го окна программы; 

� вызывать контекстное меню со списком команд блокирования (Lock Loca-
tion) в графическом окне панелей инструментов и диалоговых окон, если ука-

затель курсора установлен на кнопке  со значком замка, размещенной на 
правой границе строки состояния (рис. 3.2). 

 

Рис. 3.2. Контекстное меню для управления блокированием панелей инструментов  

и диалоговых окон 

Íàñòðîéêà ôóíêöèé ïðàâîé êíîïêè ìûøè 

Функции правой кнопки мыши можно настроить  в диалоговом окне Right-Click 
Customization (Правая кнопка мыши), которое вызывается в результате сле-
дующей последовательности действий:  

1. Щелкните правой кнопкой мыши в окне команд и выберите из появившегося 
контекстного меню (рис. 3.3) Options (Настройка). Появится диалоговое окно 
Options (Настройка).  

2. Выберите в этом окне вкладку User Preferences (Пользовательские). Появит-
ся диалоговая часть окна, предназначенная для настройки среды рисования 
по усмотрению пользователя (рис. 3.4). 
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Рис. 3.3. Вызов диалогового окна Options из контекстного меню в окне команд 

 

Рис. 3.4. Диалоговое окно настройки пользовательских параметров 

3. Установите флажок Shortcut menus in drawing area (Контекстное меню  
в области рисования). Ниже этого флажка активизируется кнопка Right-click 
Customization (Правая кнопка мыши). Если флажок не установлен, то во 
время выполнения команды нажатие правой кнопки мыши аналогично нажа-
тию клавиши <Enter>. 

4. Щелкните мышью на кнопке Right-click Customization (Правая кнопка мы-
ши). Появится диалоговое окно Right-Click Customization (Обработка нажа-
тий правой кнопки мыши) (рис. 3.5). 
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Рис. 3.5. Диалоговое окно настройки правой кнопки мыши 

 

5. В диалоговом окне Right-Click Customization (Обработка нажатий правой 
кнопки мыши) настройте способ управления событиями, происходящими при 
щелчке правой кнопкой мыши (вызов контекстного меню или имитация  
нажатия клавиши <Enter>). Диалоговое окно имеет три области, в которых 
настраивается реакция программы в различные моменты ее работы. 

• Default Mode (Обычный режим). Отсутствуют выбранные объекты и вы-
полняющиеся команды: 

� Repeat Last Command (Повтор последней команды). Имитация нажа-
тия клавиши <Enter>, т. е. служит для повторного выполнения послед-
ней команды; 

� Shortcut Menu (Контекстное меню). Включение стандартного контек-
стного меню. 

• Edit Mode (Режим редактирования). Задание события, происходящего по 
щелчку правой кнопки мыши в области рисования в режиме редактирова-
ния, когда выбраны один или несколько объектов, но отсутствуют выпол-
няющиеся команды. 

� Repeat Last Command (Повтор последней команды). Щелчок правой 
кнопки мыши в области рисования, если выбраны один или несколько 
объектов, при отсутствии выполняющихся команд служит для повтор-
ного выполнения последней команды; 
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� Shortcut Menu (Контекстное меню). Включение контекстного меню 
редактирования. 

• Command Mode (Командный режим). Задание события, происходящего 
по щелчку правой кнопки мыши в области рисования в ходе выполнения 
какой-либо команды. 

� ENTER. Отключает возможность вызова контекстного меню команд-
ного режима и имитирует нажатие клавиши <Enter>; 

� Shortcut Menu: always enabled (Контекстное меню: всегда доступно). 
Включает контекстное меню команд; 

� Shortcut Menu: enabled when command options are present (Контекст-
ное меню: доступно, если команда имеет опции). Вызывает контекст-
ное меню команд только в том случае, если в текущий момент в ко-
мандной строке доступны какие-либо опции. В командной строке оп-
ции команд заключаются в квадратные скобки. Если в командной 
строке отсутствуют опции, то щелчок правой кнопкой мыши соответ-
ствует нажатию клавиши <Enter>. 

Флажок Turn on time-sensitive right-click (Включить чувствительность к про-
должительности щелчка), установленный в верхней части диалогового окна 
Right-Click Customization (Обработка нажатий правой кнопки мыши), позволя-
ет включить зависимость операции, исполняемой правой кнопкой мыши, от 
времени щелчка. Быстрый щелчок соответствует нажатию клавиши <Enter>, а 
при нажатии правой кнопки мыши с задержкой вызывается контекстное меню. 
Там же можно настроить минимальное время задержки в миллисекундах. 

Öåíòðàëüíîå êîëåñî 

Кроме обычной двухкнопочной мыши, в AutoCAD используется мышь 
IntelliMouse с колесиком-кнопкой между двумя основными кнопками. Ниже 
приводится список часто используемых операций, которые выполняются при 
помощи этого колесика. 

� Поворот колесика вперед увеличивает, а назад — уменьшает экранное изо-
бражение рисунка. Управление выводом изображения при вращении колеса 
осуществляется двумя системными переменными: 

• скорость вывода изображения при вращении колеса настраивается в сис-
темной переменной ZOOMFACTOR, которая изменяется от 3 до 100. По 
умолчанию ZOOMFACTOR = 60; 

• направление вращения указывается в системной переменной ZOOM-

WHEEL. При ZOOMWHEEL = 0 вращение колеса вперед увеличивает 
изображение, а назад — уменьшает. Присвоение значения ZOOM-

WHEEL = 1 изменяет реакцию изображения на противоположную. 
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� Двойной щелчок колесиком выводит изображение в пределах границ чертеж-
ного окна. 

� Однократный щелчок колесиком в области черчения окна программы приво-
дит к следующему результату в зависимости от установленного значения 
системной переменной MBUTTONPAN: 

• если MBUTTONPAN = 1, то перемещение курсора в графической части 
окна программы с нажатой кнопкой приводит к перемещению изображе-
ния по экрану. Этот режим установлен по умолчанию; 

• если MBUTTONPAN = 0, то щелчок колесиком на графической части ок-
на программы вызывает контекстное меню объектных привязок. 

 

Ââîä êîîðäèíàò òî÷åê 

При создании объектов в AutoCAD не нужно рисовать их на экране монитора 
так, как это мы обычно делаем карандашом на листе бумаги или работаем с гра-
фическими программами, функционирующими в растровом формате. AutoCAD — 
это графический редактор, который работает в векторном формате. 

В таких редакторах нужно вводить только опорные точки вычерчиваемых объ-
ектов, а программа потом сама строит объект из небольших отрезков в виде ло-
маной линии. 

Так как AutoCAD ориентирован на выполнение конструкторских чертежей, то 
программа должна создавать объекты с точными размерами. Для этих целей и 
используются системы координат. 

По умолчанию в программе всегда имеется мировая система координат, пикто-
грамма которой размещается в левом нижнем углу области черчения рабочего 
окна программы. Кратко она обычно обозначается тремя буквами WCS (МСК). 
Кроме мировой системы координат, в AutoCAD используются и пользователь-
ские системы координат UCS (ПСК), которые можно ориентировать в плоскости 
черчения в произвольном положении относительно мировой системы координат. 
Важно то, что координаты в каждой из ПСК отсчитываются от ее начала. 

Координаты точек объектов чертежа можно вводить следующими способами: 

� из командной строки с отключенным динамическим вводом (кнопка 
 

Dynamic input (Динамический ввод) в строке состояния отжата); 

� на экране монитора при помощи мыши; 

� в полях динамического ввода около курсора при нажатой кнопке  Dynamic 

input (Динамический ввод) в строке состояния. 
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Ââîä èç îêíà êîìàíä 

Любая комбинация чисел и символов, набираемая на клавиатуре, при отключен-
ном динамическом вводе сразу же попадает в командную строку. Для ввода этой 
комбинации следует нажать клавишу <Enter>. 

Как известно, вещественные числа  состоят из целой и дробной частей с разде-
лителем между ними. В AutoCAD таким разделителем служит точка. 

При создании плоских чертежей координаты точек объектов можно вводить 
в декартовой и полярной системе координат. Причем эти координаты бывают 
абсолютные и относительные. Разделителем между координатами служит за-
пятая в декартовой системе координат и символ < (меньше) в полярной. 
В табл. 3.1 приводится формат этих координат. 

Òàáëèöà 3.1. Ôîðìàò è òèïû ñèñòåì êîîðäèíàò 

Метод ввода Последовательность операций Описание 

Абсолютные декар-
товы координаты 

X,Y Точная координата точки 

Относительные 
декартовы коорди-
наты 

@X,Y Приращение координат отно-
сительно последней введен-
ной или использованной точки 

Абсолютные поляр-
ные координаты 

Радиус<Угол Расстояние и угол задаются 
относительно 0,0 

Относительные 
полярные коорди-
наты 

@ Расстояние<Угол Радиус и угол задаются  
от последней введенной или 
использованной точки 

Последняя точка @ Последняя введенная или 
использованная точка 

Прямой ввод Переместите указатель курсора в нуж-
ном направлении, введите с клавиату-
ры расстояние (без знака) и нажмите 
клавишу <Enter> 

Задается направление и рас-
стояние до следующей точки 

Координатный 
фильтр 

Введите с клавиатуры .X, нажмите 
клавишу <Enter>, а потом привяжитесь 
к точке 

Координатный фильтр извле-
кает из указанной точки коор-
динату X 

Введите с клавиатуры .Y, нажмите 
клавишу <Enter>, а потом привяжитесь 
к точке 

Координатный фильтр извле-
кает из указанной точки коор-
динату Y 

 
Нужно иметь в виду, что в AutoCAD используется мировая и пользовательские 
системы координат, а отсчет координат выполняется относительно текущей сис-
темы координат. Создание собственных систем координат и управление ими 
выполняется при помощи команд, расположенных на панели инструментов 
Coordinates (Координаты) (рис. 3.6) вкладки View (Вид) ленты. 
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Рис. 3.6. Панель инструментов Coordinates на вкладке View ленты 

Для определения положения текущей системы координат используется знак 
ПСК, управление и настройка которого выполняется при помощи кнопок на 
этой же панели инструментов. 

Ââîä ñ ýêðàíà ìîíèòîðà 

В этом случае координаты точек считываются программой непосредственно с 
экрана монитора. Для этого достаточно установить указатель курсора в нужном 
месте экрана и щелкнуть левой кнопкой мыши. Обычно для подобного ввода 
используются привязки к точкам уже построенных объектов чертежа или вклю-
чают режим дискретного движения курсора с заданным шагом. 

При вводе координат точек при помощи привязки к точкам уже существующих 
объектов имеется возможность воспользоваться двумя режимами привязки: 

� однократной привязкой, которая активизируется только на один раз по запро-
су команды о вводе точки создаваемого объекта; 

� текущей привязкой, при которой постоянно включены заранее выбранные 
способы привязки к характерным точкам объектов. Захват этих точек проис-
ходит автоматически в момент перемещения указателя курсора по объекту, а 
привязка к нужной точке происходит после нажатия левой кнопки мыши. 

Рассмотрим особенности применения этих режимов привязки более подробно. 

Îäíîêðàòíàÿ ïðèâÿçêà 

Для активизации однократной привязки к нужной точке на объекте, который 
уже построен на рисунке, можно воспользоваться следующими способами: 

� нажать клавишу <Shift> и, удерживая ее, нажать еще правую кнопку мыши, 
после чего из появившегося контекстного меню (рис. 3.7) выбрать нужный 
способ привязки; 

� щелкнуть правой кнопкой мыши на кнопке 
 

Object snap (Объектная при-
вязка) в строке состояния и выбрать нужный способ привязки из появившего-
ся контекстного меню (рис. 3.8); 

� щелкнуть левой кнопкой мыши на кнопке с выбранным способом привязки 
на панели инструментов Object Snap (Объектная привязка) (рис. 3.9). 
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Рис. 3.7. Контекстное меню для выбора  

способа привязки к точкам объектов 

Рис. 3.8. Контекстное меню для выбора 

привязки, вызываемое из строки состояния 

 

Рис. 3.9. Панель инструментов объектной привязки к точкам объектов 

 

Список панелей инструментов выводится в контекстном меню, которое вызывается 
щелчком правой кнопки мыши с курсором, установленным на любой панели инст-
рументов, кроме Quick Toolbar (Панель быстрого доступа) (см. рис. 1.7). Меню со 
списком выводится при помощи горизонтального меню: Tools (Сервис) | Toolbars 
(Панели инструментов) | AutoCAD (рис. 3.10). 

 

Рис. 3.10. Вызов списка панелей инструментов из горизонтального меню 


	Оглавление
	Глава 3.
Как работать с программой
	В этой главе...
	Использование мыши
	Левая кнопка
	Правая кнопка
	Центральное колесо

	Ввод координат точек
	Ввод из окна команд
	Ввод с экрана монитора





