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Введение 
 
 

 

Уже около 25 лет AutoCAD в силу своей универсальности находит широкое 
применение среди специалистов различного профиля и служит основой для 
создания новых специализированных программ, ориентированных на реше-
ние задач в конкретной предметной области. 

Такая универсальность программы является ее несомненным достоинством 
с точки зрения практического применения, но и затрудняет, с другой сторо-
ны, ее изучение. Разнообразие способов выполнения одних и тех же опера-
ций приводит к тому, что начинающий пользователь теряется и не всегда на-
ходит наиболее эффективный и в то же время простой способ решения 
поставленной задачи.  

Поэтому при первоначальном освоении программы из всего многообразия ее 
возможностей целесообразно выделить те из них, которые наиболее эффек-
тивны и будут чаще всего применяться при выполнении конкретной работы.  

Этой цели и служит предлагаемая книга по AutoCAD 2009, в которой, во-
первых, изложены типовые операции и команды, используемые пользовате-
лем при плоском черчении, как в русской, так и в английской версиях, а во-
вторых, эти операции изложены в виде последовательности шагов, которые 
необходимы для выполнения конкретного действия. 

По содержанию, материал книги полностью соответствует базовому учебно-
му курсу программы (Level 1), рекомендованному фирмой AutoDesk для изу-
чения начинающими пользователями. 

Содержание книги по главам 
Книга состоит из 11 тематических уроков с пошаговыми упражнениями, вы-
полняемыми на конкретных примерах и в том порядке, в котором начинаю-
щий пользователь обычно пытается осваивать программу. Однако детальное 
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деление книги, а также большое количество приложений позволяют реко-
мендовать ее не только для изучения программы, но и в качестве справочно-
го пособия для тех пользователей, которые уже работают с AutoCAD. 

Урок 1 посвящен новому интерфейсу AutoCAD 2009, особенностям его на-
стройки и применения. Выполнение упражнений позволит научиться запус-
кать программу и выходить из нее, вызывать и удалять панели инструментов, 
освоить приемы работы с мышью и особенности работы с командами. Урок 
содержит 20 упражнений. 

В следующем, уроке 2 создается первый рисунок в виде фланца, состоящий 
из кругов, отрезков и вырезанных областей. Кроме того, изучается ввод ко-
ординат точек объектов рисунка разными способами, а также порядок сохра-
нения созданного рисунка в файле на жестком диске. Урок состоит из 11 уп-
ражнений. 

Урок 3 посвящен изучению слоев, с помощью которых можно упорядочить 
работу с объектами рисунка, имеющими одинаковые свойства. Создание сло-
ев и их использование изучается на примере рисунка гаечного ключа. В ходе 
урока выполняется 15 упражнений. 

В упражнениях урока 4 создается шаблон чертежа формата A4, который со-
стоит из рамок и основной надписи, заполненной однострочным текстом. 
Урок состоит из 19 упражнений. 

Нанесение штриховки изучается в уроке 5 на примере чертежа втулки, кото-
рый выполняется с помощью шаблона, созданного в упражнениях предыду-
щего урока. Поля и многострочный текст изучаются на примере текстовой 
надписи чертежа в виде списка. Урок содержит 11 упражнений. 

На примере чертежа втулки в уроке 6 рассматривается порядок создания раз-
мерного стиля, а так же изучаются способы нанесения и редактирования ли-
нейных размеров. Урок состоит из 8 упражнений. 

С помощью команды создания полярного массива в уроке 7 рисуется план 
административного здания. Созданный в предыдущем уроке размерный 
стиль преобразуется в масштабируемый стиль методами, появившимися 
впервые в AutoCAD 2008. Этим стилем наносятся линейные размеры, и после 
настройки созданного стиля наносятся размеры диаметров и дуг. Урок состо-
ит из 15 упражнений. 

В 15 упражнениях урока 8 изучаются команды, с помощью которых создают-
ся и редактируются сплайны и полилинии. Здесь же подробно рассматрива-
ются различные способы привязок объектов чертежа к точкам.  

В уроке 9 описываются блоки, представляющие собой совокупность связан-
ных объектов рисунка, обрабатываемых как единый объект. Типовые опера-



Введение 3 

ции с блоками рассматриваются в упражнениях урока при создании чертежа 
балкона. Динамические блоки изучаются на примере создания изменяемой 
рамки чертежа со штампом. Урок содержит 16 упражнений. 

В уроке 10 рассматриваются новые возможности, появившиеся еще в 
AutoCAD 2008 для масштабирования пояснений при подготовке к печати 
чертежа из пространства модели и из пространства листа. Для подготовки к 
печати из пространства модели используется созданный в уроке 6 чертеж 
втулки, а печать из пространства листа готовится на примере чертежа балко-
на из урока 9. В ходе урока выполняется 8 упражнений. 

В последнем, уроке 11 изучаются ручки, которые существенно ускоряют ра-
боту с наиболее часто используемыми командами редактирования объектов 
чертежа и размерных элементов. Кроме описания работы с ручками, в уроке 
приводятся полезные при работе над рисунками опции команд масштабиро-
вания и поворота по ссылке на объекты, а также команды удлинения до 
кромки и команды создания пометок на чертежах. Здесь же рассмотрены 
способы измерения расстояний между двумя точками и порядок определения 
площади замкнутой области. Урок состоит из 17 упражнений. 

Таким образом, в книге имеется 156 упражнений, выполненных в процессе 
освоения программы, которые позволяют изучить типовые приемы и обычно 
используются пользователями при создании чертежей.  

Так как упражнения построены в виде пошаговых операций с подробными 
пояснениями и рисунками, то ими можно пользоваться и как справочным ма-
териалом для восполнения имеющихся пробелов в знаниях. Этой же цели 
служат и 11 приложений, в которых приводится не только полный список 
изученных команд, но и другие полезные справочные сведения, которые  
необходимы в процессе работы над рисунком. 

Требования к операционной системе  
и оборудованию 
Эффективность работы с программой во многом зависит от правильно вы-
бранной операционной системы и технических возможностей компьютера, на 
котором она установлена, поэтому вводную часть книги следует завершить 
таблицей, в которой приводятся требования, предъявляемые к этим средст-
вам разработчиком программы — фирмой Autodesk (табл. В1). Это тем более 
актуально, поскольку AutoCAD 2009 может работать не только в 32-разрядных, 
но и в 64-разрядных операционных системах. 
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Таблица В1. Требования к оборудованию и операционной системе  

Оборудование 
и программы 

Требования к оборудованию  
и операционной системе 

Примечания 

Операционная 
система 

(32-разрядная): 

Windows® XP Professional Service 
Pack 2; Windows XP Home Service 
Pack 2; Windows 2000 Service Pack 4; 
Windows Vista Enterprise. 

Windows Vista Business; Windows 
Vista Ultimate; Windows Vista Home 
Premium; Windows Vista Home Basic; 
Windows Vista Starter. 

(64-разрядная): 

Windows XP Professional; Windows 
Vista Enterprise; Windows Vista 
Business; Windows Vista Ultimate; 
Windows Vista Home Premium; 
Windows Vista Home Basic 

Локализованную русскую 
версию AutoCAD реко-
мендуется устанавливать 
на операционную систе-
му с языком пользова-
тельского интерфейса, 
который совместим с 
кодовой страницей языка 
AutoCAD, что позволит 
обеспечить поддержку 
символов, используемых 
в разных языках 

Интернет-  
браузер 

(32-разрядная): 

Microsoft Internet Explorer 6.0 Service 
Pack 1 (или выше) 

(64-разрядная): 

Microsoft Internet Explorer 7.0 (или 
выше) 

Невозможно установить 
AutoCAD, если Microsoft 
Internet Explorer 6.0 
Service Pack 1 (или выше) 
не установлен на компь-
ютере 

Процессор (32-разрядная): 

Pentium 4 или AMD Athlon с частотой 
не менее 2,2 ГГц, двухъядерные  
процессоры и многопроцессорные 
системы с частотой 1,6 ГГц и выше 

(64-разрядная): 

AMD 64 или Intel EM64T  

   

Оперативная 
память (RAM) 

(32-разрядная): 

1 Гбайт (Windows XP SP2) 

(64-разрядная): 

2 Гбайт 
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Таблица В1 (окончание)  

Оборудование 
и программы 

Требования к оборудованию  
и операционной системе 

Примечания 

Видеокарта 1280×1024 цветной 32-разрядный 
видеоадаптор (True Color) с объемом 
памяти в 128 Mбайт или больше, со-
вместимый с Open GL® или Direct3D 
графической картой 

 

Для графических карт  
с ускорителем должен 
быть установлен 
DirectX 9.0c или выше. 

Установка DirectX 9.0c 
или выше невозможна из 
файла ACAD.msi. Поэто-
му необходима ручная 
установка DirectX 9 или 
выше для конфигуриро-
вания ускорителя видео-
карты 

Жесткий диск Свободное дисковое пространство  
в 750 Мбайт или больше для  
установки программы 

 

Устройство 
указания 

Мышь, трекбол или другое устройство  

CD-ROM Любой скорости (для установки про-
граммы) 

 

Необязатель-
ное оборудо-
вание 

Принтер или плоттер 

Дигитайзер 

Выход в Интернет 

Сетевая карта  
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