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Рисунок 1.1
Ãëàâíîå îêíî –
îñíîâíîé ýëåìåíò
èíòåðôåéñà Flash

Кнопка Заблокировать/
Разблокировать

Всплывающее меню Frame view
(Отображение кадра)

Кнопка
Показать/Скрыть

Временная
шкала

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê èçó÷åíèþ òîãî, êàê ñîçäàþòñÿ Flash-èãðû, äàâàé-
òå ïîïðîáóåì âçãëÿíóòü íà ýòî ñ òî÷êè çðåíèÿ ÷åëîâåêà, ðàáîòàþùåãî ñ
Action-Script (ÿçûê ïðîãðàììèðîâàíèÿ, èñïîëüçóåìûé â ïðîãðàììå). Äàí-
íàÿ êíèãà íå ÿâëÿåòñÿ ïîñîáèåì äëÿ íà÷èíàþùèõ, ïîýòîìó â íåé íå èçëàãà-
þòñÿ îñíîâû, òåì áîëåå ÷òî â ïàêåò Flash âõîäÿò ñïåöèàëüíûå îáó÷àþùèå
ïðîãðàììû. Âìåñòî ýòîãî â êíèãå ïîäðîáíî ðàññìàòðèâàþòñÿ ðàçëè÷íûå
èíñòðóìåíòû Flash 8 è ñïîñîáû èõ èñïîëüçîâàíèÿ â èãðàõ, íàïèñàííûõ íà
ActionScript.

Çàäà÷à ïåðâûõ ÷åòûðåõ ãëàâ – ðàçâèòü âàøè íàâûêè è òåì ñàìûì ïîäãîòî-
âèòü ê èçó÷åíèþ ïðèìåðîâ, ñîäåðæàùèõñÿ â îñòàëüíûõ ãëàâàõ êíèãè.

Интерфейс Flash
Ïðåæäå ÷åì ñîçäàâàòü ñëîæíûå ïðîãðàììû íà ActionScript, âàì íåîáõî-
äèìî õîðîøî èçó÷èòü èíòåðôåéñ Flash, êîòîðûé âêëþ÷àåò ìíîæåñòâî
îêîí, ïàíåëåé è ìåíþ.

Главное окно Flash
Îñíîâîé èíòåðôåéñà Flash ÿâëÿåòñÿ ãëàâíîå îêíî è åãî âàæíåéøèé ýëå-
ìåíò – ðàáî÷åå ïîëå. Íà ðèñ. 1.1 ïîêàçàíî ðàáî÷åå ïîëå, êîòîðîå ñî-
äåðæèò èçîáðàæåíèå áîëüøîãî äåðåâà è ëèñû, äåðæàùåé êîðçèíó.
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Äëÿ ïðîãðàììèñòà íà ActionScript îäíè ýëåìåíòû ãëàâíîãî îêíà áîëåå âàæ-
íû, ÷åì äðóãèå. Â âåðõíåé ÷àñòè ðàñïîëîæåíà âðåìåííáÿ øêàëà, â êîòî-
ðîé íåêîòîðûå êàäðû ïîìå÷åíû íîìåðàìè 1, 5, 10 è 15. Ñáîêó âðåìåí-
íîé øêàëû íàõîäèòñÿ ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ñëîÿìè. Â äàííîì ïðèìåðå
ïîêàçàíû äâà ñëîÿ: «Background» (Ôîí) è «Fox» (Ëèñà).

Âû íàâåðíÿêà çàìåòèëè, ÷òî êàäðû íà âðåìåííîé øêàëå íàìíîãî øèðå,
÷åì îáû÷íî. Ýòî ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî ïîëå ïðåäñòàâëåíèÿ êàäðîâ áûëî ðàñ-
øèðåíî ïðè ïîìîùè êíîïêè Frame view (Îòîáðàæåíèå êàäðà), ïîêàçàííîé
íà ðèñ. 1.1. Ñóùåñòâóåò åùå íåñêîëüêî îïöèé ïî óïðàâëåíèþ ïðåäñòàâëå-
íèåì êàäðîâ, íàïðèìåð ìîæíî ðåãóëèðîâàòü âûñîòó êàæäîãî ñëîÿ (íàõî-
äèòñÿ â ñâîéñòâàõ ñëîÿ). Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ íèìè ñàìîñòîÿòåëüíî.

Îáëàñòü ðàáî÷åãî ïîëÿ ãëàâíîãî îêíà ìîæåò ñîäåðæàòü ëþáîé ýëåìåíò
âàøåãî ðîëèêà: ãðàôè÷åñêèé îáðàç, êíîïêó èëè êëèï.

Èçîáðàæåíèå, ïîêàçàííîå íà ðàáî÷åì ïîëå ãëàâíîãî îêíà, ìîæíî óâå-
ëè÷èòü èëè ñæàòü. Äëÿ ýòèõ öåëåé ïðåäíàçíà÷åíî âñïëûâàþùåå ìåíþ
Scale (Ìàñøòàá), ðàñïîëîæåííîå â ëåâîì íèæíåì óãëó ãëàâíîãî îêíà,
íî äëÿ èçìåíåíèÿ ìàñøòàáà íàìíîãî óäîáíåå ïîëüçîâàòüñÿ «ãîðÿ÷èìè»
êëàâèøàìè. Íàæàòèå êëàâèø Cntrl+2(PC) èëè Command+2(Mac) ìàñ-
øòàáèðóåò ðàáî÷åå ïîëå òàê, ÷òîáû îíî âïëîòíóþ çàíèìàëî âñå ñâî-
áîäíîå ìåñòî â ãëàâíîì îêíå. Èñïîëüçîâàíèå ñî÷åòàíèÿ êëàâèø Cntr+3
èëè, ñîîòâåòñòâåííî, Command+3 ìàñøòàáèðóåò ðàáî÷åå ïîëå òàê, ÷òî
â ãëàâíîì îêíå ìàêñèìàëüíî ðàñïàõèâàåòñÿ îáëàñòü, ñîäåðæàùàÿ âñå
èçîáðàæåíèÿ, â òîì ÷èñëå òå, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ íà ñåðîé îáëàñòè âíå
ïðåäåëîâ ðàáî÷åãî ïîëÿ. Ñî÷åòàíèå Cntr+1 (Command+1) âîçâðàùàåò
ðàáî÷åìó ïîëþ ìàñøòàá 100%. È íàêîíåö, èñïîëüçîâàíèå êîìàíäíûõ
êëàâèø â ñî÷åòàíèè ñ + è – ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü òåêóùèé ìàñøòàá â äâà
ðàçà.

Ïîñëåäíåå, î ÷åì õîòåëîñü áû çäåñü ñêàçàòü, – êíîïêè Show/Hide (Ïîêà-
çàòü/Ñêðûòü) è Lock/Unlock (Çàáëîêèðîâàòü/Ðàçáëîêèðîâàòü). Ýòè ôóíê-
öèè ÷ðåçâû÷àéíî ïîëåçíû òåì, ÷òî ïîçâîëÿþò îòîáðàçèòü îòäåëüíûå ñëîè
èëè îïðåäåëåííûé íàáîð ñëîåâ. Áëîêèðîâêà ñëîåâ ïîçâîëÿåò áåç òðóäà âû-
áðàòü íóæíûé âàì îáúåêò, íå âíåñÿ ïðè ýòîì ñëó÷àéíûõ èçìåíåíèé â äðó-
ãîé ñëîé.

Панели
Õîòÿ ãëàâíîå îêíî ïðîãðàììû Flash è ÿâëÿåòñÿ îñíîâíûì ýëåìåíòîì, îíî
ñîäåðæèò î÷åíü ìàëî ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè î âàøåì ðîëèêå è åãî ÷à-
ñòÿõ. Äåòàëè îòîáðàæàþòñÿ â íåáîëüøèõ îêíàõ ïàíåëåé óïðàâëåíèÿ. Ïðè
çàïóñêå îíè ïîÿâëÿþòñÿ â ïðàâîé è íèæíåé ÷àñòÿõ ãëàâíîãî îêíà, îäíà-
êî çàòåì èõ ìîæíî ïåðåìåùàòü êóäà óãîäíî.
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Ýòè ïàíåëè ìîãóò áûòü ïðèâåäåíû ê ëþáîìó âèäó. Ïàíåëè íàõîäÿòñÿ êàæäàÿ â
ñâîåì îêíå, íî ìîæíî îòîáðàçèòü ñðàçó íåñêîëüêî èç íèõ â îäíîì îêíå â
âèäå çàêëàäîê. Íàïðèìåð, íà ðèñ. 1.2 ïîêàçàíî îêíî, âêëþ÷àþùåå ïàíåëè
Color Mixer (Ìèêñåð öâåòîâ), Color Swatches (Îáðàçöû öâåòà), Components
(Êîìïîíåíòû) è Answers (Îòâåòû). Òîëüêî ïàíåëü Color Swatches äîñòóïíà ê
èñïîëüçîâàíèþ.

Âû ìîæåòå èçìåíèòü ñîñòàâ îêíà ïàíåëåé, à òàêæå ñîçäàòü íîâîå îêíî. Ýòî
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåòàñêèâàíèåì ïàíåëåé çà ëåâóþ, ïîìå÷åííóþ õàðàêòåð-
íîé “äûð÷àòîé” òåêñòóðîé, ÷àñòü òèòóëüíîãî ïîëÿ ïàíåëè. Äëÿ òîãî ÷òîáû
íàó÷èòüñÿ ïåðåìåùàòü ïàíåëè, òðåáóåòñÿ íåìíîãî ïðàêòèêè. Ó âàñ âñåãäà
åñòü âîçìîæíîñòü âåðíóòü èñõîäíûå íàñòðîéêè, âûáðàâ êîìàíäó Window �
Panel Sets � Default Layout (Îêíî � Íàáîðû ïàíåëåé � Ðàñïîëîæåíèå ïî
óìîë÷àíèþ).

Ïàíåëü Info, êîòîðóþ ìîæíî âûáðàòü êîìàíäîé Window � Info, íåîáõîäèìà
äëÿ òî÷íîãî ðàçìåùåíèÿ îáúåêòîâ íà ðàáî÷åì ïîëå. Âûáðàâ îáúåêò, âû ìî-
æåòå çàäàòü çíà÷åíèÿ åãî êîîðäèíàò (X è Y), à òàêæå åãî øèðèíó è âûñîòó (W
è H).

Ïàíåëü Transform (ðèñ. 1.3) ìîæíî âûáðàòü êîìàíäîé Window � Transform.
Ýòà ïàíåëü ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ìàñøòàá âûäåëåííîãî îáúåêòà è ïîâîðà-
÷èâàòü åãî.

Рисунок 1.2
Ýòî îêíî
ñîäåðæèò ÷åòûðå
ïàíåëè

ÑÎÂÅÒ

Íåîáÿçàòåëüíî ïåðåìåùàòü ïàíåëè ìåæäó îêíàìè ïàíåëåé òîëüêî ïî-
òîìó, ÷òî ó âàñ èìååòñÿ òàêàÿ âîçìîæíîñòü. ß íàõîæó ðàñïîëîæåíèå
ïî óìîë÷àíèþ ñàìûì ëó÷øèì âàðèàíòîì, êîòîðîãî è ïðèäåðæèâàþñü.
Ýòî òàêæå óäîáíî, åñëè âàì ïðèäåòñÿ ðàáîòàòü íà äðóãîì êîìïüþòåðå,
â ýòîì ñëó÷àå âàì íå íàäî áóäåò ïðèâûêàòü ê êàêîìó-ëèáî íåñòàíäàðò-
íîìó ðàñïîëîæåíèþ. Âû ìîæåòå ñîõðàíèòü ñîáñòâåííóþ êîíôèãóðà-
öèþ ïàíåëåé ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Window � Save Panel Layout. Ñî-
õðàíåííûå êîíôèãóðàöèè äîñòóïíû ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Window �
Panel Sets.
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Åùå îäíà ïàíåëü, êîòîðóþ ïîñòîÿííî èñïîëüçóþò ïðîãðàììèñòû íà
ActionScript, – Properties (Ñâîéñòâà). Ýòà ïàíåëü (ðèñ. 1.4) îòîáðàæàåò
èíôîðìàöèþ î âûáðàííîì â äàííûé ìîìåíò îáúåêòå: ãðàôè÷åñêîì ñèì-
âîëå, êíîïêå èëè êëèïå. Ñ ïîìîùüþ ýòîé ïàíåëè âû ìîæåòå ìåíÿòü ðàç-
ëè÷íûå ñâîéñòâà âûáðàííûõ îáúåêòîâ. Íàïðèìåð, ñòàâèòü ìåòêè âûäå-
ëåííûì êàäðàì è ïðèñâàèâàòü èìåíà êëèïàì. Äëÿ òîãî ÷òîáû ìîæíî áûëî
ïðîãðàììíî îáðàùàòüñÿ ê êëèïàì, èì íåîáõîäèìî ïðèñâîèòü èìåíà.

Ïàíåëü Properties (Ñâîéñòâà) ïîçâîëÿåò ïðèñâàèâàòü èìåíà (ìåòêè) êàäðàì.
Êàê íè ñòðàííî, âû ìîæåòå ñäåëàòü ýòî â ëþáîì ñëîå. Íàïðèìåð, âû ìî-
æåòå ïðèñâîèòü èìÿ ïåðâîìó êàäðó, âûäåëèâ åãî â âåðõíåì ñëîå, çàòåì
ïðèñâîèòü èìÿ âòîðîìó êàäðó, âûäåëèâ åãî â ñëåäóþùåì ñëîå. Íåïðàâäà
ëè, ñáèâàåò ñ òîëêó? ß ñîâåòóþ ïîìå÷àòü âñå êàäðû â îäíîì ñëîå (îáû÷íî
òàê è äåëàþò, íàçûâàÿ ýòîò ñëîé, íàïðèìåð, “labels”).

Íàèáîëåå âàæíûì îêíîì ïîñëå ðàáî÷åãî ïîëÿ êàê äëÿ ïðîãðàììèñòà íà
ActionScript, òàê è äëÿ õóäîæíèêà-ãðàôèêà, íåñîìíåííî, ÿâëÿåòñÿ ïàëèòðà

Рисунок 1.3
Ïàíåëü Transform
ïîçâîëÿåò
èçìåíÿòü ìàñøòàá
âûäåëåííîãî
îáúåêòà
è ïîâîðà÷èâàòü åãî

Рисунок 1.4
Ïàíåëü Properties
ïîçâîëÿåò
ïðèñâàèâàòü èìåíà
êëèïàì

Рисунок 1.5
Ïàëèòðà Library
ïîêàçûâàåò, èç
êàêèõ ýëåìåíòîâ
ñîñòîèò âàø ðîëèê
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Library (Áèáëèîòåêà). Ïàíåëü íà ðèñ. 1.5 ñîäåðæèò ðàñòðîâîå èçîáðàæåíèå,
êíîïêó, ïàïêó, ãðàôè÷åñêèé ñèìâîë è êëèï.

Ïàëèòðà Library ïîêàçûâàåò ñïèñîê ðàçëè÷íûõ ýëåìåíòîâ, ñîñòàâëÿþùèõ
âàø ðîëèê. Íà ïåðâûé âçãëÿä ýëåìåíòû ñïèñêà êàæóòñÿ âûáðàííûìè
íàóãàä. Íàïðèìåð, ãðàôè÷åñêèå îáðàçû, êîòîðûå áûëè íàðèñîâàíû íå-
ïîñðåäñòâåííî íà ýêðàíå, íå îòîáðàæàþòñÿ â ïàëèòðå, äàæå åñëè îíè
áûëè ñãðóïïèðîâàíû. Åñëè æå âû ñîõðàíèòå èõ êàê ãðàôè÷åñêèé ñèìâîë,
îíè áóäóò ïîêàçàíû.

Ëîãèêà çäåñü òàêàÿ: áèáëèîòåêà õðàíèò ìíîãîêðàòíî èñïîëüçóåìûå îáúåê-
òû. Ëþáîé ñèìâîë1, áóäü òî êëèï, ãðàôè÷åñêèé ñèìâîë èëè êíîïêà, ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ â îäíîì èëè íåñêîëüêèõ ìåñòàõ âàøåãî ðîëèêà. Îäíàêî íà-
áîð ëèíèé è çàëèâîê, íàðèñîâàííûõ íåïîñðåäñòâåííî íà ðàáî÷åì ïîëå,
ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ òîëüêî â êàäðå èëè íàáîðå êàäðîâ íà âðåìåííîé øêàëå.

Âêëþ÷åíèå ýòàëîíà â áèáëèîòåêó íå îçíà÷àåò, ÷òî îí áóäåò ýêñïîðòèðî-
âàí âìåñòå ñ ðîëèêîì. Íàïðèìåð, âû èìïîðòèðóåòå ðàñòðîâîå èçîáðà-
æåíèå èëè çâóêîâîé ôàéë, íî íå ïîìåùàåòå åãî íà ðàáî÷åå ïîëå. Èëè
æå ñîçäàåòå êëèï è íå èñïîëüçóåòå åãî. Â òàêîì ñëó÷àå óìíàÿ ïðîãðàììà
íå âêëþ÷àåò ýòîò îáúåêò â êîíå÷íûé ñæàòûé swf-ôàéë, ÷òî ñïîñîáñòâóåò
óìåíüøåíèþ ðàçìåðà ôàéëà è åãî áûñòðîé çàãðóçêå.

×òî äåëàòü, åñëè ýëåìåíò áèáëèîòåêè íå âûëîæåí íà ðàáî÷åå ïîëå, à âà-
øà ïðîãðàììà åãî èñïîëüçóåò? Flash íå áóäåò îòñëåæèâàòü ýòî è íå âêëþ-
÷èò äàííûé ýëåìåíò â êîíå÷íûé ôàéë ðîëèêà.

Äëÿ òîãî ÷òîáû çàñòàâèòü Flash âêëþ÷èòü â êîíå÷íûé ôàéë êàæóùèéñÿ åìó
íåíóæíûì ýëåìåíò áèáëèîòåêè, óñòàíîâèòå ñâÿçü ñ ýòèì ýëåìåíòîì â äè-
àëîãîâîì îêíå Symbol Linkage Properties (Ñâîéñòâà ñâÿçè ñèìâîëà) – ñì.
ðèñ. 1.6. Äèàëîãîâîå îêíî ìîæíî âûçâàòü èç âñïëûâàþùåãî ìåíþ Options
(Ïàðàìåòðû), ðàñïîëîæåííîãî â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ïàëèòðû Library
(ðèñ. 1.5).

Пункты меню
Âûáîð ïóíêòîâ ìåíþ ñòîëü æå áîãàò, êàê è âûáîð ïàíåëåé. Îäíàêî ðåãó-
ëÿðíî èñïîëüçóåòñÿ ëèøü íåáîëüøàÿ èõ ÷àñòü. Ïðîãðàììèñòó íà ActionScript,
ïîìèìî ðàñïîëîæåíèÿ ñàìèõ ïóíêòîâ ìåíþ, íåîáõîäèìî çíàòü ñî÷åòàíèÿ
“ãîðÿ÷èõ” êëàâèø äëÿ âûïîëíåíèÿ íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûõ êîìàíä.

1 Ïðåîáðàçîâàâ èçîáðàæåíèå â ñèìâîë, âû òåì ñàìûì ñîçäàåòå ýêçåìïëÿð ýòîãî ñèì-
âîëà â áèáëèîòåêå. Ïåðåâîä òåðìèíà “Simbol” êàê “ýòàëîí” èëè “îáðàçåö” ïîäðàçó-
ìåâàåò, êàê ïðàâèëî, ÷òî ðå÷ü èäåò î áèáëèîòå÷íîì îáúåêòå, èñïîëüçóåìîì êàê îá-
ðàçåö äëÿ ñîçäàíèÿ ñèìâîëîâ íåïîñðåäñòâåííî íà ðàáî÷åì ïîëå. – Ïðèì. íàó÷. ðåä.
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Рисунок 1.6
Â äèàëîãîâîì îêíå
Symbol Properties
ìîæíî óêàçàòü, ÷òî
îáúåêò äîëæåí
áûòü âêëþ÷åí
â áèáëèîòåêó äëÿ
ïîñëåäóþùåãî
ýêñïîðòà â Action
Script

Меню File
Ìåíþ File (Ôàéë) âêëþ÷àåò ñòàíäàðòíûé íàáîð êîìàíä, çíàêîìûé ïîëüçî-
âàòåëÿì Macintosh è Windows. Íàðÿäó ñ êîìàíäàìè Open (Îòêðûòü), Save
(Ñîõðàíèòü) è Save As (Ñîõðàíèòü êàê) çäåñü ïðèñóòñòâóåò òàêæå êîìàíäà
Import (Èìïîðò), ïîçâîëÿþùàÿ èìïîðòèðîâàòü â ïðîãðàììó ðàñòðîâûå
èçîáðàæåíèÿ, âåêòîðíóþ ãðàôèêó è çâóêîâûå ôàéëû.

Íàèáîëåå âàæíîé â ìåíþ File ÿâëÿåòñÿ ïðîñòàÿ êîìàíäà Save, êîòîðîé
ñîîòâåòñòâóåò ñî÷åòàíèå êëàâèø Command+S (Macintosh) è Ctrl+S (Win-
dows). Ñîâåòóåì âàì ïî÷àùå åå èñïîëüçîâàòü. Åñëè ïîñëå ìíîãî÷àñîâîé
ðàáîòû áåç ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììà èëè êîìïüþòåð äàäóò ñáîé, âû ïî-
æàëååòå î òîì, ÷òî íå íàæèìàëè äàííîå ñî÷åòàíèå êëàâèø êàæäûå ïÿòü
ìèíóò.

ÑÎÂÅÒ

Ê ñîæàëåíèþ, Flash âðåìÿ îò âðåìåíè èìååò îáûêíîâåíèå äàâàòü ñáîé,
÷òî ïðèâîäèò ê ïîòåðå âñåé âàøåé ðàáîòû ñî âðåìåíè ïîñëåäíåãî ñî-
õðàíåíèÿ. Êîìïàíèÿ Macromedia ðåãóëÿðíî ïîñòàâëÿåò íîâûå, èñïðàâ-
ëåííûå è óñîâåðøåíñòâîâàííûå âåðñèè Flash. Îáðàòíîé ñòîðîíîé òàêî-
ãî ñòðåìèòåëüíîãî ðàçâèòèÿ ïðîãðàììû ÿâëÿåòñÿ åå íåñòàáèëüíîñòü. Òåì
íå ìåíåå, åñëè âû íå áóäåòå çàáûâàòü ïî÷àùå ñîõðàíÿòü âàøó ðàáîòó,
âîçíèêàþùèå ñáîè íå èñïîðòÿò âàì íàñòðîåíèÿ.
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Â ìåíþ File òàêæå íàõîäÿòñÿ êîìàíäû Publish (Ïóáëèêàöèÿ) è Publish Settings
(Ïàðàìåòðû ïóáëèêàöèè). Ïîäðîáíåå îá ýòèõ êîìàíäàõ âû óçíàåòå â êîíöå
äàííîé ãëàâû.

Меню Edit
Ìåíþ Edit (Ïðàâêà) âêëþ÷àåò îáû÷íûå êîìàíäû: Copy (Êîïèðîâàòü), Cut (Âû-
ðåçàòü) è Paste (Âñòàâèòü). Êîìàíäà Undo (Îòìåíèòü) îñîáåííî ïîëåçíà, òàê
êàê ñ åå ïîìîùüþ âû ìîæåòå îòìåíèòü 100 ïîñëåäíèõ äåéñòâèé, ÷òî ÿâëÿåò-
ñÿ äîâîëüíî çíà÷èòåëüíîé öèôðîé. Âû ìîæåòå çàäàòü êîëè÷åñòâî îòìåíÿå-
ìûõ äåéñòâèé, âûáðàâ êîìàíäó Edit � Preferences (Ïðàâêà � Íàñòðîéêà).

Ïðè âûáîðå êîìàíäû Preferences íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ïîêà-
çàííîå íà ðèñ. 1.7. Çäåñü âû ìîæåòå íå òîëüêî óêàçàòü ÷èñëî îòìåíÿåìûõ
äåéñòâèé, íî è çàäàòü öåëûé ðÿä íàñòðîåê, óïîðÿäî÷åííûõ â òðè îòäåëüíûå
âêëàäêè. ×òî êàñàåòñÿ ìåíÿ, ÿ ñòàðàþñü ïðèäåðæèâàòüñÿ íàñòðîåê ïî óìîë-
÷àíèþ, îäíàêî íèêîãäà íå ïîìåøàåò çíàòü, êàêèå îïöèè âàì ïðåäëàãàþòñÿ.
Îáû÷íî ÿ ìåíÿþ ïðåäëàãàåìûé ïî óìîë÷àíèþ ðåæèì Normal (Îáû÷íûé) íà
ðåæèì Expert (Ýêñïåðò), ÷òî ïîçâîëÿåò ìíå íàáèðàòü êîìàíäû ActionScript
íåïîñðåäñòâåííî â îêíå ðåäàêòèðîâàíèÿ ñöåíàðèÿ.

Рисунок 1.7
Äëÿ òîãî ÷òîáû
âûçâàòü
äèàëîãîâîå îêíî
Preferences,
èñïîëüçóéòå
îñíîâíîå ìåíþ,
íî åãî
ðàñïîëîæåíèå
çàâèñèò îò âàøåé
îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû

Меню View
Ìåíþ View (Âèä) ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ìàñøòàá îòîáðàæåíèÿ ðàáî÷åãî
ïîëÿ è ñòåïåíü äåòàëèçàöèè îòîáðàæàåìûõ íà íåì ãðàôè÷åñêèõ ýëåìåí-
òîâ âî âðåìÿ ðàáîòû íàä ðîëèêîì, à òàêæå èñïîëüçîâàòü ñåòêè è íà-
ïðàâëÿþùèå.
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Рисунок 1.8
Â äèàëîãîâîì îêíå
Grid çàäàþòñÿ öâåò
è äðóãèå
íàñòðîéêè ñåòêè

Ñåòêà ïðèãîäèòñÿ äëÿ áûñòðîãî âûðàâíèâàíèÿ ýëåìåíòîâ íà ðàáî÷åì ïîëå â
òîì ñëó÷àå, åñëè âàì âàæíåå ñîñòàâèòü ïðîãðàììó íà ActionScript, à íå íàéòè
ëó÷øèé ñïîñîá ðàñïîëîæåíèÿ ãðàôè÷åñêèõ îáúåêòîâ. ×òîáû âûçâàòü äèàëî-
ãîâîå îêíî Grid (Ñåòêà), ïîêàçàííîå íà ðèñ. 1.8, íàäî âûáðàòü êîìàíäó View �
Grid � Edit Grid (Âèä � Ñåòêà � Ðåäàêòèðîâàòü ñåòêó). Çäåñü âû ìîæåòå çà-
äàòü ìàñøòàá ñåòêè è åå öâåò, óêàçàòü, áóäåò ëè ñåòêà îòîáðàæàòüñÿ íà ýêðàíå
è áóäóò ëè ê íåé ïðèâÿçûâàòüñÿ îáúåêòû. Äèàëîãîâîå îêíî Grid ïîçâîëÿåò
áûñòðåå çàäàâàòü è îòìåíÿòü äàííûå íàñòðîéêè, ÷åì êîìàíäû Show Grid (Ïî-
êàçàòü ñåòêó) è Snap To Grid (Ïðèâÿçàòü ê ñåòêå).

Ìåíþ View âêëþ÷àåò êîìàíäó Hide Panels (Ñêðûòü ïàíåëè), êîòîðóþ ìîæíî
òàêæå âûïîëíèòü ïðîñòûì íàæàòèåì íà êëàâèøó òàáóëÿöèè. Ïðè ýòîì âñå
ïàíåëè, âêëþ÷àÿ ïàëèòðó Tools (Èíñòðóìåíòû), áóäóò ìîìåíòàëüíî ñêðûòû èëè
îòîáðàæåíû. Ýòî óäîáíî, åñëè íåêîòîðûå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå ïàíåëè çàêðû-
âàþò ðàáî÷åå ïîëå, è âû õîòèòå èõ ñêðûòü, íî òàê, ÷òîáû â ñëåäóþùèé ðàç îíè
ïîÿâëÿëèñü íà òîì æå ñàìîì ìåñòå ýêðàíà.

Меню Insert
Ìåíþ Insert (Âñòàâêà) ñîäåðæèò äâå ôóíêöèè, ïîëåçíûå äëÿ ïðîãðàììèñòà íà
ActionScript. Ïåðâàÿ èç íèõ – êîìàíäà Convert to Symbol (Ïðåîáðàçîâàòü â
ñèìâîë), êîòîðàÿ ïðåîáðàçóåò âûäåëåííûå âàìè ýëåìåíòû â ãðàôè÷åñêèé
îáúåêò, êëèï èëè êíîïêó. Âíîâü ñîçäàííûé ýòàëîí âêëþ÷àåòñÿ â áèáëèîòåêó, à
òàêæå îñòàåòñÿ íà ðàáî÷åì ïîëå íà ìåñòå èñõîäíûõ ýëåìåíòîâ.

Ïðè âûçîâå äàííîé êîìàíäû íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Symbol
Properties (Ñâîéñòâà ñèìâîëà), â êîòîðîì âû äîëæíû çàäàòü òèï ñèìâîëà è
íàçíà÷èòü åìó èìÿ (ðèñ. 1.9).

Êîìàíäà Convert to Symbol ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ãðàôè÷åñêèå îáúåêòû, êëèïû
è êíîïêè íåïîñðåäñòâåííî íà ðàáî÷åì ïîëå è çàòåì äîáàâëÿòü èõ
â áèáëèîòåêó. Âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòó êîìàíäó äëÿ ñîçäàíèÿ
ñèìâîëîâ âíóòðè ñèìâîëîâ. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå ñîçäàòü îáúåêò, ïîõîæèé
íà êíîïêó, ïðè ïîìîùè êîìàíäû Convert to Symbol ïðåâðàòèòü åãî â êíîï-
êó, à çàòåì, ïîâòîðíî èñïîëüçóÿ äàííóþ êîìàíäó, ïîìåñòèòü êíîïêó â êëèï.
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Âòîðîé âàæíîé ôóíêöèåé ìåíþ Insert ÿâëÿåòñÿ íàáîð êîìàíä, ïîçâîëÿþùèõ
äîáàâëÿòü êàäðû â ãëàâíóþ âðåìåííóþ øêàëó. ×òîáû äîáàâèòü íîâûé êàäð,
èñïîëüçóéòå êîìàíäó Insert � Frame (Âñòàâèòü � Êàäð).

Äëÿ äîáàâëåíèÿ íîâîãî êëþ÷åâîãî êàäðà âî âðåìåííóþ øêàëó ïðåäíà-
çíà÷åíû êîìàíäû Insert � Keyframe (Âñòàâèòü � Êëþ÷åâîé êàäð) è Insert
� Blank Keyframe (Âñòàâèòü � Ïóñòîé êëþ÷åâîé êàäð). Â ïåðâîì ñëó÷àå
áóäåò ñîçäàíà êîïèÿ òåêóùåãî êëþ÷åâîãî êàäðà, âî âòîðîì – íîâûé êëþ-
÷åâîé êàäð, íå ñîäåðæàùèé íèêàêèõ îáúåêòîâ íà ðàáî÷åì ïîëå. Ïðè ïî-
ìîùè êîìàíäû Insert � Remove Frames (Âñòàâèòü � Óäàëèòü êàäðû) ìîæ-
íî óäàëèòü âûáðàííûå â ñëîå êàäðû, à èñïîëüçóÿ Insert � Clear Keyframe
(Âñòàâèòü � Î÷èñòèòü êëþ÷åâîé êàäð), óäàëèòü êëþ÷åâîé êàäð, íå óäàëÿÿ
ïðîñòûõ êàäðîâ ñëîÿ.

Êîìàíäû äëÿ ðàáîòû ñ êàäðàìè ìîãóò íåìíîãî ñáèòü ñ òîëêó òåõ, êòî íè-
êîãäà äî ýòîãî íå ñîçäàâàë àíèìàöèè âî Flash. Ëó÷øèé ñïîñîá íàó÷èòüñÿ
ðàáîòàòü ñ ýòèìè êîìàíäàìè – ïîïðîáîâàòü èõ ïðèìåíèòü. Ñîçäàéòå ðî-
ëèê è ïîòðåíèðóéòåñü äîáàâëÿòü è óäàëÿòü êàäðû è êëþ÷åâûå êàäðû. Òîã-
äà âû íà÷íåòå ïîíèìàòü, êàê ðàáîòàþò ýòè êîìàíäû.

ÑÎÂÅÒ

Ðàçíèöà ìåæäó êàäðîì è êëþ÷åâûì êàäðîì ñîñòîèò â ñëåäóþùåì: êëþ-
÷åâîé êàäð – ýòî òî÷êà âðåìåííîé øêàëû, îïðåäåëÿþùàÿ òî÷íîå ïîëî-
æåíèå âñåõ îáúåêòîâ íà ðàáî÷åì ïîëå äàííîãî ñëîÿ. Îíè íå áóäóò
ìåíÿòü ñâîåãî ïîëîæåíèÿ äî ñëåäóþùåãî êëþ÷åâîãî êàäðà. Îäíàêî
àíèìàòîðû ìîãóò âûáðàòü, íàïðèìåð, àíèìàöèþ äâèæåíèÿ ìåæäó êëþ-
÷åâûìè êàäðàìè, ïðè ýòîì îáúåêòû ðàáî÷åãî ïîëÿ áóäóò ïîñòåïåííî
ïåðåäâèãàòüñÿ èç ïîçèöèè, îïðåäåëÿåìîé ïåðâûì êëþ÷åâûì êàäðîì, ê
ïîçèöèè, îïðåäåëÿåìîé ñëåäóþùèì êëþ÷åâûì êàäðîì. Áîëåå ïîäðîá-
íî î êëþ÷åâûõ êàäðàõ âû óçíàåòå èç óðîêà àíèìàöèè, ïîñòàâëÿåìîãî ñ
ïðîãðàììîé Flash 8.

Рисунок 1.9
Äèàëîãîâîå îêíî
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ýêðàíå ïðè
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îêíî ïîÿâèòñÿ,
åñëè âû çàõîòèòå
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óæå ñóùåñòâóþùåãî
ñèìâîëà
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Меню Modify
Ìåíþ Modify ïðåäîñòàâèò âàì åùå íåñêîëüêî ñïîñîáîâ áûñòðîãî äîñòóïà
ê ïàíåëÿì. Êîìàíäà Modify � Document îòêðûâàåò îêíî ñâîéñòâ äîêóìåíòà
(ðèñ 1.10). Äèàëîãîâîå îêíî Document Properties (Ñâîéñòâà äîêóìåíòà) ïî-
çâîëÿåò èçìåíèòü ðàçìåðû ðîëèêà, êîëè÷åñòâî êàäðîâ â ñåêóíäó è öâåò ôîíà.

Òàêæå çàñëóæèâàåò óïîìèíàíèÿ íàáîð êîìàíä ïîäìåíþ Transform (Òðàíñôîð-
ìàöèÿ). Ýòè êîìàíäû ñëóæàò äëÿ èçìåíåíèÿ ìàñøòàáà, âðàùåíèÿ è òðàíñ-
ïîíèðîâàíèÿ ãðàôè÷åñêèõ îáúåêòîâ íà ðàáî÷åì ïîëå.

Äàëåå â êíèãå ðàññêàçàíî, êàê âûïîëíÿòü ïîäîáíûå äåéñòâèÿ ïðè ïîìîùè
ActionScript, íî íåêîòîðûìè ãðàôè÷åñêèìè èçîáðàæåíèÿìè è ñèìâîëàìè
íåâîçìîæíî óïðàâëÿòü ïðè ïîìîùè ActionScript, ïîýòîìó ýòè êîìàíäû
íàäî îáÿçàòåëüíî çíàòü.
Ñëåäóåò òàêæå îñòàíîâèòüñÿ íà êîìàíäå Group (Ãðóïïèðîâàòü). Â ñëó÷àå
íàëîæåíèÿ äðóã íà äðóãà ãðàôè÷åñêèõ îáúåêòîâ ëèíèè è çàëèâêà îáúåê-
òà, ðàñïîëîæåííîãî ñíèçó, ìîãóò îêàçàòüñÿ ñêðûòûìè. Íàïðèìåð, åñëè
âû íàðèñóåòå áîëüøîé ñèíèé êðóã, â öåíòðå ýòîãî êðóãà íàðèñóåòå ìà-
ëåíüêèé êðàñíûé êðóã, à çàòåì óäàëèòå êðàñíûé êðóã, òî â öåíòðå ïåðâî-
ãî êðóãà, íà òîì ìåñòå, ãäå áûë ðàñïîëîæåí êðàñíûé, ïîëó÷èòñÿ äûðêà.
Åñëè æå âû ñãðóïïèðóåòå ñèíèé êðóã ïåðåä òåì, êàê ðèñîâàòü êðàñíûé,
òî ïåðâûé íå îêàæåòñÿ ÷àñòè÷íî ñòåðòûì, à îñòàíåòñÿ â ñâîåì ïåðâîíà-
÷àëüíîì âèäå ïîä âòîðûì. Ïîäðîáíåå î ãðóïïèðîâàíèè âû óçíàåòå èç
óðîêà ïî ðèñîâàíèþ, ïîñòàâëÿåìîãî ñ ïàêåòîì Flash 8.

Меню Text
Âêëþ÷åííûå ñþäà êîìàíäû îáåñïå÷èâàþò áûñòðûé äîñòóï ê îïöèÿì ïàíå-
ëåé Text (Òåêñò). Áîëåå ïîäðîáíî î ðàáîòå ñ òåêñòîì ìû ðàññêàæåì
â ðàçäåëå “Ñîçäàíèå òåêñòà” äàííîé ãëàâû.

Рисунок 1.10
Â äèàëîãîâîì
îêíå Document
Properties
çàäàþòñÿ íàèáîëåå
âàæíûå ñâîéñòâà
ðîëèêà



41Создание кнопок

Меню Control
Ìåíþ Control (Óïðàâëåíèå) âêëþ÷àåò ïîñòîÿííî èñïîëüçóåìóþ êîìàíäó Test
Movie (Ïðîáíîå âîñïðîèçâåäåíèå ðîëèêà). Äàííàÿ êîìàíäà, âûïîëíÿåìàÿ
òàêæå íàæàòèåì êëàâèø áûñòðîãî äîñòóïà Command+Return (Macintosh) èëè
Ctrl+Enter (Windows), ïðåîáðàçóåò âàø òåêóùèé ðîëèê â êîíå÷íûé swf-ôàéë è
çàòåì çàïóñêàåò åãî â îêíå ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà.

Ðîëèê âîñïðîèçâîäèòñÿ àíàëîãè÷íî òîìó, êàê îí áû âîñïðîèçâîäèëñÿ â ïðî-
èãðûâàòåëå Flash èëè â Web-áðàóçåðå ïîëüçîâàòåëÿ. Äàííàÿ êîìàíäà îòëè-
÷àåòñÿ îò êîìàíäû Play (Âîñïðîèçâåäåíèå) èç ìåíþ Control, êîòîðàÿ íå èñ-
ïîëüçóåò íèêàêèõ ñöåíàðèåâ ActionScript, íàõîäÿùèõñÿ â ðîëèêå. Êîìàíäà
Play ñîâåðøåííî áåñïîëåçíà äëÿ ïðîãðàììèñòà, â òî âðåìÿ êàê êîìàíäà Test
Movie áåñöåííà.

Меню Window
Ñ ïîìîùüþ ìåíþ Window (Îêíî) âû ìîæåòå îòêðûòü âñå ïàíåëè, à òàêæå
âñå äðóãèå îêíà. Ñî÷åòàíèÿ êëàâèø äëÿ áûñòðîãî äîñòóïà ê íàèáîëåå ÷à-
ñòî èñïîëüçóåìûì èíñòðóìåíòàì ïðèâåäåíû â òàáëèöå:

Окно справки
Â îêíå Reference (Ñïðàâêà) ñîäåðæèòñÿ ñëîâàðü ActionScript ïðîãðàììû
Flash. Äàæå ñàìûé îïûòíûé ïðîãðàììèñò ActionScript íå áóäåò çíàòü âñåõ
ñâîéñòâ, ïðèìåíåíèé è îòëè÷èòåëüíûõ îñîáåííîñòåé ñèíòàêñè÷åñêîé
ñòðóêòóðû Flash. Ýòî ìåíþ ïîçâîëèò âàì áûñòðî ïîëó÷èòü íåîáõîäèìóþ
èíôîðìàöèþ îá îïðåäåëåííîé êîìàíäå èëè ôóíêöèè.

Создание кнопок
Âî Flash ñóùåñòâóåò òðè òèïà ñèìâîëîâ: ãðàôè÷åñêèå îáúåêòû, êíîïêè
è êëèïû. Â îòëè÷èå îò ãðàôè÷åñêèõ îáúåêòîâ êíîïêè è êëèïû ìîãóò èìåòü
çàêðåïëåííûå çà íèìè ñöåíàðèè ActionScript. Ïðîãðàììèñòó íà Action-
Script ïðèõîäèòñÿ ñîçäàâàòü è èñïîëüçîâàòü ìíîæåñòâî êíîïîê è êëèïîâ,
ïîýòîìó äàâàéòå ðàññìîòðèì, íà÷èíàÿ ñ êíîïêè, êàê ýòî ñäåëàòü.

Äëÿ äîñòóïà... Íàæìèòå íà Macintosh Íàæìèòå íà Windows

Properties Panel Command+F3 Cntr+F3

Info Panel Command+I Ctrl+I

Library Command+L Cntrl+L

Reference Panel Shift+F1 Shift+F1

Actions Panel F9 F9
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Временная шкала кнопки
Êíîïêó ìîæíî ñîçäàòü ñëåäóþùèìè ñïîñîáàìè: âûáðàòü êîìàíäó Insert �
New Symbol (Âñòàâèòü � Íîâûé ñèìâîë) èëè âûäåëèòü ðÿä îáúåêòîâ íà ðà-
áî÷åì ïîëå è âûáðàòü êîìàíäó Insert � Convert to Symbol (Âñòàâèòü � Ïðå-
îáðàçîâàòü â ñèìâîë). Âû òàêæå ìîæåòå âûáðàòü êîìàíäó New Symbol èç
âñïëûâàþùåãî ìåíþ ïàëèòðû Library.

Ñîçäàâ êíîïêó, âû ìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü ïðÿìî íà ðàáî÷åì ïîëå, âûáðàâ
åå äâîéíûì ùåë÷êîì ìûøè, èëè îòäåëüíî, â ãëàâíîì îêíå Flash, äâà ðàçà
ùåëêíóâ ïî åå èìåíè â îêíå ïàëèòðû Library.

Â îáîèõ ñëó÷àÿõ â âåðõíåé ÷àñòè ãëàâíîãî îêíà Flash ïîÿâèòñÿ ñïåöèàëüíàÿ
âðåìåííàÿ øêàëà, êîòîðàÿ ñîäåðæèò ÷åòûðå èçîáðàæåíèÿ, íåîáõîäèìûå
äëÿ îïèñàíèÿ êíîïêè: Up, Down, Over è Hit.

Âû ìîæåòå äîáàâëÿòü â êíîïêó ñêîëüêî óãîäíî ñëîåâ. Ïðè îòîáðàæåíèè
êíîïêè áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî ïåðâûå ÷åòûðå êàäðà, ïîêàçàííûå íà
ðèñ. 1.11. Âîò äëÿ ÷åãî îíè ïðåäíàçíà÷åíû:

Up – îáû÷íîå èçîáðàæåíèå êíîïêè;

Over – âèä, êîòîðûé ïðèíèìàåò êíîïêà ïðè ïîìåùåíèè íàä íåé êóð-
ñîðà ìûøè;

Down – âèä êíîïêè, êîãäà ïîëüçîâàòåëü óæå íàæàë, íî åùå íå îòïó-
ñòèë åå;

Hit – îïðåäåëÿåò îáëàñòü, ðåàãèðóþùóþ íà êóðñîð.

Âíà÷àëå ëó÷øå ñîñðåäîòî÷èòü ñâîå âíèìàíèå íà ñîçäàíèè êàäðà Up. Çà-
òåì ñîçäàòü âàðèàíòû êàäðîâ Over è Down. Â êàäðå Over êíîïêà äîëæíà
êàêèì-òî îáðàçîì âûäåëèòüñÿ, â òî âðåìÿ êàê â êàäðå Down åå ñëåäóåò

Рисунок 1.11
Âðåìåííàÿ øêàëà,
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èçîáðàçèòü íàæàòîé èëè âûäåëèòü êàêèì-òî äðóãèì ñïîñîáîì. Â ñëåäóþ-
ùåì ðàçäåëå âû óâèäèòå íåñêîëüêî ïðèìåðîâ äèçàéíà êíîïêè.

Îòëè÷èòåëüíîé ÷åðòîé êàäðà Hit ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî îí íèêîãäà íå âèäåí. Òàêæå
íå âàæíî, êàêîãî öâåòà ðàñïîëîæåííûé â êàäðå Hit îáúåêò; âàæíà ëèøü ôîð-
ìà. Êàäð Hit âìåñòå ñ êàäðàìè Over è Down âîîáùå ìîæíî íå ñîçäàâàòü. Â
ýòîì ñëó÷àå âñå ýòè êàäðû çàìåíèò êàäð Up.

Êàäð Hit ìîæíî ïðåäñòàâèòü êàê íåâèäèìóþ ôèãóðó ïîä êíîïêîé, îïðåäå-
ëÿþùóþ îáëàñòü íàæàòèÿ êíîïêè ìûøüþ. Ýòà îáëàñòü ìîæåò áûòü áîëüøå
èëè ìåíüøå âèäèìîãî ãðàôè÷åñêîãî èçîáðàæåíèÿ êíîïêè.

ÑÎÂÅÒ

Âû ìîæåòå ñîçäàòü íåâèäèìóþ êíîïêó, îñòàâèâ êàäðû Up, Over
è Down ïóñòûìè, à êàäð Hit çàïîëíåííûì. Ïðè ýòîì â ãëàâíîì îêíå
Flash êíîïêà áóäåò âûãëÿäåòü êàê ñâåòëî-ãîëóáàÿ ôèãóðà. Ïðè âîñïðî-
èçâåäåíèè ðîëèêà åå íå áóäåò âèäíî âîîáùå. Íåñìîòðÿ íà ýòî, íà
êíîïêó ìîæíî íàæèìàòü, à åå ñöåíàðèé áóäåò âûïîëíÿòüñÿ. Ïîëüçîâà-
òåëü ïîéìåò, ÷òî ýòî êíîïêà, òàê êàê ïðè íàâåäåíèè íà ýòó îáëàñòü
êóðñîð ïðèìåò ñïåöèàëüíûé âèä. Òàêîé ñïîñîá ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ñîç-
äàíèÿ ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ.

ÑÎÂÅÒ

Âû ìîæåòå ñîçäàòü êíîïêó, âêëþ÷àþùóþ òîëüêî êàäð Up. Åñëè îñòàëü-
íûå òðè êàäðà îñòàíóòñÿ ïóñòûìè è áóäåò îòñóòñòâîâàòü äàæå êëþ÷åâîé
êàäð, êàäð Up áóäåò ïðèìåíåí äëÿ âñåõ ÷åòûðåõ ñîñòîÿíèé êíîïêè.

Пример кнопки
Исходный файл: Samplebuttons.fla

Äàâàéòå ðàññìîòðèì ïðèìåð êíîïêè. Íà ðèñ. 1.11 ïîêàçàíà êíîïêà ïðÿìîó-
ãîëüíîé ôîðìû ñ íàäïèñüþ. Îíà áûëà íàðèñîâàíà íåïîñðåäñòâåííî íà ðàáî-
÷åì ïîëå ïðè ïîìîùè èíñòðóìåíòà Rectangle (Ïðÿìîóãîëüíèê) è çàòåì ïðå-
îáðàçîâàíà â êíîïêó ïðè ïîìîùè êîìàíäû Insert � Convert to Symbol. Ðîëèê
ñ êíîïêîé íàõîäèòñÿ íà Web-ñàéòå â ôàéëå Samplebuttons.fla â ïàïêå äàííîé
ãëàâû.

Ïðîöåññ ñîçäàíèÿ äàííîé êíîïêè íà÷àëñÿ ñ âûáîðà èíñòðóìåíòà Rectangle.
Äâà ðàçà ùåëêíóâ ïî èíñòðóìåíòó, âû ïîëó÷àåòå âîçìîæíîñòü çàäàòü çíà-
÷åíèå ðàäèóñà äëÿ ñêðóãëåííîãî óãëà ïðÿìîóãîëüíèêà. Â íàøåì ïðèìåðå
áûë èñïîëüçîâàíî çíà÷åíèå 2. Äëÿ ëèíèé áûë çàäàí ÷åðíûé öâåò, äëÿ çà-
ëèâêè – ãîëóáîé.
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Ïîñëå òîãî êàê ïðÿìîóãîëüíèê áûë íàðèñîâàí, ÿ âûáðàë èíñòðóìåíò Text
(Òåêñò) è íàïå÷àòàë “PRESS ME!” (ÍÀÆÌÈ ÌÅÍß!). Ïîñëå öåíòðîâêè
òåêñòà ïîëó÷èëîñü èçîáðàæåíèå, ïîêàçàííîå íà ðèñ. 1.11.

Ïîñëå èñïîëüçîâàíèÿ êîìàíäû Ïðåîáðàçîâàòü â ñèìâîë, ÿ ïîëó÷èë êíîï-
êó è ïðèñâîèë åé èìÿ “My Button” (Ìîÿ êíîïêà). Íîâûé ñèìâîë áûë âêëþ-
÷åí â áèáëèîòåêó è îñòàëñÿ íà ðàáî÷åì ïîëå íà ïðåæíåì ìåñòå.

Äâà ðàçà ùåëêíóâ êíîïêîé ìûøè ïî ñèìâîëó â áèáëèîòåêå, âû ìîæåòå îò-
äåëüíî ðåäàêòèðîâàòü êíîïêó íà ðàáî÷åì ïîëå. Â âåðõíåé ÷àñòè ãëàâíîãî
îêíà Flash ïîÿâÿòñÿ ÷åòûðå ïðåäóñòàíîâëåííûõ êàäðà, ïðè ýòîì âñå êàä-
ðû, êðîìå êàäðà Up, áóäóò ïóñòûìè. Êíîïêà áóäåò ðàáîòàòü îòëè÷íî,
îäíàêî ñòàíåò èñïîëüçîâàòü îäíî è òî æå èçîáðàæåíèå äëÿ âñåõ ñâîèõ
ñîñòîÿíèé. Ôîðìà îáëàñòè â êàäðå Hit áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ ñàìèì èçîá-
ðàæåíèåì êíîïêè.

×òîáû âíåñòè ðàçíîîáðàçèå, íåîáõîäèìî ñîçäàòü êëþ÷åâîé êàäð äëÿ
êàæäîãî èç ÷åòûðåõ èìåþùèõñÿ êàäðîâ. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå êàäð íà
âðåìåííîé øêàëå è íàæìèòå êëàâèøó F6 (âñòàâêà êëþ÷åâîãî êàäðà).
Çàòåì âåðíèòåñü ê êàäðàì Over è Down è âíåñèòå â íèõ êàêèå-íèáóäü
èçìåíåíèÿ. Â íàøåì ïðèìåðå áûëà èçìåíåíà çàëèâêà êàæäîãî èç êàä-
ðîâ. Äëÿ êàäðà Hit òåêñò íå îáÿçàòåëåí, çíà÷åíèå èìååò ëèøü ôîðìà
èçîáðàæåíèÿ.

Создание текста
Âî Flash èìååòñÿ òðè ðàçëè÷íûõ òèïà òåêñòîâûõ îêîí. Ïåðâîå, ñòàòè÷åñ-
êèé òåêñò, – åñëè ðàññìàòðèâàòü åãî ñ òî÷êè çðåíèÿ ïðîãðàììèñòà íà Ac-
tionScript, – ýòî íå áîëåå ÷åì ãðàôè÷åñêèå îáúåêòû â ôîðìå òåêñòà. Äðó-
ãèå äâà, äèíàìè÷åñêèé è ðåäàêòèðóåìûé òåêñòû, ìîãóò áûòü èçìåíåíû
ïðè ïîìîùè ActionScript.

Свойства текста
Ïðè âûäåëåíèè òåêñòîâîãî ïîëÿ îêíî Properties áóäåò îòîáðàæàòü ñâîé-
ñòâà òåêñòà (ðèñ. 1.12). Íàèáîëåå âàæíûå ñâîéñòâà íàõîäÿòñÿ â âåðõíåì
ëåâîì óãëó ïàíåëè Properties. Íà ðèñ.1.12. âûáðàí òèï Static Text; âû
ìîæåòå èçìåíèòü ýòî ñâîéñòâî íà Dynamic Text èëè Input Text.

Рисунок 1.12
Îêíî Properies
ïîçâîëÿåò
èçìåíÿòü ñâîéñòâà
òåêñòà




